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MS/DOS-16 b

OFFRE DE LANCEMENT

Logiciels compris :

o Traitement de textes
e Calcul
e Fichiers

et plusieurs longueurs
od’ADVANCE!

REJOIGNEZ-MOI
DANS LA COURSE A LA MICRO!

Aprés avoir lancé avec succds, son B bit Euro-

OO L TTUT

Reference 124 du service-lecteurs (page 66)

péen: le Basis 108, au slaﬂcarﬂ E&ﬂm 6502 ;

d CPU BOBG, en 16
kit FADVAMNCE 86
Ces deux standards
repondent a ftoutes les
applications |
futures, av &5 aux
plus grandes bibliothé-
ques de logiciels exis-
tan
RECHERCHOMS REVENDEURS

, 25 bis, rue Vauvenargues
758 PARIS
TEL. 229.32.25 - Télex 2BO1S0F

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES ADVANCE

* CPU 16 bit 8086 = RAM 128K extensible 4 TREK sur la
carte mere * ROM 64 K » Langage BASIC (inclus) Pascal
Fortran Cobol = Clavier 84 touchas * 10 louchas " pro-
grammabies” caractéres en ROM = Sortie TV - RGE-
Vidéo comp uleur 8t noir el blanc = Résolulion
gri!f-'hlﬂljl? 20 x 200 ou 640 x 200 = Résolution texta
S x 250040 x uleurs = Graphique
- haute inte ament dimage -
cle » Lacteur disque inclus: 2 3 K = Option disque
dur: 10 MO formatés en 514 (WINCHESTER) = Interfaces
incluses: Port ras':x.m:l stylo optique - joystick, Paralléle
(type centronics) S232C » Haut-parlaur inclus =
Logiciels inclus 15 - AT BASIC . WORDSTAR - MAIL-
MERGE - CALCSTAR » Systéme d'explaitation: MS/DOS
* Extansion: 4 slots compatibles IBM, 2 vrais slots 16 bit.

COUPON-REPONSE
Demande
documantation
wisile d un responsable
dossier revendeurs
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Rédaction
vante
publieité

France &l élranger
§ place du Colonel-

Fabien 75491
Paris Cedex 10

Tel - (1} 240 2201
Télex: LORDI 215
105F EDITEST

Beigigue
Redaction et publi-

cité : 3 avenue de la |42
Ferme-Rose. B-1180

Bruzelies.

Ted (2} 3459910,

Vente e8! abonne
mants | Soumnilion
28 av, Masseneat, B-
1180 Bruxelies

Tel : (2)344 1923 ] 50

Sursse | 27 route du
Grand-Mont, CH-
1052 Le Mont-suf-
Lausanne

otre couver-

ture. lls ne
pensent qu'a
jouer ! Toutl est
prétexte. Méme
cette saison esti-
vale ou le solell
brille {peut-étre...)
et ou les prises
électriques se fomt
rares sur les
plages de sable
chaud. Et toutes
ces aventures gul
vous tendent les
bras... (Mustration :
Frederic Voisin, )

10

Ordinateur joueur cherche aventu-
res. Entre les dragons et les monstres,
a la poursuite d'intrus et d’autres aichi-
mistes, "aventure est au coin de la me-
moire de votre ordinateur. Dix logiciels
de jeu d'aventure vous attendent sur .
Lynx (p. 104), Hector (p. 105), Oric
Atmos (p. 106), ZX Spectrum (p. 108),
CBM B4 (p. 110), Apple 2 (p. 112),
TOT7{p. 113)

La saga d'un auteur de logiciels.
Créer un logiciel 7 « Ce n'est pas sor-
cier » nous confie cet auteur de jeu
d'aventure (sic !). Pour I'editer et le dif-
fuser, il convient toutefois d'exorciser
quelgues démons.

ESSAIS VIATERIELS ET LOGICIELS o __

73 Dragon oui, mais... B4. Avec un sys- |2 Les étoiles de L'OlL Huit essais de
teme d'exploitation derive d'Unix, le jeux. Au menu @ des jeux d'animation

15

71

Dragon 64 peut, outre Basic, travailler
en Pascal ou en langage C. En version
Pal, avec adaptateur Péritel, il coite
4 250 FF ttc.

Coup d'eeil sur la Brother EP 44.
Machine a ecrire, systeme de traite-
ment de texte, imprimante ou termi-
nal 7 Au choix pour 2 900 FF ttc.

Festival du logiciel : de la physiolo-
gie des auteurs. Juillet 1884, Ville-
neuve-les-Avignon | second festival du
logiciel. A vos programmes, préts...
partez | Avant cette féte, voicl quelgues
considerations sur le pauvre program-
meur solitaire, bien loin de sa maison,
en guéete d'un public...

Micro Expo, Spécial Sicob... en re-
venant d'l'expo. Tout sur les nouveau-
lés, les développements el les évolu-
tions du premier semestre B4 en
infarmatigue

Langage C : les structures de
contréle. Avec la solution de |'exercice
du mois dernier et des programmes
utilitaires illustrant la richesse du lan-
gage C dont nous parlerons encore le
mais prochain,

A brave pilote, langoureuse hotesse.
L'nistoire que vous devinez, bien sur,
ne dit pas ce qui arrive au steward dans
cette aventure écrite en Basic sur Hec-
tor,

124

16

16

trés graphigues comportant des ta-
bleaux successifs.

L'Atari 600 XL au banc d'essai. Pour
2200 FF ttc, I"Atari 600 XL est un
appareil esthetique, avec un Basic resi-
dent et une volumineuse bibliothegque
de logiciels graphigues. Il n'est, hélas,
disponible gu'en version Pal.

PROGRAIVIVIES, JEUX , REPORTAGES . __

15

Une simple prise de contact. Four
vous extirper de la masse de cables et
de fils qui entourent volre ordinateur,
rien ne vaut un peu d'ordre et un bon
dessin ' voila comment connecter les
peéripheriques de votre ordinateur.

e

A la recherche de l'octet perdu. Ou
la curiosité n'est pas un vilain défaut :
cette aventure vous plongera dans les
bas-fonds de la memoire de votre ordi-
nateur,

Programmez plus vite que volre
ombre. Sur CEM B4, un programme
gui redéfinit votre clavier.

Tél:(21) 326177

4 L Ordinateur indrvidusl
ne 61 juillet-aocdi 1984
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'l] Puissance 4 ou la stratégie d'une
machine. Les principes de program-
mation d'un jeu stratégique sont les
mémes d'un jeu a I'autre. Leur applica-
tion pratigue a Puissance 4 est I"'objet

de cette sarie.

R —— . .  F L rF r

1 3 Banc d'essai logiciel : Word. Un logi-
ciel de traitement de texte signé Micro-

coft. Heprenant I'écran type Multipian,

Word est utiisable avec une souris
Fonctionnant sur IBM PC, il colte
3915 FF ttc (4 960 FF tic avec la

SOuris)
13 Marteaux, pinceaux, ciseaux pour

flippers. Sur Apple 2, un jeu de cons-
truction de flippers pour 525 FF tic

'l 6 Demandez la derniére edition. Cet
editeur de textes est desting au TRS B0

ou au Vidéo Génie comportant 16 Ko et
un lecteur de cassettes.

170 A vos rayons, préts, tirez. Un TI
99/4A suffit pour aliminer au laser

d'horribles monstres qui vous en font
voIr de toutes les couleurs.

7

69

69
71
77
81
183
193
148
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197
198

200
200

206
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en kiosque debut septembre

GUIDE
S4-85

de

LORDINATEUR
INDIVIDUEL

» Panorama des ordinateurs valant jusqu'a B0 000 F (plus de 150 matenels)
» Tableau recapitulatif de tous les O.l. dans plusieurs configurations
_*e‘; « Tableau récapitulatit des impnmantes pour ordinateur individuel (plus de 100 matérnels)
2 o » Banc d'essal des 40 materiels les plus importants
éb « Revue des bancs d'essal de logiciels parus dans LOL. (plus de 40 logiciels)
o Annuaire des fournisseurs et des clubs : prés de 2 000 adresses
» Le point sur les nouveautes et sur les matériels a venir
o Dictionnaire de l'informatique individuglle
« ..Et une série d'articles pour vous “guider” sur le chemin de votre informatisation individuelle

debut septembre 1984
35 FF* chez votre marchand de journaux

Pour recevoir le Gulde B4-B5 dés sa parution, il vous suffit d'envoyer vos nom et adresse ainsi qu'un chéque de 35FF* a
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (GUIDE B4-85), 5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10

*Etranger 40FF Une réduction de 5 FF est dccordée aux abonnés sur envol de ia demiére gtiguelte o expaédition
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La régle du jeu

ien des prérextes ont été inventés pour justifier la présence d'un

ordinateur individuel i la maison : « il fera les comptes du
ménage, il calculera les impots, il enseignera la géographie au petit
dernier ».

Nobles applications qui ne font que masquer une vérité plus simple et
plus profonde. L'ordinateur est un étre joueur, Joueur, parce qu'il saic
avaler la cartouche de la derniére aventure sidérale ou du programme
d'échecs.

Mais l'ordinateur sait jouer autrement, avec votre logique. Simple
machine & programmer, il est vierge de toute intelligence, et attend
votre. Les régles du jeu sont alors complétement modifiées : vous
pouvez rout faire ; ou plutdt tout faire faire i la machine.

Ert il s'agit toujours d'un jeu. Exercice intellectuel, au méme titre que les
échecs ou le bridge. Avec une différence : tous les prétextes sont bons
pour programmer. Regardez-vous donc mettre consciencieusement au
point un délicar mécanisme capable d'estimer 'amortissement d'une
chaine hi-fi ou de fouer & un quelconque jeu de cartes.

Bas les masques, informaticiens. Oui, on s'amuse en créant ces logiciels

uriles ou inuriles, triviaux ou géniaux, Et ce jeu a sa régle, elle s'appelle
création.

Antoine Jennet

Editeur ; Jean-Perre Nizard
Direcieir de la redaction .
Bermard Savonet.
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ORDINATEUR DE SALON
Fidele lecteuwr ef grand
admiraleur de volre

gui me comide fous
les maons (c'est long lorsgu'on
aftefid), j& SWis pOSSesseur
dun TO 7
J'ai goiise mes econormies 4
Facheter, ef je frouve un peu
inutite 'achat couteux d'un

magnétophomne spécial TO 7,
pourtant indispensable,

Pourriez-vous mindiquer t’dans

F'une age vos rubrigues), ia
maniére de contourner les
pefils pleges des techniciens
de Thamson, pour pouvoir

brancher une simple prise DIN

SUr maon ordinaltedyr.

'D_ En bricolant un
magnétophone TO 7
pour trouver une solution &
votre probléme, nous venons
de le tuer | Premiéne
conchesion PRUDENCE !...
Nous avons guand méme
deécouvert gue e niveau de
sortie « DATA » sur ta fiche 4
de ce magnetophone spécial

était de 5 Vau lleu de 1 4 2 sur me b, i était FOR 0sé

: de selancer & l'aventure de la
. sovte, NEXT-f pas 7 Mars

i enfin | ia lettre etait CLOSE et
¢ le courrier partl,

P aDATA DATA, DATA,

: disaient mes armis, OPEN fes
; J!-Husu‘;mréaﬂ.'&. tn‘aw&s
i jarnais ke termps ni le courage
i d'aller jusqu'au bout. SYS fu
: Fobstines, tu vas fe casser g
: nez. » « STRE, répondis-je, on
: verra bien, » Lorsque e recus

les sorties standard haut-
parleur supplémentaire de la
plupart des magnetophones. ||
faudra dong construine un
circuit exterieur élevant la
tension du signal envoyeé au
TO 7 par le magnatophone,
Mous n'avons pas encore
trouve par quel moyen le
magnétophone indigue sa
présence au TO 7.

En tout état de cause,
rappelons que I'utilisateur doit
apouter au prix de base d’'un
TO 7 ke prix de la cartouche
Basic et du magnétophone s'il
desire avoir un appareil
utilisable...

MNul ne songera a nier I'aspect
decoratit du TO 7 proprament
dit, dans le cas ou I'on aurait
armis (mais nul debutant n'est
partfait} d'ajouter ces deux
petits accessoires. Félicitons
donc une nouvelle fois ks
ingénieurs qui, grace & leurs
recherches f;:ﬂhl"llm :
poussées, font progresser et la
diffusion de informatique et la
protection du consommateur
non averti !

: 1& decouvns par hasard sur une -
| revue ou avais PEEKE une :
' publicité,

i Par curiosite fe PRINTaI

: l'adresse du revendeur sur une
1 enveloppe pour me procurer

5 cet erdinateuwr et INFUT

74 Thonon-les-Bains

. LE POKE DE
 L'INFORMATIQUE

‘infarmatique fut pour
[ un grand POKE ! je

l'annonce a inteneur. REM |

FD‘E%H tant convoile, je tombal
O el, apres m'éire

| RESTORE, /'y voyais plus
CLEAR, e me rmis 8 'ouvrage.

© Maintenant
: S0R =

+ frop mal, mercl, Quart & USH
. oela me fait faire RESET. Enfin,
! touifours esi-il que grace aux

: MEV ja ne perds plus I8

¢ MEMOIRE, cela est LOGIQUE
i el ansi fe ne me frompe plus

: "ADRESSE.

. Tol qui re LIST, me GET pas

: cefte lettre, accroche-ia

| quedgue parl, elle te senvira de
| pense-béte. £n fait

e GOSUB, SAVE,
&l le reste pas

finfermatique c'est pas pius

| compliqus que ca.

} PSS! Ce coup-ci f'al fait BASIC,
i 8 prochaine fois f'essayeral de -
i faire plus FORTH, END.

| NDL:S pretererions
: J franchement le langage

: maghine... dont |a poésie reste
@ decouvrin...

. MERVEILLEUSES PETITES
 MACHINES

J J'aimerais que vous

: publiez des informations
. sur les ordinateurs de pocha

. lype PC 1407, PB 700 et sur

i des graingtedrs au méme fype
i cheaz d'autres fabricants,
comme Texas Insfruments,

Vincent Verbeke -

59 Steenvoorde | | 5 stame exclusivement

a Caloulatrucs »,
:. « Pensées de PC » et

: « Les ragots du Casio » sont

. trois rubriques concemant,

: entre autres, les machines que
 VoUs citez, En ce qui concermne
: les nouveauteés, elles se

. refrouvent normalement dans
: la partie « Magazine » de L'O1

: Par ailleurs, vous pouvez vous
1 rEporter au numero special

& Ordinateurs de poche et

: porfables » que Nous avons

i publié au mois de mars 1983
: (L'Ofn= 46).

le courrier du mois

. UNCOMBAT DANS UN
* TUNNEL

2 Ouelques lignes du jeu
Daniel Delevaye : LJ PR
4 Beynod
: (& mains d'utiliser une bonne

. loupe).

: 12680 CALL

. HCHAR{1,1,32,32)

1 1270 CALL

i HGHAR(21,10,145)

¢ 1280 CALL HCHAR(22,6,146)
¢ 1290 CALL HCHAR{22,7.147)
1300 CALL HCHAR{22,8,148)
i 1310 CALL HCHAR{22,9,149)
+ 1320 CALL

! HCHAR{22,10,150)

P 1330 CALL HCHAR{23,7,151)
¢ 1340 CALL HCHAR{23,8,152)
: 2530 B(l)=B(B({1}-103)

i 3430 IF C{J) <> 10+J THEN
;3030

j « Patit Man » paru dans
L0 ne 52 étakent peu lisibles

 DEMAIN ON RASE GRATIS

: wac:ew die votre revue

: depuis gueigues mors et
- fdesirelx d'acquérr un O ['en
: 8fais au stade du choix

: lorsgqu’un article concemant le
: nouveau Sinclair QL a tout

i remis en quesiion.

: Eneffel, 5 peut sembler

: gémeasure de gebuler avec un
} apparel pro ou semi-pro dornt
: je n'exploderal, au debut, g'un
: quart des possibilites, | me

i semble tout aussi idicule

+ d'irmvesiir au minEmLrm

1 3 000 FF (avec casseltes) ou le

doubie (avec disqueties) dans
« familial », alors que, pour un

i prix équivalent, je pelx 8o

i un ordinatewr couvrant un

! domaine beaucoup plus vaste,
: pouvant m'inferesser pour
 movt méfier,

+ Cependant je voudrais votre

i awvis sur un certain nombre de

L paints ; fe QL sera-t-if

1 exciusivenent professionng! ou
| bien des jeux sonl-is prévus

. (=0if sur cassette, soif sur

v leciheur de bande sans fin) ?

i Est-il compatible avec le

: Spectrum ?

i DMautre part, je ne tiens pas a

. altendre son arrivee en France
¢ pour ('gcheter - non sewement

Cogmicu navist



on nsgue de l'atlendre
longtemps (rappeles-vous ie
Specirum), mais son prix
risque d'avoir doubie larsgu'l
arrivera dans notre cher pays,

Angleferre, pas oe problemes |
mais je voudrais savoir s'il ne
risque pas d'y avoir des pelils
detauts panmi i8s prefmiers
construiis, ef W fonclionnera
avec un monifeur, ou une
television Pal (j'habite a deux
pas de 'flake) ou méme
Secam (par la prise Peéritel je
devrals Bvoir une image noir &f
biane, largaemeant suffisania)

J& vous remercie par avance si
VLIS VOUIEZ me renseignes sur
ces guelgues points el vous
felicite pour volre revie qui,

a l"informalique (pour nstant
au stade theorigue) mais m'a
permis de me familiariser avec
e vocabulaire, les malensas,
les prix, efc.

I ] Prerons vos guestions
dans I'ordre
Le Sinclair QL risgue da

le courrier du mois

. présenter de petits defauts (md :
i n'est partait) mals il risque

: aussi de nen présenter aucun
: (toul dépend de ce que I'on

© waut en faire)

& qui dlerait beaucoup oe son

charme. Ayant des relations en ' gweant Pal mais qui

¢ n'acceptent que des signaux
: modules | pour résoudre
: correctement tous les

Attention aux téléviseurs sol-

problemes de connexion, le

: plus sur est de faire
. systematiquernent le vral test,

C'est-g-dire de connecter
effectiverment les deux
appareiis que vous voulez

- Utiliser,

i En remontant phus haut dans
¢ votre lettre, certains points

: peuvent aujourd’hui elre

: @claircis. Le prix annonceé par

. ., | Mimportateur depuls
non sauement m'a donng gout | ¢ P

mars 1984 est de 5 500 FF tic

¢ et ne devrail pas trop varer si
i les parités de ¢change restent

¢ giobalement les mémes, A
notre avis (mais foul le monde

Robert Mulla :
06 Beausoleil :
. educatives, Et finalement on
: attend son arrivée an France
+ pour ke début de 1985 ; donc
| BIMmEZ-vous de patience.

palt s tromper), les
utitisations du QL seront
professionnelles, ludigues st

 DE BONNES MESURES

Vaus devnes indiguer au
e debut de chaque

programme la tailke exacte de
© memaire utfisee,

Cruand nous publions
un programime, nous

¢ indiquons sur quel ordinateur

. 8t dans quelle version nous

i Favens préparé. Sicela ne

! resout pas les cas limites (ou il
: serail been agreable de gagner
: quelgues octets), vous pouvez
+ toutefois recourir a divers

: trucs.

: La suppression des
: commeniaires explicatifs vous
: permettra, dans la plupart des

cas, des gains de place

¢ imporiants. Par ailleurs,
- fhesiteZ pas une seconde a
: regrouper sur une meme ligna

diverses instructions

» consécutives (attention aux
: GOTO et aux GOSUB bien
- sdr)

En desespoir de cause,
supprimez les modes d'emgplai

¢ inchus {been gue o Soi

' dommage) et, si votre

. ordinateur le permet,

: enchainez les programmes en

¢ découpant chacun d'eux en

¢ blocs logiques

 Cette dernigre operation ne

: doil pas presenter de trop

J-Ch. Caron :
&3 Ayoat .

¢ wous founnir une presentation

: Sfructures des programmes.

grandes difficultés, dans la
IMESUre OU NOUS 358y 0ns e

- REVEILLEZ-VOUS |

- [, Habitués et fideles dela

rubnque les « Charmes

: du Sharp » depuis sa création

en Novermbre 1880, que se

: passe-t-il 7 Viotre courrier sa
: fait singulierement rare depuis

quetquas mos, a tel point que

* la vie des « Charmes du

Sharp » es1 menaceée.

¢ Alors, possesseurs de MZ BOK,

MZ B0B, MZ 80A, ou da

: MZ 700, vous savez ce qui
{ wous reste A faire. Ecrivez,

. gorivez, ecrivez, et cetle

| rubrigque powra continueer 8

wiyre, car les charmes sont loin
d'atre tous dévoilés, non 7

10

CXDase 100 ...

LA GESTION DE FICHIERS

TOUS AZIMUTS.

Un seul programme. une multitude Un programme parfaitement mo-
ﬂ]iplitﬂﬁﬂns.‘ U Base 100 est Toutil  dulaire: CX Base 10 est un des [rc-

[ |
R

Controle X

indispensabile poursuivee vos Chionts, vos
patients, vos commandes, vos fournis-
SeUrs, pour gérer votre trésorene, votre
documentating, vos aricles en stocks,
pour mettre & jour vas tarifs, calouler la
pane de vos emplovés, el

Un programme simple el complet :
Mul besoin de connaitre Finformaticue ;
définissez vous méme volre moddle de
fichier: vous pourrez, a fout moment,
sans avolr i réécrire bes données, ajouter
o retrancher des rubrigues; classez,
stlectionnez vos fiches de  mulliples
fagons, parmots cliés ou selon une combi-
naisen de critbres els que “Egaly “plus
grand quel "plus petit que! “différent?
"oompris entre”; faites toutes sortes de
caleuls: corr 1 .|||||llll.‘trl-lilll'ilh'lll LI
silection de EL'Tltfﬁ. présentez les infor-
mations de votre choix sous differentes

formes | élats, hguettes ) of dans n'im- I

porte gquel ordee (alphab&tigue, numdsi-
quie, chrenologigque ), efc,

*Adturdlement o0 promiokiii

gramines de CX Systéme. Si vos besoins
Overluent, vous pourrez, & tout moment,
compléter vodtre programme ef, en parti-
culier, aceéder & CX Texte pour un traite-
et dhe texte totakement inlégré avec vos
ficliers.

CX Base 100 est un Jogiciel francais dive-
loppé par Contride X, et présenté dans un
coffret huxueux avec une documentation
camphie, abondamment [llustrée
Contride X, Tour Maipe- Montparnasse, 33,
avenue du Maine, 75755 Paris. Cedex 15
{En Belgique, Néotron, 37, rue de Florence,
1050 Bruxelles).

DEMANDE DE

DOCUMENTATION 1

Nom

Société — I
Adresse

Tel. & |

__—_——_—-_.-l
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TOUJOURS LE MEME ! ECRIRE DANS 'Ol | garantissent enefletun | vous o permet, hesez
. {EEMAHE} :.I;II:_:I_: :.:n.-u 2nl (presque | sane 1. | ‘- ‘;- =] ..,1|r:.__..|-. envoyer

= (& ol fFifas-vous PRt
£ ¥ v
1 I -y i ¥ I pe
CALAACA raifre e i i =W e v Ireie e L OV publie tous ke oS e il
FPOoUrmes-vous mincigue B & pa -
e, f gl tnirs ot (e i = P’ - o e en
~Arrrmant avpayier e Bl 125 d e e WSS, i
1892 A Tihh aou Bl I e 1
i 1S, O e L0 O AT P actalur, Nous envoyez, Mame s
' : L B B HisE Ay g2 | i
lj ‘25t nettemeant
-

FOLTTIE ¥ ol wal |
Algin Berger | support magnelique ou lirsr
Boudry (Suissa) 5 I ;

M. Massart

e reglede | 30 Ales n
: IE] ol YOUS POUVEZ Nous t e St
adresser les deux, c'est I 2
bien. Pratiguerment, a8 Lir T TE
o SL
- reception de "".'HI-'I"I"IJ:'IEIII“". ¢ forme o 2 tex W 1 &1 1
WOUS VOLS renvoyons ur oublicat I
2 Mais voicl gus v
AU i = G Jart
{ oas oubl
51 2 4 viteZ
| B Y i =
rectenment &n me ocrmant s L : Froix
et artic P
P L i
=] ¥
i hesitez pas a changer de
s IBan juste avant da sortir

tre liste © 5l votre programime
1a} t bon s, e dela

LILLE..... LILLE ;... Ll LILLE

m.b.d.c. APPle //e, Apple ///, Mac-Intoch,
BFM 186. dragon, oric, alice, casio

disquettes, Flexettes, 3M, Verbatim

m.b.d.c.
listing, rubans encreurs.

le conseil, le matériel, les périphériques
m.b.d.c. Wi
les logiciels, les consommables,

m.b.d.c. le S.A.V. sur place.
le Service Complet.
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m.b.d.c. 172, RUE SOLFERINO. 59800 LILLE — TEL. (20) 57.91.87
OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE Sh30 & 12h ET DE 14h30 & 19h



ancare, un patit mot pour vous
presenter. Violre experience
personnelle a, dans ce cas,
autant de poids, sinon plus,
gue vos diplomes

Four ¢e gui est du style que
nous préférans wua dp,ez Je
retrouver tout au long de L'OF
la rédaction a un faible pour les
paplers serieux mais pas
tristes

Cuant aux sujets que vous
pouvez traiter,
vous d'imaginer. Reportez-
VOUS Bux index annueals pour
ne pas traiter de la meame
marniare un sujet daja paru

Oul, nous avons deja un
programme de Mastermind !

Ah ! un dernier mot ; des
reception, votre article est
fransmis pour avaluation au
corraspongdant spacialsie de
l'ordinateur que vous
EMPIOYEZ | QONNEZ-NoUs un
certain temps pour gua nous
PAISSIONS vous repondre guant
8 une éventuelle publication
Oh ! ["allais oublier | tous les
articles publiés dans L Of sont,
éen sOr, rémunéres (complez
un Bon molks apres
|'II.H'JIiI_'.'-1|!:_|"|

= sont légion : &

" ETES-VOUS ABONNE ?

-
&5 * Cochanit diverses
= réferances du Sandice-
leclieurs, je m'alonne de ta
case & Efgs-vous abonng 7
Faui-fl efre abonne pour
recavoir de ia documeniation 7
Fascal Bernaux
78 Saint-Germain-en-Laye
' . Evidemment non | Que
vous soyez abonne ou

 pas, toutes les cartes de

. Service-lecteurs sont traifees
: de la meme facon
1 preparons des etiquelies

nous

autocolianies que nous

- BIWOYONS aUX annonceurs qui

vous renvolent ta
goCLUmeniabon gue Yous

souhaitez. E1 ce service est,
bien entendu, libre et gratuit

La seule utiisation de la case

o Etes-vous abonngé 7 » vous
est parsonnelie et nous permel
de vous proposer un
abonnement. Sans plus

Motaz qu'un abonnament
revient modns cher gu'un achat

- au nurmerg, En outre, les

abonnements sont expedies

dix jours avant la date de mise
en kinosque, de quol paller les
fiuctuations de la distribution et
permeatire aux abonnés de lire
L 'Ol une semaine avant sa
sortie officielle

TOUJOURS PLUS
Vios essais efant fres

-
é—- bien faits, Ne pournes-

VOIS pas en presenter
davaniage chague mows 7

Emmanue! Barras

18 Brive-La-Gaillarde
: graphigue lul sont intégrées |

'D' L 'Ol essaye de garder
des proportions
constantes enfre chagque
grand type de rubrigque : qu'il
5 agisse du dossier, de
'actuaiiteé, des assais
matariets, des essals logiciels,
des programmes ou des frucs

i el astuces, nous essayons de
: he pas privilégier une rubrique
: Bien slr, vous trouverez

: davantage o essais matériels

: ou logiciels. de reportages ou

de synthéses en fonction du
theme du numen

 MALIN LE POISSON

: Dj 'y avail un remora
accroche au requin

d'avril de la rubrigque « Dai qui
rit » : @ programme Extra Dai
fonctionne parfaiternent., et il
n'y a aucune faute
d'impressicn. Walter Costaa
developpe une routine en
langage machine qui donna
reellement 1ous ces nouveaux
ordres, et bien d"autres encaore
puisgque, avec Ui, Iz Basic du
Dai devient récursif et que les
commandes d'un Logo

“Les rubriques Actualite, |
A savoir, et Nous avons |
lu du Magazine de l'in-
formatique pour tous
commencent en
page B9, la rubrique
Quoi de neuf se trouve
en page 183,

Vous trouverez le Dos-
sier du meois a la
page 102.
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DUPLICATION DE VOS PROGRAMMES
INFORMATIQUES SUR CASSETTE

DEP echeZ

avant 12
cass

CASSETTES VIERGES POUR P.S.1.

ouvelle
ettes vierges.

JOus
taxe Sur les

prix piéce boite de 25
€10 |  700F 175,00 F
~ C15 7.50 F 187,50 F
C20 | B800F 200,00 F
C 40 850 F 212,50 F
C 60 9,00 F 225,00 F
€90 | M0O0F 27500F
—er_—\ COMMANDE :
WW par boite de 25 exemplaires
ot N PRIX: _
i T.T.C. frais de port inclus

REGLEMENT :
. 4 la commande

r'rf.él.—':f"ffu L:E TNW’M’E
1,
92310 SEVRES-Tel.(1) 534.43.78

rue de Ville-d'Avray

EPSON

94100 SAINT-MAUR

DIXMA

Société DIXMA SARL
47, boulevard Rabelais
94100 St MAUR
Tél: B85 98.22

ORIC ATMOS

HECTOR 7/
LASER

Logiciels
Librairie
Imprimantes
Moniteurs

CORONA

rdinateur 16 bits compatible
v [IBM PC

12

L'Qrdinateur individual
BT juilket-aodt 1884
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aclelrs Ipage 66)

0 servicede

il

A

, J # )y

VENTE [M FRAMCE, BELGIGUE ET SUISSE DANS LES BOUTIGUES INFORMA-
TUQAUES.Por correapandance © od « de o) réglemeni a VTR - 54, jues
Ramay 75018 Posii - en précisant e ridérences of quoniiiés sauhaities. Erols de
port s 10F powr Penvaid'une cavimite, Port grotuit a portis de 2 cavsnttes enjaignont la
margue VTR ci-contre, Expédition saus 48 b Lo collection “Grond Pris Intermational
dulogicinl d'oventure” extdiffurée en exclusivite por VTR, Le Grand Prix sib organise
aprés canivliation de 90 fabricants Pays Europeens ef USA.

SOFTWARE
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TOUTE LA MICRO-INFORMATIQUE
SE REDUIT A CA.

On peut faire entrer des centaines de milliers d'informations
dans une puce,on pourra bientdt y caser un annuaire complet de
la micro-informatique individuelle , avec toutes les machines,
tous les logiciels, tous les clubs, tous les média, tous les livres,
toutes les manifestations, toutes les administrations...

Et ce sera d'ailleurs le premier annuaire qui sera vraiment tota-
lement complet.

On pourra méme trouver ancore de la place pour emmagasi-
ner un guide de la micro-informatique individuelle. Un guide qui
réponde & toutes les questions que I'on peaut S8 poser, comme
“comment choisir son premier micro-ordinateur 7", ou “comment
rasoudre un probléme technigue”, ou encore “gue signifia hard et
soft en francais usuel”.

Dans une puce, on aura largement la place de faire tenir un



55 T o TR S =

*conoadc. B

OU A CA.

VIDUELS ET FORTATIFS
LIBRAIRIES LES BOUTIDUES MICROD

CLUBS LES MOTS-CLES LES LIVRES

EMISSIONS RADIO-TELE LES BANCS D"ESSAIS

METIERS ET LA FORMATION LES LOGICIELS

BANGUES DE DONNEES LES RESEAUX LES CLUBS

=

ORGANISMES PUBLICS ET PRIVES

ui soit largement complet. Hachette I'a fait dés mainte-
als dans un livre, Parce que c'est tout de méme beaucoup

'HHACHETTE
11T Informatique

ML IR —

HACHETTE

Ell.'ll simple a lire et & consulter. Le “Tout Micro”, le premier
nnuaire/Guide ou il y ait vraiment tout sur la micro-informatique
individuelle. (Dans la collection “Références”.)

448 puiarl d'informations que vous pouvez vous procurer en
librairias &t &n boutiques informatiques pour 99 F.

Informatique
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En demonstratjon et en vente ghez :

GORAL et sur les poings de venles agrges [:imn.- sur de
|llmFl.ITEH 15, rue de Shint-Quentin, [75010 PARIS - Tel. (1) 200.57.71 +




JRAGON 64 | ETT.C . RITEI n LOGICIELS D 64 Kd
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BON DE COMI
EXIGEZ|LA CARTE DE GARANTI]E DU REVE DE{DOCUME




pour votre micro-ordinateur

g10C

UNE GAMME D'IMPRIMES EN CONTINU SUR>—

sur demande:mmmGUE | ; | MALENGE-MINIG Eomres
: %

L
Fros

| e

e

abonnez-vnus Tél. (B) 775.32.86
.

|
I—I.I UFDINATEUH ORDINATEURS BB.C, - DA, DRAGOMN - LYNX
|ND|V]DUEL GRAND CHOIX LOGICIELS & LIBRAIRIE

entre place de la République et gare routiére

MICR(OIMETZ

muicro-informatique pour tous

DEPOT-WENTE — OCCASIONS — ACHAT & VENTE
19, rue de la Fontaine F 57000 METZ

BON DE COMMANDE ET DEMANDE DE DOCUMENTATION

NOM

Adresse

Codepostal | 1 1 | | | Vile

Je deésire recevoir : Une documentation
Dragon 32 PERITEL
Dragon 64 PAL/Moniteur
Lecteur de disquette

ci-joint : Chéque bancaire
Contre remboursement
Frais a ma charge

.I L'Ovdmateur Individieal
AT e juilbet-acal 10084

Prenom

Ll UHF .| Date :
| PERITEL (650 F) Signature

Mandat

GORL
[MEE 15, rue de Saint-Quentin, 75010 PARIS
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place du Colonel-Fabien 75491 Paris Cedex 10 accompagné de volre réglement

BON DE COMMANDE

& retourner 4 L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéras), 5,

Ville

Prénom __

code postal

Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) :

Mom_____
Adresse
Pays

Ci-joint mon réglgant de glgs FI'EE
. Belgique h

(Etranger B0 F

Suisse 22,5 FS)

Beigiqus : Fromoson Soumillion, 28, Ay Massenet, 1190 Bruseliss

2] [so] [s¢] [ss] [s6]

9] [ [s1]



CHEATION |80

Breice-iecteur Zﬁl

3dus

Reterence 1

L
(=]

o
Y,

e

Canon

« X07
Mémaoire ROM 20 K ochets

Memaires 5 K RAM

2390F

£
K RAM

pu B K ROM + & K RAM

c: commodore
@ vicee

Mamoere B4 K, Ecran 25 lignes

a0 caract Graphigue haube
résalution version PAL

et N el Bl 2 9490 F
Momieur coulsur TAXAN

poi Wic od PAL 3590 F
& VIC 64 portable

Lecteur de disque incorporg

Ecran coussur incomard 13 508 F
®  Nombreux periphérigues
disponibles

ATARI

o ATAR! 00 XL

Mamoire 1 § e F-:,..'\-l
et
ks

Plug de 100 L-I-:Iglf.r-'nl'- 52 200 F
# ATARI 800 XL

Mimes caractéristques mass
meminirg 48 Ko RAM

“Découvrez espa

SHARP

. MI ?.'JIZI Llnlrt centrale
+ Magnétophane
+ ) programmies 2990 F
« MZ 730 - Unité centrale

+ Magnétaphong

+ 10 programmes + Imgnimanie
4 coul 4 660

THOMSONT;
l mnustm To7

s Tanctions 4'un

-'||'|| |:_||= B e lngicels oy i
war NATHAMN . jeux fducatids, di
fleninin 0 Famaliale. initia

2 500 F
E 855 F
Hasic MEMO 7

520 F
mprimante thermigue 2 800 F
© THOMSON MO 5

Miimes caractéristigues

| PROFESSIONNELS |

Ligu#
canirale |I"|
an 16 K

o | Crferattui Pevsnmes

@ MACINTOSH

Unité centrale 128 K - lacteur

e esgue K - Imprimanie
Image-Winer 26 BOO F
©  APPLE /e

B4 K + 1 Hoppy + 1 mibneteds

+ 10 disquetins

VIS PROMOTION

@ aPPLE |||
256 K AAM B0 colonnes. Sartie
Ry 232 € Disque dur prolike

Graphigue haube réso i 1ian

Lgiciels ¢e gestion, d aade & (a
] 1=

A partic de 24 000 F
Hewlett Packard

« HP 150
‘..iﬂmn'l.r.:L 256 Kn HAN
clilp |'|h rlaces HP-18,
i @ parirde 26 800 F

EPSON a0

Mo Eur

ViDén has l[“..v ul

mlerfaces
12 C paralléles
CPYM avec

23 600 F

SHARF"

©  mz3sa
Liruitd ._“ r,p 1"'E~h LS
DiAar '_l ubin lecle

0 K1 1 o _':|"




—l_
L

F

!"- - -EM - 'I Y J r— - r
olivetti @ SINER-REED
® 20 16bis Capacne 126k0 @ BT 208 gnes
# 1 16 ens 6 230 F
320 & B av EXP 0 500 F
" < B e
?.p " nochiome ol graphigue EXF i am
A part de 33000 F 6 o BE e ont
® SEIKOSHA
MANMNESMANMN « GP 250 X 3450 F mportantz
TALILY MT 80 « GP 500 3550 F
« GP 700 A couteur 4920 F

Qualité d impression SupeEnieureg

B ¢ps - B0 col

OKI

= MICAOLINE 8- 80 cps

4200F

80 col J390F
« MICROLINE 82 - 120 cps
80 oo 5500 F

« MICROLINE 82 - 160 cps 80 col
Quakilé courreer

= =
EPSON

= RX B0 - 100 cps BO co
::'ﬂﬁll"ﬂl .__- tanchion

4 250 F

4 580 F

graphigque fonction

{raction 6 76O F
& FX 100 - 160 cps 132 col
graghigque 00 F

CALCULATRICES

Texas Iy
® INsSTRUMENTS ™
« TI 57 LCD 380 F
«Tl3S 135 F
« TIH4D 190 F
« Tl d4 260 F
« Tl 54 290 F
«TISSEN 350 F

w Tl Programmeyr LGD - 595 F

= Tl 66 560 F
= TN 57 e 320F
Hewlett Packard
- HP TE B LAICUSETeEr FiRamcme
ot statistigue. 99 lighes maxmum
de prog M20F
«s PN C-Ca ' §50 F
cientifigue ¢f 513 [

13 lagnes maximu |

Duveriures:
undide15hatdh
du mardi au samadi
de9h30a12h 30

etdetd hat9h

& HP16 C - Calculateur mulibase
pout inl ans
1120 F

] v
- “P 1 I: Lall Ciikal s
programmabie. Athchape
numarique. Mamaoire & contriie
tynarmgue. Modules mémoires

1790 F

&« HP 81 CV - [dem 41 C

= capacité meémairg 4 & pius
2490 F
« HP 81 CX - (dem &1 CV
El horloge

2 850 F

modukes ¥ fon
niggrise -+ 10 fgnc

s

- Module HP-IL snifigré

K erifichables

o HP T mémes caractinstague

ot 5 600 F
SHARP
14m

Ordmnateus de poche lamgage
HASIC RAM 4, 2 ko pour la
programmation et e caloul
scientlique Altichage 16 caract
1450 F

CASIO rmw

Ordinateur programmsable
{ Intartace cassefte | imprimants
4 coul &h aphan)

Tél

Commande ferme .

A ranvoye
# ILLEL

Centre snfarmatique -

Girvice vanbe

par corespondance
143, Av. Féloe-Faure

750G Paris.

Frais de port pour envoi
postal, Colis - 5 kgs

40,00 F

Mode de réglement : Je paie compiani 4 la commande

ci-joint (1 Chégue bancaire 1 CCP
[Passibilités de crédil ou leasing).
Date
Signature
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Si vous utilisez un IBM PC ou si vous
comptez en acheter un, sachez que
ORDI Magazine a été créé pour
vous. Indépendant d'IBM, ORDI
Magazine vous aide & détecter
parmi les nombreux produits
proposés pour le PC ceux qui
sont bien adaptés & vos
besoins. ORDI Magazine vous
informe des nouveautés et
vous fournit programmes,
astuces et idées d’utilisation.
Son ton agréable,

son information compléte

ses avis competents,

font d’ORDI Magazine un
guide qui vous deviendra rapidement
un outil indispensable. Abonnez-vous!

@IRIDX, pour tirer plus de votre IBM PC

BON DE COMMANDE
a retourner a ORDI MAGAZINE, 8, rue Saint-Marc, 75002 PARIS

MNeom Prolession

nateurs personnels de
marque Victor-Sirius,
Zénith, DEC, Wang, R2E,
MNCR, Leanord, efc.
Si vous utilisez un ordi-
nateur “fournant’” sous
MS/DO5 ou sous TP BE,
méme si ce n'est pas un
IBM\, vous lirez avec pro-
fit une partie iImporiante

de ORDI

Adresse

Pays Code postol Ville

1 Je désire m'abonner a ORDI MAGAZINE 10 n**, (Torif France 240 FF; Etranger” 280 FF; par avion 450 FF)
| Je désire recevoir las numaros . . .. de ORDI MAGAZIME. (Prix d’un n* 30 FF; Etranger™ 35 FF; par avion 50 FF

{__|-|n.n| mon réglement indispensable por l.'_héqul-'_' bancoire chéque postal O wrement [
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INFORMATIQUE

STAC INFORMATIQUE, INFORMATIQUEMENT VOTRE.

Envoyez vos commandes accompagnées du réglement intégral (forfait de port: 25 F)a
STAC INFORMATIQUE, 9, rue de I'Industrie, 92400 Courbevoie - Tél. : 334.83.14.
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6¢ Championnat International de
programmes d’Othello-Reversi

6th Othello-Reversi Programs World Championship

'93‘ 6 \
A

o\‘é JV Samedi
\‘\\ 22 Septembre 1984*

o

CNIT - La Défense

¥

* Le championnat se déroulera en une seule journée (22 septembre) en catégone Ordinatewrs de table
et sur deuw jours (22 et 23 septembire) en catégorie Ordinateurs de poche
Le lieu vous sera précisé dans le bulletin d'inscnption Que vous recevres.

Pour inscrire votre poulain
| renseignez-vous des a présent
en utilisant la carte service-lecteurs page 67 résérence 300

S — — e ————————————————————— e ——

30 L Cedinataur indivichas
ne e juillet-aoin 1864
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I'informatique douce

Distribuant exclusivement deux margues, APPLE el IBM, KA offre » le conseil et I'assistance technigue logiciels et matérniels
autour de ces deux marques tous las senvices | # la vente, la livraison &t I'installation des matérials
s la distribution de logiciels
» la formation, avec des stages réguliers inter et intra entreprises, ¢ la maintenance, réalisée en ses ateliers ou sur le site
regroupant 1000 staglaires par an » l& financement

KA - L'informatigue douce concentre ses efforts sur un service de qualité. L'une des caractéristiques les plus appréciées, d'aprés
les clients de KA, est la tres grande stabilite du personnel. Avoir un interlocuteur attitré, connaissant bien ses problemes et ses
confraintes, et le conserver depuis plusieurs annees, est tout particuliérement important dans cette branche d'activité.

SOYEZ VOUS AUSSIUN CLIENT PRIVILEGIE DE KA
I'informatique douce”

14, rue Magellan, 75008 PARIS - Tel. 723.72.00
Télex : KADOUCE 611869 F
L' Ordinateur indnidusl 31

APPLE, [BM et WA sor des manues déposoes oGt juallet-aout 1084
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I'informatique douce

présente

L'APPLE //e. Dans sa configuration promotionnelle, il comporte 128 K de mé-
moire centrale, un affichage de 80 colonnes sur 24 lignes, un écran 12 pouces
monochrome et un DUODISK (2 lecteurs de 140 K chacun). Le disque dur
PROFILE de 5 M est connectable. Vendu a des centaines de milliers d'exem-
plaires, il bénélicie d'une trés vaste bibliotheque de logiciels, qui s'enrichit en
permanence.

L'APPLE //c. C’est le nouvel APPLE // portable. Dans sa configuration promo-
tionnelle, il comporte 128 K de mémoire centrale, un affichage de 80 colonnas
sur 24 lignes, un écran 9 pouces monochrome, un lecteur de disquettes incor-
poré de 140 K et de multiples connecteurs : souris, modem, moniteur couleur
ou televiseur avec PERITEL, disque externe, imprimante.

L'APPLE ///. C'est un ordinateur puissant, de grande capacité. Sa mémoire
centrale comporte 256 K. En plus du lecteur de disquettes de 140 K incorporé,
le disque dur PROFILE de & M permet de |'utiliser pour toutes les applications
de gestion nécessitant le traitement de nombreuses données. Les logiciels qui
lui sont specifiques sont des logiciels de gestion : comptabilité, facturation,
tableaux, traitement de textes, gestion de fichiers, graphigues... En plus de ses
propres logiciels, il peut exécuter en simulation presque tous les logiciels de la
bibliothéque APPLE //, sauf les jeux.

PRIX FROMOTIONNELS SUR LES CONFIGURATIONS DE BASE
DEMANDEZ UNE DOCUMENTATION EN PRECISANT LE MATERIEL CONCERNE

Les matériels distribués par KA sont garantis 2 ans

I'informatique douce”

14, rue Magellan, 75008 PARIS - Tel. 723.72.00
Telex : KADOUCE 611869 F

Ouvert du lundi ausamedi Sh-12h30/14h-19h

APPLE /i, APPLE /ic. APPLE /. DUIDDISK, PROFILE som des margues dapasses de
APPLE Computer Int
L'INFORAMATICUE DOUCE #sf une mangue déposts o i Socusis KA




I'informatique douce

VOUS propose

MACINTOSH a été congu pour tous ceux qui manipulent, rassemblent et trai-
tent toutes sores d'informations.

Le cceur de MACINTOSH contient des fenétres, des icones, des menus que
I'on peut faire défiler, un logiciel intégré et une commande par souris. Le micro-
processeur MC 68000 & 32 bits rend tout cela possible.

Dans sa configuration promotionnelle, MACINTOSH comporte 128 K de
meémoire centrale, un lecteur de micro-disquettes de 400 K incorporé, I'impri-
mante IMAGEWRITER et les logiciels MACPAINT et MACWRITE.
MACINTOSH peut étre transporté aisément dans sa housse.

Référence 142 du service-lecteurs (page 66)
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LISA est un ordinateur personnel trés puissant et facile a utiliser. Dans sa
configuration promotionnelle, il est équipe de 1 M d'octets de mémoire centrale,
un lecteur de micro-disquettes de 400 K, un disque dur PROFILE de 5 M et
d'une imprimante IMAGEWRITER.

Grace au microprocesseur MC 68000 & 32 bits et & ses logiciels interactifs,
LISA associe la rapidité et le confort dans le traitement des informations. C'est
un ordinateur qui a la puissance requise pour traiter rapidement de vastes
projets professionnels, alors méme que son utilisation ne nécessite aucune
connaissance préalable en informatique.

—_—
Mgy

-

FRIX PROMOTIONNELS SUR LES CONFIGURATIONS DE BASE
DEMANDEZ UNE DOCUMENTATION EN PRECISANT LE MATERIEL CONCERNE

Les matériels distribués par KA sont garantis 2 ans

LISA, MACINTOSH, IMAGEWRITER, PROFILE, MACPAINT,
MACWRITE sonl dos mamues Géposées de

Bl N8 MArgue (4posts oe [ Socien KA

14, rue Magellan, 75008 PARIS - Tel. 723.72.00
Telex : KADOUCE 611869 F

Ouvart du lundi au samedi 9h-12h30/14h-19h

'Informatique douce® w
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e L est ane marque diposie de Vietor Technsdorivs Tne LTnfurmtigue diurce st une murgue déposds de In S

DHI'LI[:% que nous avons introduit le logiciel de gestion
de données OMNIS, des comptables, des médecins,
des petites et des grandes entreprises 'utilisent pour
stocker et gérer une grande variété d'informations. En
six mois de commercialisation, OMNIS a satisfait des
milliers d'utilisateurs,

Aprés deux années de recherche et de développement,
Blyth Computers Ltd., le concepteur de la version origi-
nale, propose trois nouvelles versions, OMNIS 1« File Ma-
nagers, OMNIS 2 «Information Manager» et OMNIS |
«Database Managers, Ces trois versions sont francisées
par KA - l'informatique douce.

OMNIS 3 est un logiciel révolutionnaire.
("est une véritable base de données relation-
, nelle pouvant travailler sur 12 fichiers
' simultanément. [l dispose de multiples fone-
tions permettant de mettre en place une
application complexe sans éerire une seule
ligne de programmation. Avee OMNIS 3 vous pouvez
définir vos propres menus, vos messages, vos séquences
d'instructions, vos états de sortie et d'une facon géné-
rale tout ce qui est nécessaire A la mise en place d'une
application «sur mesure». OMNIS 3 est le systéme rela-
tionnel accessible & des nondnformaticiens.
OMNIS 2 est un systéme de gestion d'infor-
mations capable de prendre en charge des
applications complexes nécessitant des
' fonetions sophistiquées tout en restant dans
une structure mono-fichier.

OMNIS 1 permet une gestion de fichier
simple mais efficace. Avee son générateur
de courrier personnalisé, il offre une solution
idéale pour les applications de «mailing».

14, rue Magellan, 75008 PARIS
Télephone : 723.72.00
Télex : KADOUCE 611 869 F

Adaptateur et importateur exclusif.

l'informatique douce

Les trois versions ' OMNIS sont compatibles vers le haut.
Cela signifie que vous pouvez débuter avee OMNIS 1,
progresser et récupérer ces fichiers avee OMNIS 2 pour
profiter de ses fonctions sophistiquées et passer i
OMNIS 3 pour disposer d'un systéme relationnel.

A.I'E*[.H'ATIL}NS types :

OMNIS 1 : fichier clients, liste d'adhérents, mailing...
OMNIS 2: fichier d'articles, tarifs, fichiers patients, ges-
tion de projets, fichier de personnel, location darticles,
recherche documentaire..,

OMNIS 3 : comptabilité générale, comptabilité analvti-
que, facturation, gestion des stocks, gestion des com-
mandes, gestion de production et d'une fagon générale
toute application nécessitant la gestion de plusieurs
fichiers simultanément.

A

Résumé technique E
Nombre maximum de OMNIS1 OMNIS 2 OMNIS 3 &
= garactéres par g
enregistrement s000 1600 1600 %
{en fonetion de ' 9600 25 000
la mémuoire vive) g
- rubriques par . . <
enregistrement 120 120 120 a
- rubriques indexées 9 10 10 b
par enregistrement
- enregistrements par limité par l'espace disque
fichier disponible :
- colonnes par état 79 240 240
- ¢ritéres par recherche 10 1] 50
- fichiers ouverts i
simultanément I ! 12
- programmation de X
mis-nuﬁ et de messages i Bon 'f,l.-]- -
G
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I'informatique douce

vous invite a
la formation continue a la micro-informatique

Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maitrisent totalement les langages
classiques : Assembleur, COBOL, FORTRAN... lis utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'infor-
matique pour réaliser des applications professionnelles en micro-informatique. Nos formateurs enseignent
l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs professionnels, suffisamment
de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non seulement I'enseignement
diffusé, mais permettant au participant de s'auto-former apres le stage. Nous avons deja accueilli de nombreux
stagiaires d'horizons et de centres dintéréts divers: chefs d'entreprise, universitaires, professions libérales,
informaticiens, cadres de grandes entreprises, musiciens compositeurs, refraités, revendeurs de micro-
ordinateurs, formateurs...

Nos stages inter-entreprises ont lieu en principe a la Chambre de Commerce Américaine, 21 avenue George V,
a PARIS. Les déjeuners sont pris en commun, et compris dans le prix du stage

L'enseignement est realise par des exposes, soulignés par des projections visuelles, et I'application immediate
des notions étudiées sur micro-ordinateurs. Les participants disposent d'un micro-ordinateur APPLE lle, avec
lecteur de disquette, par groupe de deux personnes. Deux animateurs sont presents, pour aider les paricipants
dans les travaux pratiques.

Le nombre de places pour chague stage est strictement limite, a la fois pour la qualite de I'enseignement et par
les contraintes du materiel. Un support de cours tres complet est remis a chaque participant.

Renseignements et inscriptions a KA - Programmes detailles sur demande. Le calendrier 1984 est disponible.

I'informatique douce’

14, rue Magellan, 75008 PARIS e
Tél, 723.72.00 - Télex: KADOUCE 611869 F oA e e e e St 10 K4

HIL O ELA



Relérence 145 du service-lecteurs (page 66)

des stages

Objectits

Prendre contact avec la micro-informatique
& s'inihier & la programmation & travers

la réalisanion de petits programimes,

Bien connaitre et comprendre le vocabulaire
informatique

Etre & méme de céterminer si un projet reléve
ou non de la micro-informatique

Ce stage ne nécessite pas de connaissance
de départ en informatigue.

Prix : B50 FHT (100810 F TTC)
Prochaines dates

16 juiliet 1984
27 andt 1984
B nctobre 1984

I dure deux jours

Objectifs _

Ce n'est pas un stage de programmation.

115" agit de permetire dux participants 4 apprendre
& utiliser wn micro-ordinateur et des produits
logiciels établis, ahin de paramétrer

leurs applications

Aprés ce stage, on peut, en ulilisant un progiciel,
établir une application &n moins d'une jourmee

de travail

Applications pratigues sur le progiciel OMNIS®.

et avanceé

il dure trois jours

Dbjectifs

Donner des connaissances théorigues et surtout
pratiquées permettant o utiliser les mini-disquaties
au migux de leurs possibilités.

Présenter des modes d organisation de fichigrs
sur disquetas ¢t les critéres de choix d'un mode
dorganisation en fonclion des utilisations
prévues et des contraintes d'emplod.

Ecrire gn BASIC et tester effectivement

des programmes gul utilisent les modes
d'organisation les plus courants.

Développer des motions @1 consignes concernant
la sécunté des données.

Niveau requis
Le niveau d'entrée requis est e niveay de sorie
du stage de programmation BASIC. A défaul

I'informatique douce

Objectifs et calendrier

Il dure une semaime du lundi au vendredi,
[l d&bute par la journée d'initiation

Objectifs : )

Permettre & chacun d'assimiler ia logigue

de programmation, et de I'appliquer

Les participants apprennent 3 analyser un probléme,
# en établir une méthode de résalution,

# le traduire sous la forme d'un organigramme

i ensuite 3 établir ke programme BASI

Iui correspondant.

En fin de stage, on sait &1ablir un programme

de gestion de fichier.

Niveau requis
Ce stage ne nécessite pas de connassance
de départ an informatique.

Prix : 4760 FHT (564536 FTTC)

rendre & ulliser un tratemeant de texte
AFPLE WRITER") d une mansére trés

a “avoir Suhg ;es Lscnu&&ﬂ esl rﬁ;mlkr:*nn maitriser | | Prochaines dates
langage ol d'avoir uti i
un micro-ordinateur APPLE I1* Eﬁ :—5 aallj %'1: ':[:gﬂ E&‘
Prix: 3680 FHT (4 364 48FTTC) Du 8 au 12 octobre 1984
Prochaines dates
Du 23 au 25 julliet 1984
Du 3 au 5 septembra 1984
Stages intra-entreprises
lls sont organisés & Paris &t an province,
Il ure dews jours. # la demande d'une entreprise, d'une instance

régionale, ou d'un organisme de formation
Les programmes ne sont pas établis & la demands,
mais CONCEMENt |'un des stages de KA.

Niveau performante, en maltrisant le langage WPL La S0ciéth KA installe le maténiel pour fa durde
Ce stage ne nécessile pas de connaissances {langage spécialisé de traitement de texte) m{:uf:m'sm; :::.'f; e In Irmanon ot fourms
L e Niveau requis Exemple de codt pour un stage de
Prix 2 2800 F HT (332080 F TTC) Ce stage ne nécessite pas de CONNAISSANCE programmation BASIC, pour un groupe
Prochaines dates de déparmen informatique de 14 personnes, & Pans - 39100 F HT
B et 7 septembre 1984 Prix : 2500 F HT (2965 F TTC) 30 et 31 octobre Cours particuliers : nous consutter 5
Stage VISICALC ‘Stage LISA | DEMANDE DE DOCUMENTATION

: Je désire recevoir une documentation sur ;
Il dure un jour Il dure umn jour
Ce n'm"as stage de prog fio I

pas un stage rammation. : : ,

il 5 agit de permetire aux participants de se E:‘ ";Lp"“ 01 e O LISA. 1 Num Prénom
familariser aux VISICALC. et d apprendre & établir| | L8 particgants y découvrent |
des tabieaux, en utilisant les principales fonctions. principaux outils &t Adresse
Niveau requis réalisent des applications sur LISA |
Ce stage ne ndcessite pas de connaissances de Niveau requis I
départ en informatique, ni de pratique Ce stage ne nécessite pas de Localité -
de VISICALC. connaissances de départ en informatique | Code postal
Prix : 1300 F HT (1 541,80 F TTC) Prix 21500 F HT (1 778 F TTC)
Prochaines dates Prochaines dates | A retourner 4 KA, 14 rue Magellan, 75008 PARIS.
15 novembire 1984 Nous consulter

APPLE |l 1 APPLEWRITER sanl des margues céposées de APPLE COMPUTER INC

VISICALC a5t une mamgue déposss de VISICORP
CMMNIS g5t ure megue déposde de BLYTH COMPUTERS LTD
L INFORMATIOUE DDUCE es! une margue déposie oo KA

l_TEI 723.72.00 :

LR ket a0 108s 37



&l - l'informatique douce

presente

'ordinateur personnel IBM

Configuration de base:
e Unité centrale 128 K

e 2 lecteurs de disques 320 K
e 1 clavier, 1 écran
e 1 Imprimante

Prix promotionnel sur la
configuration de base.

Demandez

une documentation
ou un rendez-vous,
en téelephonant

au 723.72.00

]Ql ’informatique douce

distributeur agréé —
pour l'ordinateur personnel Z==572

14, rue Magellan, 75008 PARIS - Telephone: 723.72.00
§ Télex: KADOUCE 611869 F

L 'Crdinateur indnidual
38 Bl juslet-aodlt 1984
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Pour votre ordinateur, Boites a outils Méga0O Poche.

Mine de rien,

une mine d’idées.

':H'i.f-'

La collection MégaO Poche met a votre disposition des petits programmes tout préts qui
vous permettront de résoudre les nombreux problémes de la vie quotidienne, de simplifier votre

comptabilité, votre tableau de bord, la tenue de vos fichiers etc... 2

: g

Actuellement 12 titres : GpECiAL Boite a outils pour le navigateur de plaisance e
Boite a outlls pour PC 1500 WNCE— Bolte & outlls pour ORIC - Tome 1 2

Boite a outlls pour FX702 P = __ Boite & outils pour ORIC - Tome 2 E

Boite a outils pour Sinclalr --ﬁ{\%‘b"}l Boite a outlls pour Commodore 64 o

u.gon Boite & outils pour PC 1251 =" Boite a outlls pour TI-99/4A g
Boite a outlis pour PB 100 et FX802P, Micro gestionnaire pour Sinclair =

TRS-80 PC-4 Micro compta pour Sinclair =

La collection MégaO Poche est diffusée par: 8

P.S.I. DIFFUSION B.P. 86 77402 Lagny-sur-Marne Cedex 5

P“:HE Tél: (6) 006.44.35 Télex: PSIDIF 600978 F &

Envaver ce bon accompagné de votre riglement & P81 DIFFUSION ou
pour iz Belgigue et e Luvembourg & F.51 BENELLY
ou pour da Suisse & P8 SUISSE

;ﬁﬁ%mm BF B - 77402 Lagny-5/Marne Cedex HOM ,
Télephane (6] DI6A4I5 ADRESSE (L T
PAL BENELLY

5, avenus de ln Ferme Roes
1168 Bruxelles BELGIQUE

] | Teléphone (3) 345.08.50 Codepestal 1 1 1 1 | Ville )
Tl 1 1B R 3 ] o
- ; En SUISSE
R PAL Sulsse i [f VOIS , [ SRR SR,
. oute Newyve (8 PIL FTANON srguonen) R
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PSI:PROGRAMMEZ
DE VOS5 PROPRES AILES

Vous avez dv mal & résoudre certains problémes pratiques de lo programmation

car vous manquez de méthode ?

Les ouvrages de la collection “techniques et méthodes’ vous fourniront les moyens d'approcher
un probléme particulier sous un angle trés général gréce @ des techniques spécifiques.

TECHNIQUES DE
PROGRAMMATION
JEUX
par David Levy
e 256 pages - 110,00 FF LA PR
out e monde cime fover, méme 5 en INVENTIVE
mm*‘w*m por Yovier e o Toloye
forences difaren! grondement. ['un 160 pages - 95,00 FF
mdhvidy & ['aulre on consiole que b ;
wirueiure meniole g permet de Brillar Vel ume anolyse du procese da rev
oux fehecs, pu broge, av bockgom- sonnemant opque: gu condiat & ko pro-
mon ov av poker et au parbcutibrs. rommation e procedant par ong-
ment pdapitee G lo resalition de mat i en s appuyant sur des e
cromsi o d ky on dfes grh- pim umples [progromme o'une joor:
nateurs, Do fe méme ardre o e la nde, construchon & une dogére, (oo
sur ordhaatewr indiv- feu e gy mamemen! dey outly de
der jeux inielaciuels réserve de le progrommetion - Fordmater ke
grondes joier & calie coldgone de méme. [‘algonftime. [ orgamgromme.
joueiry. Cesf & sur goe 1 odrese cal n'_n:r.l.lt-rr du progromme A Lo i gl
ouvroge gie oborde lo fronsformation Here 4 e rote plis ou decteur qu'é fawe
cles siroiteges & dles octiques dees prin- prevve o imagmaion pour reolissr des
exparcar e intelfectuels e alporihmes progromme.
de progrommofion
COMMENT PROGRAMMER
METHODES DE REALISATION {Nowvelle Edian|
PROGRAMMES 1 el hade
o EXEMGET pour ung el
ﬂﬂw Miched Beretoul por Jegn-Claode Borbonce
104 poges - 80,00 FF 216 poges - 100,00 FF
Cef ouvroge § odress gur ullizateun Jegn-Clavde Barbonce #'odressy o o

dordlinateurs indhvidels que,  apris
avoir apons e Basic, sentent le besoin
d'une approche méthodique ok o o
lsofion des progrommes ¢ définition
dv probléme, sl de b solition,
progrommoion, e oy o, man-
i vocabulsre informatigue & de now
veoux conceph oonalpse, Bres des
mathémoligues modernes y sont

ExposEs.
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COLLECTION “TECHNIQUES ET METHODES"

coux gui connaesent did fe Boue of
deésrent aborder les principes fonda-
menous de la réaliaon des program-
mes ;- difivon o obyech, . analyse,
confaction glas argomigramme) ef mie
v poni, Les fro exemples i dony
a lrvre sond dcrits en Basic stanchavd o
le fecteur pourro amdmant ooapter fes
progrommes .3 son ordinateur. Cet
ouvrege o faf 'obief o une mae & our
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COMMODORE 64

C
miﬂmﬂ collection MégaQ) Poche
128 pages - 35,00 FF

Lhm'hd!;uhpwhmm e,
utilitaimes,

, PrOJEAMmmEs
mlwﬁ ﬂtﬂhiﬁﬂﬁl .mlm
uﬁﬁdm‘#ﬁﬁihﬂtﬂ::mlmhwn_
poursuite, dquasions, eic |
Le Livre du 64
por Benodt Michel
dctiions BCM - distibution PS5 Diffusion
304 pages - 120,00 FF
e ke lhvre du &, k& leclew

imprimante paraléle. eic Touws les sujels sonl abon.
damment commentés et aecompagnss da s nombreus
programmies d exemnples en Basic ot en langage machine.

ORIC

Les cahiers du Basic sur Oric

par Jacgues

callection Ci

96 pages - 60,00 FF

paruton 2° quinzaine de juin

L imitinBion graphique au Basic da ['ordinataur

individuel Orc ¢ Oric Atrmos

Les notions de base [mode direct, variables, bouckes. |

sont présenbles & aide des nstructions graphiques haute

at bass isolubion. Des programmes. J Inifiation puis de
ARAETimag

eux ot de gession vienment carmpkiter |
LANGAGES

P'm“ L

par Nnu.u.lenH

collection Langopes

136 pages - 80,00 FF

C estum langage dvolug, proche du Pascal ef droliemend
Hnuu:mﬁrrﬂ Fanplotaton Unix [1 w des iraite-
ments tés ragedes sans laire A Tassembleur.

“Programmer en T inike progressivenéent & la pro-
gramrmaton, 4 [aide de nombreus exemples Cet
ouvTage peut &t ulilsd comme une meéthode de pro-
grammation ou comme une ilustation des régles de
Syntax B ravers des exemples, pour se amilarser avec
Ia smuciure symihdtgue du langage:

APPLICATIONS PRATIQUES

Clefs pour Visicalc
par Jean-Louts Marx et Aigin Thibault
collection Mémentos

104 pages - 100,00 FF
Cet ouvrage de rélérence, tnés pratique & consuller, per
miet d avoer & la poride de la main woutes les informations
récassames pour utilser iout ordinateur ioncionnant sous
Viscak, logchd permettant de préserier des donmbes
chiftrtes. sous forme die ableais ﬂ:m‘rrpwrdhlﬂadﬁ
commandes, ka lste des lonciiors & des astuces ' us-
lisation

TELEMATIQUE

Les techniques de la télémati

par Jénime Tlxﬂ:irﬂl:!ﬂ!.lppg“mc?r:e

dalifions Eclitests

120 pages - 90,00 FF

Le but de cat ouvrage est de présenter lensemble des
techniques regoupdes sous ke wrme géndral de slld-
rmatque. || re &'adresie pas sux seuls spécialistes des
ldcommunications ou de l'nformatique, mas A lous
oo cul vesdent s informier des dvolutions & venir. Parmi
les sujets traitds, on fouvern entre auires e ferminal
Miriel ot ses applicatiors, le traiternent de textes at la
bureautque, la sdidcople, la numdrsation du #éphone
et des nésaaun publics de dldcommunications.
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NOUVELLE EDITION

Visa pour linformati

jpar Jean-Michel Jégo -
96 pages - 60,00 FF

Cet ounvrage a it I'obiet ' un changement de couverture
et ' une rermise A jour dhes lextes.

Ce vre expose clairement ce qu’est ['informaticue o c@
& quol elle sert L auteur v définit les fonctions at bes or-
ganes essendels dun ordinateur f décrit ce qu est un
programime, en e lalsant derwenin qu'un nombre fes-
treind d instructions. L ouvage e complétd o exercices
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INITIATION

Wisa pour informatiques
Monordimateur ..., ..
L'ordinateur individuel

Le Logotron informatique
LU'ordinateur apprivosiseé

MATERIEL APPLE

Lapratiquede 'Apple ll-T. 0 ... .. .. oot
La pratique de 'Apple Il -T. 2 waln v b e e e
Ly pratique de "Apple ll-T. 3 raen
Ladécouvertedel"Applell ... ... ... ...
Exercices pour Applell ...
Recuell Pom's N | L R R R
Recusill Pams ND2 . it iiens
Gestion de fichiers ex de penphenques pnur App-le!l

Lisp sur Apple :

Wisicale sur Apple .. SRR J3i=i
Pascal WCSD sur Applell ... . ... ... I
Multiplan pour Apple I B b S TR A R 1S
Les bases de donnees sur Apple H

L'Apple et ses fichiers
Clefs pour I Appke I
36 programmes Apple llpour €ouUs ..., oooeiiaan..
20 progiciels outils pour Applell .. Lol
Mouvelle comprabilive sur Applell - T, |

Mouvelle comprabilite sur Apple - T. 2

MATERIEL COMMODORE
(Commadore, Yic, CBM)

La décoanerte du Vie
La pratique du Vic

Le VicaFaffiche
Clefs pour be ¥ic R e AP
LehvreduWic ... . . ... ...
*|eus. trucs et comptes pour PET/CBM ..., ...l
Clefs pour le CBM .. . ‘

La decouverte du Co-mmodnrt H

La pratique du Commadore 64 ... .

L'assemblour du Commodore 64 ...
Jeus, trucs et comptes pour Commaodore H

102 programmes pour Commaodore &4

Le Commodore &4 3 'affiche ... ..
Commodore &4 pour tous .., .
Commadore 64 : méthodes pratl-qur.r-

Prugrarmne imperng du Commodore &4

Le livre de bord du Commodore &4 2 of
Les fichiers sequentiels en Basic sur Commodore 64 ...
Les jeusx d'Arcade du Commodore 64 :

2]

MATERIEL ORIC

La decouverte de |'Oric-|

L'Oric a l'affiche Ko e E LD
Cric-| pour tous ..., e
52 programmes Oric-1 puur mus

Baoite a outlls pour Oric-T. |
Boiteaoutik pour Oric-T.2 ..

Clefspour Oric ...,
Lad'hfduﬂui:urﬂﬁ:

MATERIEL SHARP

LadecouverteduPCT 1500 .. ....o..ooiiiiiiiiiann..
Ladecowvertedu PC 1251 ...
Suites pour PC 1500 .., ...
Le PC 1251 alecran ; Fai s b Spes
Boiteadoutispour PC 1500 . ... ... ... .......
Boite a outils pour PC 1251
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MATERIEL SINCLAIR

102 programimes pour Sinclair
Boite a outlls pour Sinclair
Micra compta pour Sinclair
Micro gestionnaire pour Sinclair
L petit livre du ZX 81
Lapravique du ZX 81 -T. |
taprammdic ZX B -Tod: o i e s iiaan e
Etudes pour ZX 81 -T. |
Erudes pour ZX 81 -T. 2
Clefs pour be ZX 81

Le petit lvre du Spectrum
La pratique du £X Spectrum-T, |
Lapraviquedu ZX Spectrum-T.2 ... ..
Exercices pour ZX Spectrum
Le Spectruma l'affiche ......
Clefs pour le ZX Spectrum .
SpECLrUMPpOUr touS ... ..uueua.s

MATERIEL |

TEXAS INSTRUMENTS
(TI-57 et TI-99/4A)

La decouverte de la TI-57
Reécréations pour TI-57 - T, | pm—"
Recreatioms pour THS7 -T2 .. eciiciiiiicnriinss |
La decouverte du TI-99/44 .

Exercices pour TI-99/44
TI-99/44 i 'affiche

Jeus, trucs et comptes pour T1-99/44,
102 programmespour TL-99/448 . ....,.
Boite aoutils pour T1-99/44

MATERIELSTO 7

Le TO7al'écale . e
Ladecouverte du TO 7
Exercices pour TO 7
Jeux, trucs et comptes powr TO 7 ey
102 programmes paur TOT .. .oooiininirnrnn.s

MATERIELS
TANDY TRS 80

Graphigquessur TRS-B0 .. ... . ..ciioviiueaaiiiaiads
*Exercices pour TRS-80 . g A
Jeux, trucs et comptes pour TR&Bﬂ
APL sur TRS-80
Pascal sur TRS-80
Clefs pour le TRS-B0 - T. I
Clefs pour e TRS-B0-T.2
Visicale sur TRS-80

MATERIELS DIVERS

La découverte du FX TO2 P
Boitgaoutilspour FXTORP . ..ooovvvinnnninns {
Ladecouverte duPBIDD . ......coiiiininnns
Boiteaoutispour PBIDD .. ... coviiiinmnnnrrimnnrres |
La découverte de 'AliceetMCN0 ... ... o]
102 programmes pour ALice et MC/I0 | : .
Dragon tout feutout flammes . .......... i i
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Ladécouverte de |'Atari
100 jeux, trucs, astuces et programmes pour Atari |
Un ordinateur personnelsignelBM .., .......... ...,
*Exercices pour Goupil . ..ooiieicii i i aaias
*Programmer HP 4|
Le guide duSpectravidée  ..........00000. A

LANGAGE BASIC

Le Basic et sos fichiars - T. |
Le Basicet ses fichiers-T.2 |
Dictionnaire du Basic
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Le Basic Microsalt
Legic Basic
LeBasicde Ad Z
B e R s i e e S R R e b

LAMNGAGES DIVERS

Langages de programmation . ...........oociiiieeaens
Programmer en Assembleur ..
ProgrammerenForeran .. .............oioiieean.s
DemarrerenForth . ..............
Programmer en Forth
beconcept FORth oo i mrvn s crssarsbraafnass s id
Programmerenlogo ... ... ..o
Le langage APL
Le langage ADA
Le langage C Ty
Pragrammeren LSE
Programmer enPascal .......ccccocomiaiipincapisaanss
Pragrammaer en C

EDUCATION
ET APPLICATIONS
SCIENTIFIQUES

Mon ami 'ardinateur

Le Basic et I'école-T. |
Le Basic et I'école - T. 2
Physique en poche-T. |
Physique en poche-T.2
Mathematiques et statistigues
College, poguettes et maths

Biblistheques scientifique en Pascal

COMPTABILITE,
GESTION, FINANCES

Les finances familizles . ... ..

Chutils financiers et comptables
Lapaie et ses annexes
Lafacturation et sesannexes .
Madeles pratiques de decison - T |
Maodiles pratiques de decision - T. 2

GUIDES ET METHODES

Mechodes de calculnuménque-T. | ...
Methodes de calcul nemerique - T, 2
Technigues de programmation des jeux

Methodes de réalisation des programmaes
Comment programmer
La programmation inventive
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APPLICATIONS PRATIQUES

Modéles d'expression graphique
Tescs staristiques usuely AR
Pangraphe : dessins en I dimensions ... ............
Lapuissance de |, 2, 3 ;

Baite 3 sutils pour le ntn,p:u-.prdtphliwt
Clefs pour Visicalc .

SYSTEMES D’EXPLOITATION

CP/Mpasapas .
CP/Mmotparmot ..
PC/DOS mot par mot
Lesysteme CP/Mpour Z-B0 .. .....iviiiiininnnnn,
Le systerna CP/M pour BOBO .. ...
Le systéme Pascal UCSD -T. |
Lursum!PouUCSD T.2
Le systeme Unix
Le systéma MemDos

MICRO-ELECTRONIQUE
ET MICRO-INFORMATIQUE
PROFESSIONNELLES

|

Choisir un systéme de développement
pour MiCroprocesieurs
Les circuits programmables .. ... ..
Microprocesseurs et Circuits asackes
Les réesenux bocaux d'entreprises ..
Synthése et reconnaissance de la parole
Les systemes a microprocesseurs ..
Mise en ceuvre du BUS IEEE. '
Systemnes industriels d'intelligence artificielle
Les technigues de fa télémartique

DISQUETTES
D'’ACCOMPAGNEMENT

Disquette “Marhematigues et :.uzianues"
Dsquette Visicale sur Apple” &
Disquette "Bibliothéque k-en:ﬂ'::pu en Pascal”
Disquette “La paie et ses annexes”™
Disquette “Modeles pratiques de demlnn - T |
Disgquette "Modeles pratiques de decision” - T.2
Disquette "Le Basic et 'école™ - T. |
Disquette "Le Basicet'ecole™ - T. 2
Disquette
Disquette "Outlls inanciers et :ompuhlﬂ
Disguette L' Apple et ses fichiers™ o
Disquette "Modeles d'expression gnphlqi.l!
Disguette “Nouvelle comptabilite sur Apple 1" - T, |
Disguette “"Mouvelle comptabilicé sur Apple " -T. 2
Disquette “Multiplan pour Apple Il ples et /e

Methodes de calcul numérigues” < T, | e T. 1|

e
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Du 9 au 29 juillet 1984
a La Chartreuse
de Villeneuve-Lez-Avignon,

A deux pas d'Avignon et dans un cadre superbe :

* Essayez vous-méme, de 14h a 20h, sur 50 micro-ordinateurs, 300 o
logiciels, en francais, dont 200 inédits, intéressant votre vie familiale : =
jeux, éducation, vie pratique, imagination, culture..., et rencontrez leurs g
auteurs. CIR.CA ”
» Partez en voyage au Pays des Logiciels et apprenez a godlter l'infor- e e ]
matique a la maison. Visite guidée chague matin 4 10h, organisée par ~ u
les animateurs de X 2000 Régional Rhone-Alpes. LORDINATEUR z
« Et visitez aussi “Dédale 84", 2° Biennale des métiers d'art : I'impact de INDIVIDUEL B
la micro-informatique sur la créativite. <]
Lo Festwal du Logicks! et organisd par L'Qrdinsisur mdividusl, RT.L. k& CHRCA, & Carsdour Intermational de 1a Commnicalion el T F 1. avec e concours de IAD), ln DGT

s Fondation de France, le Cradit Mulued, ADEMIR, d'édileurs o [ogiciels of de consinkcieurs d ordinaledss

: Indvidised
Pour tous renseignements, 4 La Chartreuse : (80) 250546 ; 4 Paris : (1) 273.27.27. Lngﬁmmrm 1984



VACANCES EL
19 CLUBS OUVE

Venez, essayez, restez, programmez, revenez, jouez

# 75001 PARIS - 3. boulevard de Sébastapol - Tél. . (1) 233 7445 » 75015 PARIS - 76, e du Commarce - T& . [1) 532 8615

» 75005 PARIS - 57 nm Monge - Tél - (1) 535.00.13 » 75015 PARIS - 332, rue Lecowrbe - T | (1) 557 89.39

o TEO07 PARIS - 26, sverun de = Mome Pioguer - Ted - (1) 7063000 o TE0V7 PARIS - 48, avenue de b Grande-Hmibe - Tél (1) 574.58.74

o 75008 PARIS - 45, rue Caumarun - Tel - (1) T42.08.70 » 31000 EVRY - Centre commarcial Bvry 11 - Tal - (6) 077 3950

o 75011 PARIS - 31, avenue de la Rapubbgue - Tal - [1) 357 8251 » 91700 SAINTE-GEMEVIEVE-DES-BOIS - 56, mute de Corbeil - Tél . (6] 016 28,50
« 75013 PARIS - Conire commercial Euromarché - Tél . (1) 583 48.82 » 92800 ASNIERES - BE. rue fias Bowguignans - Tal . (1) 7539045

o 75014 PARIS - B8, @venue du Mame - Tal . (1) 371.94.30

Reférence 209 du service-lecteurs (page 66)

48 L'Ordimatéur Wivdivichusl
e 61 juillet-@oul 1664




:CTRONIQUES
RTS TOUT LETE!

toute la gamme APPLE en démonstration chez NA2A.

« 01000 BOURG-EN-BRESSE - Boubsvard Saim-Nicolss - Tel - (14] 234887
» 13001 MARSEILLE - 79, ri Saine-Faréol - Tél, | [91) 54.22.33

» 38130 ECHIROLLES - 17, cours Jean-Jaurés - Tél, . (76) 099,09

« 53002 LYDN - 25, rue de Grenete - T8l ; (7] 8429978

» BO003 LYON - 58, avenue de Saxe - Tél . 7] B60.07.34

» 73000 CHAMBERY - Cenwre commercial Chamnord, 1097, sv. des Landiers - Tl (78) 62.40.08

-
-

NARA/APPLE: LE COUPLE DE LE

LAl FMAND-SHATEL



LA BIBLIOTECHNIQUE DES PROFESSI(

micro-
électronique

Mise en ceuvre du BUS IEEE 488

utilization ot realisation d'appareils
Gérard Bastide et Jean-Rond Vellas - 14.5%21 em -
152 pages - 90,00 FF

DUl pprer

R A e 8 ]

gar E - _
—pirg gl

weeres [ descnp

Le systéme CP/M pour I B0

wlaptation du BIOS et complémanits
=abienne et H'ulpppq: Gysel - 192 pages - |0 FF
£ iy s ges exernples o utisabon des Tonctons o

Le systéme CP/M pour 8080
itilization et programmation en version 1,1
acques Pinto - |92 pages - 110,00 FF

& re decrd i

=~

R

Les systémes a4 microprocesseurs
Draniel-jear David - 14521 em - |28 pages -
50,00 FF

B ITE V0L

Le concept FORTH

langage et systéme
Pascal Courtois - 191 pages -

E51 portabee sur 1ou

o it

types o évolition ot o utibsato

Le systéme PASCAL UCSD
| - organisation pénérale
Thierry Chamoret -

B uvrage aborde |

rement o

sysbéme o

2 - structure Interne

Thierry Chamoret - 168 pages - 100,00 FF

B deudermes lome detade i 5 ture d i T Fasa
50 L organsabon des codes, des & et des |
acires et oéfine ot deorr r

le systéme ol e e systeme
ORTH mscavess K| Mempos
S

L' Ordinateusr ndhidueal
61 juille-aout 1

48

Choisir un systéme de développement
pour microprocesseurs

Michel Blanchard, jean-Clawds Cavarroc et Miche!
Gay 14.5% 21 em - B0 pages - BO,00 FF

vwsteme de desstopperment n

Microprocesseurs et circuits assoclés
Rodand Dubsis - 14.5x21 em - 168 pages -

Les circuits programmables
Jean-Michel Bernard et Henri Brecewil - 14.5= 2] em
- 192 pages - 110,00 FF

au
Le systéme UNIX
utilisation des commandes
Violane Prince - |28 pages 100,00 FF
JreCyt jonne un ape Lo | ie
mMaentenaree fourantes

Le systéeme MemDos

Pierre Clerc - 104 pages - 20,00 FF

U GLHE 50T 2 AT

d’exploitation



weeLs \ \\NN\\F%

. _.; -. l L IJ.- ‘J.-.'
; ar TAp 1 3l avec legu ]
¥ AT
a Le langage APL
Daniel-jean David - 14.5= 21 em - |28 pages -
. 90.00 FF

communication

90,00 FF

Les réseaux locaux d'entreprises Proms § une grAnde dfimon wr ot
marchés et technologies
Frédéric Hoste - |6x 14 em - 208 pages - 110,00 FF

Synthése, reconnaissance de la parole
Marc Ferretti et Frangois Cifarg - |6x 24 cm

181 pages - 130,00 FF

Le langage C
[ hm m |ean-Loun Fowrtanier et Vioksine Prince
mimw 128 pages - 50.00 FF
| 4 Le langage ADA
ket Dariet-jean David - 145221 em

152 pages -

145%x21em

Systémes industriels d'intelligence
artificielle
Lucas Pun - 304 pages - 130,00 FF

Envoyer ce bon accompagné de votre réglement 3 P.5.1. DIFFUSION ou pour la Belgique et le Luxembourg e 'r--t.;'.,a"‘_‘:"'_-;_

i PS.|. BENELUX et pour la Suisse & P.5.1. SUISSE (voir table de conversions ci contre),

P.5.1. DIFFUSION F s o Y, 1

BF 84 DESIGNATION PRIX
TT401 Lagny-v/Mame Codox
FRAMCE

Teléphone - (6) 006.44.35

P.5.1. BEMELUX | - S -
5, avenue de la Ferme-Rose

1180 BruxeSes - BELGIOLFE —

Téléphone | {1} 345 08.50

P.5.1. SUISSE
Case Postale - Route Mewns ! ——— e
1701 Fribourg - SUBSE

Télephone : (037) 23.16 78 ' —

C.CP IT - 5654

L Fi3

au Canada = 501

par gwian aouner 8 FF (T3 ) por e

TOTAL |

ki 5 - Pogr o fomae, from de pocl poor s e bem | 30 F5

Mom
Adresse

Code postal
Wille

. Poiement par chéque ot

Poiement en FF par carte bleue YISA *
{a P.S.| DIFFLISION uniguement ) I

N® ] I l Date d'expiretion I

Sprature iclEpseE [lf DOSTIEN
e cacte de el

L " Crelinateur Indivdusl
ne BT juillet-aoul 1984 49



POUR CEUX QUIN'ONT PAS ENCORE UN ORDINATEUR ENTRE LES OREILLES :

o INTERACTIF : A 9 H 30, “TRAJECTOIRES” DE LAURENT
BROOMHEAD OUVRE AVEC VOUS LE DIALOGUE SUR TOUT CE
QUI TRANSFORME NOS MENTALITES ET NOTRE VIE

o INTERFACE : A 18 H 10, “FUTURMAGIC" DE MARIE-ODILE
MONCHICOURT ET JEAN MORTES. ILS VOUS RACONTENT

L’AVENIR DES OBJETS USUELS ET VOUS AIDENT A DOMESTIQUER
LES ROBOTS ET LES PUCES.

o INTERESSANT : DE 20 H A 22 H “ADRENALINE” DE JACQUES
PRADEL ET MARIE-CHRISTINE THOMAS, LE MAGAZINE DE LA FRANCE
QUI BOUGE AVEC DU 2 AU 28 JUILLET A 21 H “SILICIUM BLUES”

OU LA DERNIERE GRANDE AVENTURE DU XX* SIECLE.

POUR CEUX QUI ONT L'AVENIR ENTRE LES OREILLES
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EN VENTE
DANS TOUS LES
KIOSQUES

supplément de 64 pages
cahier de vacances

& l'essai : Casio PB700,
Electron, MO5
les ordinateurs autonomes

 Basic, logo

les fiches programmes

jvigmn:le!’

Festival du logiciel

FEIGNANT

»
* -

GRAND CONCOURS:
GAGNEZ DES ORDINATEURS
BVEC France ihter ET %—m"uﬁ

M2887 -65P-25F] JUILLET-AQOUT84-26F BELGIQUE 207 FB - CANADA 3,66 % C- SUISSE 7,5 FS
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. APPLE, e 1l

501 C incorporée.
_ 1nrerface séne P

act aux Pe

\cst un portabl

- h‘liu:r-.:pr-:mrswur & bits b
qur meodem

. 128 K RAM de mémoire VIvE

. 16 K ROM de mémoire moTiE. incorporee

. BASIC .-‘\.pph,-snﬂ en RO - Systemes Jexploitation Pro-

- !.'h'."i-;i:r.icmh'h:wr en M DOS, DOs 3.3, Pascal pCsh. P R

_ 1ecteur/enremsirens de disque - L angages disponibles - ASIC I'école ou llun".'"‘-'““e-
souple § pouces {COTPOTE: Applesoll intégre. Pascal, FOR- A PPL Ellc deviendf a
- Affichage - 24 lignes de TRAN, Supel PILOT, Logo.- yvolre compagnon le plus
af) colonnes. - Poids: 33 kg 3 . e
. Clavier de 63 wouches - Dimensions L, x PaH): 28 cmx fidele €t k,Pluh Ptjtl:lﬂ':lﬂ.
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. Intesface strie pout jmprimante inCorpores: <l vEA lnf{_\rmgﬁqug,
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LA MICRO INFORMATIQUE POUR
L'ENTREPRISE.

Vous avez décidé de vous informatiser ou
d'accroitre votre potentiel informatique. Nous vous don-
nons raison. Cependant, pour &tre s(r d= faire le meilleur
choix il faut vous entourer des meilleures garanties

A Paris, comme en province, tous les centres
informatiques SIVEA vous offrent :

- Une irremplagable expérience de plus de 5 ans
dans I"équipement micro informatique de |'entreprise

- De solides références constituées par les milliers
d'ensembles installés avec succés partout en France.

m THA
rR g
=

54 L'Ordinatesr individusl
= B1 puillef-acul 1984

Ouvrezlal

- La compétence de tous nos conseillers qui
savent analyser rapidement vos probléemes, vos objectr
et vous proposer une solution compatible avec vos

contraintes budgétaires.

- Une sélection rigoureuse des meilleurs produit
des grandes marques les mieux établies et les plus
fiables : IBM et APPLE.

- Un service apreés-vente et de maintenance
efficace et structuré au niveau national.

LA MICRO INFORMATIQUE DOMESTIQUE

Vous étes un amateur passionné de micro
informatique ? Alors vous allez étre comblé. Car dans
chaque centre SIVEA Informatique vous trouverez
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tout : l'utile, 'indispensable, et méme de quoi vous fair
réver : initiation, jeux divers, programmaton, etudes.
- Toutes |es grandes marques d'ordinateurs
personnels : APPLE, COMMODORE, THOMSON,
ATARI.
- Des centaines de logiciels : langages, jeux

utilitaires pour la programmation, applications familiales,

éducation, etc

- Les toutes derniéres nouveautés du marcheé
americain,

- Des conseillers compétents et avertis qui
parient votre langage et sauront vous guider avec
efficacité parmi la multitude de produits disponibles et
vous aideront A effectuer un choix rationnel.

PARIS (3 BOUTIQUES]. BORDEALX. CANNES. LILLE. LYON. MONTPELLIER. NANTES. MICE. ROUEN.

- Un accueil et un service attentif & vos
prépccupations, méme si vous étes débutant.

LIBRAIRIE ET REVUES.

Un autre département dont nous sommes fiers,
a juste titre, Car vous y trouverez les meilleurs ouvrages
francais et les toutes derniéres publications
étrangéres importées notamment des LSA, et souvent
introuvables ailleurs.

Une véritable bibliothéque pour tous ceux
qui souhaitent s'initier, s'informer, ou se perfectionner.

L'Ordinataur individusl
noB1 puillof-nodt 1984
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Jouez la b

SIVEA PARIS

Métro : Rome - Place de Clichy. Parking
assuré au 43 bis, bd des Batignolles -
“Parking du Pont de ['Europe”,

Boutique Informatique pour I'Entreprise :
31, bd des Batignolles, 75008 Paris
Tél. 522 70 66. Télex : 280 902

Cherert du Lundi aw Samedi seny interruption ¢e ¥4 30 0 18 H 30

Boutigue Informatique domestique :
33, bd des Batignolles, 75008 Paris.
Tél 522 70 66. Télex : 280 902

Cuwvert du Mardl au Samedi wami interruption de 9 h 30 4 18 h 30

Boutique Maintenance

et Service aprés-vente :

33, rue de Moscou, 75008 Paris (2400 m
des deux boutiques précédentes),

Tél 29302 22, Télex : 280 502

Duwert du Lundi au Vendredl 1w interruption de 9 h 30 4 18 h 30
Fermé le Shamedi.

Service Location Ordinateurs et Logiciels :
33, rue de Moscou, 75008 Paris.
Tel 29302 22, Télex : 280 902

Quvert du Lundi gw Yendred) sans interruption de # h 10 & 18 b 30
Ferme e Samedi,

SIVEA BORDEAUX

Croix du Palajs. Rue du Corps Franc Pommibs
Meriadeck, 33081 Bordeaux (Faced la
nouvelle préfecture régionale),

Tél (56) 96 28 11, Télex : 560 376.

Parking assuré rue Claude Bonnie

et rue Jean Fleuret.

Ouvert du Mardi uukmmlmwmn dePh 20418 R X0
Lelundi de 13 h 30 4 18 b 30,

SIVEA CANNES

14, bd de la République, 06400 Cannes,
Tél. (93) 39 29 09. Télex : 461 760,
Parking assuré place Gambetta,

Owrvert du Mardi ou Somedi de Ph A 120 20 et 14 h JD & 1R A
Lelundi deld h 304 TR h

En France, la micro-informatique c'est [ "Bon de Commande s recevor o

SIVEA. De plus en plus!

Déja 11 boutiques implantées dont
3 4 Paris. Ce ne seront pas les derniéres...

56 L' Crdinateur Individusi
e jullel-aoul THE4

Catalogue SIVEA INFORMATIQUE DOMESTIQUE
4 retourner 4 SIVEA 5.A. 13 rue de Turin 75008 Paris,
accompagné d'un réglement (chique uniquement) de 25 F.
Ce catalogue est entidrement consacré § |'infar-
matique domestique : les matérisls, les périphérigues, les
hogiciels (jeus, ubistaires, langages, gestion familiale...), les
lrvres, les revues, etc, B0 pages (format 21 x 29) pour
dérouvrir les nouveastss et (es grands classiques de [linfor-
matique domestique.




SIVEA LILLE
21 bis, rue de \almy, 59000 Lille
Dernére Musée des Beaux-Arts),
&l (20) 57 B8 43, Télex : 110 148
Métro : République. Parking assuré
place de la République (accés parking
par bd de la Liberté juste aprés le Musée).

Quvert du Mavdl aw Samedl somt interruption de #h 30 4 18 k 10
Lelumdide 13 b 30018 h 30

SIVEA LYON

21, rue de |a Part-Dieu (angie rue
P. Corneille), 69003 Lyon.

Tél. (7) B95 00 01. Télex : 375 307

Dweart du Mardd au Semad! sani interruption de 7 b 30 8 18 b 30
Le Lundr ge 13 & 30 & T8 h 30

SIVEA MONTPELLIER
3, rue Anatole-France, 34000 Montpellier,
Tél. (67} 58 09 00. Télex : 490 302

Duvert du Mardi ow Samedi spai interruption de 9 h 30 4 18 h 10
L Lundd de 13 b 304 18 & 30

SIVEA NICE
&, rue Offenbach, 0000 Mice,
Tél, (93) 88 56 46. Télex 461 760

Oluvert du Movdl au Samedi de Pha 17 A0 e 14 W 10419 K
lelundide 14 h M a1k

SIVEA NANTES

211 A, bd G Guist'hau, BP 388, 44013 MNantes,

Tél. (40) 47 53 09. Tédex : 700 252
Parking assuré rue Scribe {Entrée rue du
Chapeau Rouge derriére le thédtre Graslin).

Quvert du Mardi aw Samedl wnt interruption de ¥ h 30 & 18 & 10
Lo Ll e 13 b 308 18 & 30

SIVEA ROUEN
34, rue Thiers, 76000 Rouen,
Tel. (35) 70 88 30. Télex : 771 057.

Ouvert do Mard] ge Somed] samy imterruption de © b 304 18 h 30
LeLundi de- 13 h 30 & 18 4 30
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- SUR LA ROUTE INFORMATIQUE
EPSON, LES AIGUILLES ATTEIGNENT LES
GRANDES VITESSES. POUR VOUS DONNER
DE L’AVANCE SUR LA QUALITE.

EN ROUTE EN LQ 1500. Une imprimante & aiguilles idéale pour
le traitement de texte grice a sa matrice 17 x 24; sa qualité
d'impression soutient la comparaison avec les meilleures
imprimantes a caractéres préformés. 200 cps, 67 cps en courrier,
pratiqguement tous les caractéres traditionnels disponibles,
espacement proportionnel, 16 polices de caractéres, possibilité
de charger 128 caractéres spéciaux avec symboles et logos,

9 modes graphiques adressables point par point de 816 x 8

a 2448 x 24. En option, dispositif d’alimentation automatique

de papler en rame & simple ou double bac. Pour savoir ou passe
la route Epson la plus proche de chez vous, appelez notre
Service Informations Téléphoniques (SIT) : (1) 757.31.33 ou
écrivez 8 Technology Resources, importateur exclusif,

114, rue Marius Aufan, 92300 .I'.eval'lm‘s-Fenet Télex: Ei'ﬂ 657,

" EPSON

LA ROUTE INFORMATIQUE

[ Prrotace [NFORMATIQUE [ o TECHNOLOGY RESOURCES s
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loriciels

H* 1 du Logiciel Francala pour Micro Famlllaux

&= Z\{g/ﬁ d@yr

LORICIELS,
plus de 40 titres disponibles, pour:

ORIC 1, ATMOS, COMMODORE 64,
VIC 20, SPECTRUM, 2ZX81, SEGA-YENO,

EDITELR m 95 F W'IHF
ol 1ol domt révait e Vious vous thouvez b Tin- Uin jeu qui s poue b dexs,
n1||l.|u'n'r:4:||u:ur..rhc en térieur dun klwrinthe & encibromen: o lnngngs
[P ] s haul n- gphique £t sonere, dh voun. Ce progranme per- plusieurs miveaus, A cha- machine, mvec wn Er_r-
veaw Ce jen OTHEL- e ey W PO migt, griice i son Fditeur cum die cos Snges, s - siack, et b chivier, Uine
L et " enoellenie quaali- vis par les fansiimes. Lo e CPOET w0 O A vent des trésors Votre coume éperdue dam Nes-
1 el aver e mosmbeeny fewae dia e, et e voslume e I TN VONE.. Pour buat, les premdne woos; mmmmﬂl—
e da prw wouss babtrn SO ulsbles. Lin pou cela, un davier st pepre- M EEAlOn,  vOus enubmbldes Inisaent
h bos ken coups: Age tris exntradnant, ob il vous senté sur deran, of wn n'éees pas seul! Dies mu- demire clles une e,
par ln fédération - finulrn bemuorup daclres el appmne  sur e s, e Enésom, e m Facdver-
e w, ar la £ v tnches swihmiides. LUne st B pour e en em- saire, Lin jeu J'action, ol
cromsand.  La HII#RH.I’.? fiois \qmmmkn‘fjlk};i cher. ?il?_:m il fnat hesucoap de nerfs.
ndapintion pour ol poes e excelient! L .
du céléhe jeu d’ Arcades. .J.cml.; sanvegarder. et on bangage machine.
! —— -
i 1 BON DE COMMANDE DEMANDE DE CATALOGUE
timiores & 2 francs parCipaton
usw“bles GhEZ \fOIl'e Coches |8 cass Dorrpspondant i volre chi aux frais d'envol ) i
Revendeur le plus proche, R A | e [Py Poee] vou
ou retourner le Bon de it e
Vine = Raversi Champion 140 F
Commande ci-contre a: | e | S8E »
. Crocky | 120F | o
feo== 1 Bounzy 120F | %‘
- R . Vic Tron 95 F | | ¥
s | 5 | Frais de pon | 10Frs g
OI |' Ie S wt#mmhmndew
chiqua banciee CCP Prix Total T.T.C.
160, rue Legendre 75017 PARIS .
X fion sous 34 h dang s lmile des Siocks
(11627 Cocher (a case cormespandant au Type ot materie) desire.
Ta‘ [] 43.59 ] DR 1/ ATMNS ¥ QEMRA o W | POALAWEE 24 Lt
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) Un choix
complet de logiciels

Pour faciliter la mise en route de vos applications,
vous trouverez les standards en matiere de
tableurs, traitement de texte, gestion...

t\g,e

* Une vaste
gamme de micros

Un choix complet de

micro-ordinateurs et de périphériques,

les plus grandes margques pour toutes les
applications prefessionnelles.

__-_ é?é ‘ u I Dnfinateur Persannel
ORDINATEUR PERSONNEL :&ﬁ "cLlLIH'[[}hh
Hyperion VICTi"R

TECHNOLOGIES

“ Une tres

large bibliotheque

Pour vous, tous les ouvrages actuellement
disponibles sur la micro-informatique,

son utilisation, ses applications.
Plus de 300 titres disponibles.

i.1!.4:1 location

Tous nos matériels (ou presque) sont disponibles

en location. Une solution efficace pour choisir,
évaluer, remplacer, completer.

7-11, rue Paul Barruel
75015 Paris - Tél. : (1) 306.46.06
Ouvert du Lundi au Samedi inclus
10hal3ih-14halsh
Métros : Vaugirard - Volontaires

87, boulevard Voltaire
75011 Paris - Tél. : (1) 338.52.00
Ouvert du Mardi au Samedi inclus
Mhai3h-14hal9h
Métros : Voltaire - St-Ambroise.

’Un support
personnalisé

*@-,f

Fad

/éq‘*‘

Conseils a tous les niveaux, formation,

maintenance.

oo, mmey

&Q
Y,
S/

£ APPI.E lle 64K

. Eiﬂl‘lﬂf Azerty

» 1 floppy avec contréleur

» 1 moniteur Apple

o 1imprimante matricielle|
universelle

14690 F tic

1interface graphique + cable

1200 F tic

1

\




LISTE
DES POINTS
E VENTE

AE RHUIME-SLPES - BOUAMSE tral- |
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SUCCES
OBLIGE

Le deuxiéme d'une
longue série de quide
des logiciels.

Plus d'un tiers de nou-
veautes.

AU SOMMAIRE :

— Une sélection de 416 §
programmes en Anglais
ou en Francgais pour :

APPLE - ATARI - COMMODORE

V20 et C64 - EPSON HX 20 - L

ORIC 1 et ORIC ATMOS - IBM PC -

- SINCLAIR ZX81 et SPECTRUM TIRSLIESS

TRS 80 - THOMSON TO 7 - ! L

HECTOR. *‘i_?.

— Les fiches techniques de '.
chaque programme compre- §
nant :

La description précise du pro-

gramme.

Son prix moyen constaté.

Sa compatibilité avec tel ou tel

micro.

— En plus vous trouverez :

Des conseils pour choisir et acheter

le programme que vous cherchez.

Des index pour trouver facilement

ce que vous cherchez,

EN VENTE 15 F CHEZ VOTRE
DISTRIBUTEUROU 15F + 5F
DE PORT EN RENVOYANT LE
COUPON CI-DESSOUS.

LA HAUTE FIABILITE

BON DE COMMAMNDE A RENVOYER A SPID - 39, BUE V-MASSE - 75009 PARIS
le désire recevos b "GUIDE DES LOGICIELS” Printemps 1984
le joins 20 F en chégue (15 F+ 5 F de port) en réglement

MO
Adresse

Code et ville

L Crdinateur individusi
=61 puillet-mout 1584



TURBO CHARGE
OUR SPECTRUM

TURBO! LA PUISSANCE!

LA FORMULE 1 DES INTERFACES
POUR SPECTRUM.

0 Qui peut vous donner CB Que VOus er Bn" nE :DMHAH“E
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ORDINARION

62 L'Ordinateur Individuod

et leaodt 184 _ Priy gccessible a tous ! Seulement 298 F TTC!




Micro-Myte 60

MODEM ACOUSTIQUE

BRANCHEMENT DIRECT SANS RS232C

.ogiciel de gestion du Modem disponible pour ZX81, SPECTRUM et CPM 2.2. Autre, nous consulter

| Fini les ordinateurs passifs | Vous pouvez fransmetire ou rece- Annuaire des abonnés Micro-Myte 60
| Communiquer avec le monde entier Voir : LES OPTIONS :
Emission/Reéception a 1000 baud Tout ou partie de I'gcran a) Langage de communication
| Logiciel pour ZXB1 et SPECTRUM N'importe guelle variable inter-ordinateurs de types dil-
réunis Un programme basic complet ou férents,
Verification de la transmission ou en code machine. b) Liaison MODEM par la prise
re_r,}emmn par une somme de con- LIEIIE.E{."}T'Ill'EEIFEdE SYS/MODEM «CENTRONICS» sous CPM §
SRR ave0 feaismon e «alovic Logiciel de jeux 1emps réel g o2 et une maroue diposée de DIGITAL RESEARGH
en cas d'échec compris
Agrs @il BTT
mporte et distribue en exclusivité par EN DEMONSTRATION CHEZ MACHETTE ET CHEZ ORDINARION

RDIN ‘%RI G :\ BON DE COMMANDE
199, rue Raymond-Losserand : o
?501 4 F‘,ﬂ.'ﬂ,'s S "“..L I:._. urmar 8 _;.-!-_‘l;_.a.t_"-;l::.r- :.._.. “J...:.. .;_::., nd-Losserand, 75014 PARS
Teléphone : 540.76.49 it =S Rt g
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Télex . 206.092 sossede un | ] (SPECTAUM - Zx81 - MEMOTEGH sic
PRIl e Lnmess s
FABRIQUE EN ANGLETERRE neque bancars = -
;opyright@© VALEACT Ltd Pr— e
BRISTOL - ENGLAND Vit



STORAGEMASTER
LA RESTITUTION TOTALE

vec StorageMaster, Control Data a mailrisé le stockage de
l'information sur disquette.
Conséquence : vous pouvez aujourd hui achefer des disquetfes
avec une garantie de 5 ans. Cing années pendant lesquelles vous aurez
l'assurance d'une information hidéle.
Les disquettes StorageMaster sont le kuit de l'expérience et de lavance techno-
logique de Control Data. Il s'agit d'une ligne compléte de disquettes de 8
pouces ef de 525 pouces, simple et double densité, simple et double face.
Toutes ont la garantie de 5 ans “restitution totale”.
Vous trouverez les disquefttes StorageMaster chez les dis- @ 9
fributeurs agréés Control Data (voir liste poge suivante) ou
dans les magosins de micro. Vous pouvez aussi nous appeler
au (6] 0059202 (service BPOJ, nous vous dirons ol frouver les DATA
disquettes StorageMaster.

L' Ordinateur Indheicusl
BT |uiet-aodt 1984

CONTROL
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MICROKIT : LE KIT-SANTE DE VOTRE MICRO

Viotre micro-ordinatedr &5 comme foul fe monoe,
I it prerdire Soin o8 i

C'est une question de santé Des tdtes de leciure

mal entratent

es &f le volla gu pe

une grande partie
de ses moyens. (Statisiiguement, 85 % des probiemes

proviennent de tétes en mauvais stat)

Et puts, fa wsion d'un ¢cran sale n'est pas sewlement

deplzinante, glie s

&5 fatgante pouwr B viae

s, Bt rellement

C'est comme san vier; hien propr

plus agreable, au goEl comme 4 | ol

ficrokit est un véritable petit kit de
sanbe Our renfe

NECESSAINE AU Do entretier

MNCro ;) esguelte, cassefle,
Speciaux ef proouts
produit anti-statigue._. avec tous les

e o't

e nelidvage.

I cageal o un

Faites dif, M FESTErg &) [l
forme. Et tellement plus agréable & vivre

AUTDMATIDN FACILITIES

Difstribod exciu r Technoiogy R
114, rue ".!'l s Aufan 82300 Levaiois-Perret

Téldohone TS " 3133 Tiex 810857 ppEe TET 88§

Rafaranca 18 di camdma lantm e fnass BB

PLUS DE 4

dans ce catalogue BT

la console @

s AGES
DES AVANT.
MMANDEZ ET PROFITE

EgHSEHTIS AUX MEMBRES DU CLuB
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LIBRAIRIE LA COMBCRE = Wewiller me fmire porvenr Sam
e T, rr.s.“-':".'.' sonE ampagement de mig hart v
szgg‘;ﬂ.g'thﬁ T rolre colologue gratt Adrasse
J| pour | etigsgar [oindie 7 coupom
253, rue Lecourbe, 75015 Paris repanies inbernofienaus code paseai

5T MALUR DES FOSSES (94312)

SUPPORTS GENBACH ST MAUR DES FOSSES (84103
Edgﬁ%%j{? Dtiﬁ'i f:{;fgzu;‘u;y;_;a? 300,56
HEEIOH FAFIISIEHNE .1 {3} BhA- 2404

la Gasveing Tal : (40) 590520 A Tél: (B5) 422008 M DELMUR ROU-
L CLERMONT-FERRAND {B3E] BAIX (59100} DATA MORD 45 rus Rollin
UX o1 FiLS BF 18 2| Ladous Tél (20) 70.3412 M dEVAY SCHILTIN-
azat Tal. (T3) 24 4T 25 M, MORATILLE GHEIH (BT300) ALSACE INFORMATIGUE
LES MILLES (13783} 5A . 18, royte du Gendral-de-Gaulle Tal (88
Frédéric-Johot Z1. d Aix I .-.=-FII-" M BALTIINGER TOULOUSE
(427 39B3I43 M Stephar LELOWUCH (N400) O.CEB Rue Jules-Vedrines Z 1 de
LIMOGES (B7000) FABREG 23, rue Montsudran Tal ) (61) 2042 20, M. FLORIS
dean 11- ras Ta (58) 33 57.21 TOURS BLERE (37150) MEMORIA MULT

PARIS (T5070) '-!-':'-i.' 156 bee, gual oo PROVIMCE M BOLICH -'l"-r'-.'%.-l;. LYON (80008) LYON SYSTEMES (MMS) 37, rue du Pont Tal
Vatmy Tél 1] 249 COSTE = REPRD SERVICE 34-36, rus Nay Tal - (T} (4T7)30.2885 M TOHIER
PARIE ([THIM2) ‘v”" de s AMMECY (T4410) COGELOR Résdance B24.75 EI."I.'v’ AMARTIN LYON (68300) SAMI
Duramce Tl A af du Cantrg Saini-Joriog Tel : (507 868842 14 rue Abert Thomas T&l . {T) BOBES 18 Pourconraltte
PREVOST PARIS 1r=ut3+ MEDIA M COLLIGNON.  BEAUVAIS (BDDOD) M ¢ \-mnmus (13008) CAI S3. |00 e d votre revendeur iocal
TER B8, rus du Dessous-des- COGITE 18, rue Ld'Asc Tél (414455426 3 Julian Tél . (B1) 483411 M. COUR- S =g it i

['-|: pes Teél | (1) 583 d M ORRLOMBA M l‘-'l--m"'EEWGWJL’IDW!'-:F\:"“” METZ NORD [5T050) OBEO METZ
PARIB (T5008) ELINFOR 24 rue oe INFORMATIQUE 3, Boubreard Duderot Té min Saint-Eici Tél: () 7301730 98
Ligge Tel [1) 5225864 M GARDAIR (H1) BB 1648 A GRESSET BINOREL-LES- A H MONTPELLIER (34000) BON
C.I.I:HAN {94230) RUBECDOM 43 rus ROUEN [T8420) MEDMAE PLUS NORMAN rud du Pawillon Tl - (BT 8403 48

C Desmouling Tal . (1) 5479773 M of DIE Horizon 2000, Mach 1 Awenue des 0L NICE (08000) ROUCAUTE

Wime HEFEEZ EPISAY SUR SEINE (03804) Hauts-Grigneux Tl (38) 804957 M 20 de ChBiesuneu! Tal . (83) QSCGNTRGL DATA
VORAZ SA B8 rus oe Paris Tl (1) BELLANGER BORDEAUX [33063) MEDIAS 96 BTET M ROUCALTE REMS (51053) FR.ANCE

B2E4232 M J. VORAZ GOMETI LA SYSTEMES 18, rup Aené Magne Tél (56) GLB. 27 svenue de Paris BF 1061 Tal

VILLE (91400} Si0B8 - T A |e Villaga 7. SO0.BRET M. BERGUIGNAT LA CHAPELLE (26) OBGS5 77 M Michel MASCRET B 3 15 Marne-la-valdes cedax 2 |
fue de Janvry Tel (B) 22526 M ‘KJ SUR ERDRE (44240) C RE | B Rua Arago BERIM Zone de Bel- 14 'r; [ [
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service lecteurs

3] TION

EDA
poge

Le service lecteurs de L'Ordina- r"- ] Produit st Produit Page |
teur Individuel permet d'obtenir, LOGICIELS —————— ORDINATEURS ——
des organismes et sociétés, des i | Publibase 200 (Pubisot g | 14 | PepdeToshiba Cartor) 18
informations complementaires 2| Geston Prvae |Answare Diflsion) wm |1 ﬁ?ﬂ modéle 2000 (Tandy Radio | 184
sur leurs activites et sur leurs pro- 1 | VideoShop (Casc) 183
duits. Les informations cnntenpuas & | B8 Piok [TIG e} @ || 1 |-SenPOENckbmeios ™
i;ans la rubrique Quoi de neuf du | ° | Wiedieg - ~—— PERIPHERIGUES ET DIVERS ——
lagazine de linformatique pour : ETONES 17| Logabas LX 102V [ERN) 18
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Tendances

n les a vus. Les japonais au standard MSX ont fair trois petits

tours au Spécial Sicob et s'en sont retournés au pays du Soleil
Levant. MSX est un standard, une norme, au cceur de toutes les
discussions depuis plusicurs mois, mise au point par I'Américain
Micropro et des constructeurs japonais,

Ces nouvelles machines, essentiellement familiales, toutes construites sur
le méme moule, inquiétent les Européens. Pensez done, leur Basic, leur
clavier, leur connecteur de cartouches et le Sed sonr i ce point semblables
que tout programme tournant sur 'un fonctionne sur tous les autres.

Ce principe est  l'opposé de I'habitude acruelle, consistant a cogiter
soigneusement son dernier matériel de maniére 4 le rendre incompatible
avec tout autre. La suire est simple et juteuse : achetez mes périphérigues,
mes cartouches, mes programmes.

Cesnouveaux familiaux éraient par ailleursabsentsdu salon Micro Expo
mais, surprise, un constructeur britannique nous en annongait un pour
bientdt, L'invasion - si invasion il v a — nous arrive donc de tous cdtés.
Espérons tout de méme que la rigidité de ce standard ne nuise pasa
I"évolution des machines. Comment penser 4 des familiaux 16 bits dans le
cadre de cetre uniformité ! De plus, certe norme, si elle s'impose,
restera-t-elle dans le domaine des Ol de bas de gamme ou s'érendra-t-elle
vers le haut ? Elle entrera alors en concurrence avec CP/M et son succés y
sera plus difficile,

L'O1
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PRD( CANON

~, SUR LA LOCATION

CLEEL 4
PR
MACINTOSH
AZERTY + disque supplémentaire LISMA 2 } AP " "
+ Imprimunfn + fﬂ'lu.: Paint + Mac Write T. Mo '+_ ﬂTI‘IC_iE le PLE c el‘ e
+ Multiplan "'f"-“'c + Lisa Write + l‘ﬁ: Cale Testez voire nouvelle formule de eradit
346 F 1428 F avec accord immadiat**

L& materiel Apple
ne peut étre vendu
par correspondance
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APPLE Il EAGLE PC PLUS s bum s A

256 Ko + 505 + Caotalyst compatible I1BM PC i . o
+ Disque Dur 5 Ma + Monileur Unité centrale 128 Ko + 2 disquettes 3207360 Ko " ”E:é‘;t,:f:‘:”" 2 r ,
4 Bockup /// + Imprimante + Comptebili + M5/ DOS + MS/WORD par éserve aun entreprises|
103? F“I Blla F‘ ** Bous resorve d 'occeptotion par CETELEM,

EXTRAITS DE NOTRE CATALOGUE, PRIX DE VENTE TTC

NOUVEAU

TOUTES LES MARQUES

DE DISQUETTES POUR VOS MICROS
SUR STOCK A NOTRE

IMPRIMANTES

UNITES CENTRALES MATRICIELLES AGENCE DE MARCADET ET

ALICE QOO F GP 50 Porallele 1200F

ORIC ATMOS 2350 F GP 50 Minitel nous consulter

THOMSON MO 5 2I90F GP 100 Paralléle 2090F

YN 4B K 2990 F GP 500 nows consalier f__

SPECTRAVIDED Paritel 1300F GF550 nous consulter Ilu'

TO770 3500 F GP700 4 couleurs 4490F e

LYMNK 96K 4590F GEMIMI 10 J9F0F '-

LYNX 126K A0 F “IEGHED#I;I!.E 120 CPS Mqlu F
IMA ER ous consull W A ' 7
MCP 4D 4 couvleurs — ?5;1?;'; .’:_I.III'B' P‘\RFS.MARFAE{-T 13} |--.V e

MANNESMAN MT 80 3T00OF

P.A.T.B.: PARIS-BERCY 111, rue du Che

IMPRIMANTES

AMARGUERITE PLTB -'u'ERSAI'.I.ESI:.'- 1, av. du Génénal Perthing I-» yilles
cradi-samedi 10k -T2 H /13 k- 1%F
5 R ? i T '_-: 54 48 A3
s NOUVEAUTES IR LR e
APPLE TELL S9R0F SERVlEE ﬁPIﬂE?—vEN-if -.n...ll\.'u.-.l.--l_:ll.-- II': slets '-|_::|:‘III|'-.|--

nows consultor

MODEMBUZI BOX

1BM PC ot APPLE sont dea morques deposem
Cas prin sont indicatits ot provent dtre modifids 1ans préovis. Les specficationy technigues sont damnees o titre dinformation, fute srreur seraif loruite 8 inyalantains.
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Festival dt
de la physiologie

Tout le monde a aimé. Alors, on recommence. Le Fes
pakonné par le CIRCA, RTL etL'Ol, avait rasserlﬁfé aute
Juillet 84 les réunit & noWg U.

9 au 29 juillet, les fous de programmation se : sommes en, elies '§
téuniront; pour la seconde fois, dans ce cadre magni- | estiment av 50in . e
figue dela chartreuse du Val de Beénediction, a Villeneuve- | payer la bﬂﬂﬂ de leurs fé
 les=Avignon Innucmr Vi, pape élu en 1352 comme cha- . urigeesur.
{ieun sait; est le decideur a l'origine de ce qui est devenu la

plus grandeichartreuse de France. Ce cloitre et ses w

ge |:Ordre des chartreux rayonnérent jusqu'a fa Rev ion, i ¢ la professi
al[pn{;me qui eteignit ses feux €l dispersa ses richessess ; fie seront pas

Mﬁeﬂ temps, ce n ’E!S-l pluss un pape mals des person- | sanﬁge ne dit
nes uridiques rassemblees ﬁﬁ.ls un sigle qui ravivérent | JOUBr avec jeurss
?actw:te du gleitre ou S{Caisse nationale.des - N'en onl pas e
¢ §ha fonde le MA - s
imation), ql.u ‘ac-
B createurs. A

Yoy
¥

lQJ"E!’ET!\-‘.fﬂ du logiclel
{réel succes ; noUs a
on de tout 5
mbre appréciable d'au
en tout genre — race discréte
ﬁ:i:uante -5ix sonl PAsSEs au cribk
‘ont révélé leur réalite biologique.

yUne caractéristiqgue trés decevante : le pourcentage : f 4
doommes/femmes  atteint 16 chifire . MONBIGIN" de ! Le pmgrammbw%ele est donc, par nature,
447 programmeurs contre 9 programmeuses. Ratio effa- © dasinteressé. Pourtant, nombre d'en X sont
“fant que nous apprehendions bien, mais dont I'ampleur | recherche d'un éditeur, méme si 11 % I'onl i
nous surprend. Que se passe-i-il, gentes dames et demol- : 1oys ces jeunes amateurs au coeur pur,
EEHEG ? Mlﬂﬂpﬂ:‘m Lire '&li&l‘gle pﬂrllcullere, ou DLEI"I L meurs EdU“EE ET pa’IEﬂtEE Uﬂt mtré dﬂm
la programmation n'est-elle gu'une sorte de tare essentiel- : dy cloitre des chartreux. lis ont été dmm
lement masculine a ranger & coté de la boxe et du rugby ? : |ogiciels : 778 programmes sont issus de Ia creé
Lalgsons le soin aux psychologues de disséquer une telle - nos 456 interroges, et prés de 30 % of
disproportion et contentons-nous d'incitér nos compa- : gestion, les sciences ou d'dutres activités
gnesa partager ce got etrange de la programmation... || esf donc clair que les amateurs ont besé
Ce fait navrant est peut-étre a rapprocher d'un autre @ : de rencontres. Questionpes sur lintérét d
:EET 8% des PErsonnes ||'|tE|TDg-EES prmramm&nt calles. . estiment _H.Eterﬁ&ﬂl que c ‘est la mEi|mef

fLe peogrammeur prend les traits d'un male solitaire . : Si.les trois quarts sm_rhanam :
~adelescent en general ; de moins de quarante ans,dans | teurs et gmng public », le fest Ia nan
85% des cas. Son niveau d'études est essentiellement : catégories n'étaient pas aussi dlE[IJ‘I.".‘I'E‘B
secondaire, du falt de cette armée de lycéens. Parmu les []Jp:}nt programme, il fai C'-E bien,
adulles les cadres viennent en premnere place, .ﬂ%ﬂﬂ a4 vendre le fruit
SOMMuns A r&éﬂudre f‘netlre en présence vaﬁdauﬂet achete
ter ips, d'argent et de perfectionnement des connais- : Alors, mordus, fanas, créateurs, rendez
AT : en pmgranmaum On'les comprend, car 35% : 9 juiliet. Montrez vos ceuvres, elles '
W occupent les frois quarts de leur : ammclees peut-étre primées, voire &

Quatre &
de noe quastio

manipuler leur ordinateur. Quant aux

et Juibet-asu tdes 71



MICRO APPLICATION:
LUNIVERS DU LOGICIEL.

Vous possédez un Commodore 84, Utilisez-le & fond.
STAR CRASH aux confins de la galaxie vous entraine dans un combat d'un réalisme saisissant.
MICRO APPLICATION : une gamme compléte de programmes en frangais.”

Créez : Développez : Jouez :

PAINTPIC : Un programme réwalutionnalre Z0O0OM PASCAL : Ls langage e plus populaire  MICRD APPLICATION, c'est le logiciel au
pour dessings, peindra st colorier & agran.  aprés BASIC. Programmation structurée nidheUN MAls C'est pussi la detente

Va au devani de woira imagination Comprand un dditeur, compilatow: of fraducteur. Des jeur powr Se disiraire

Un logicisl indispansabia & tous TINY FORTH : La langage du futur STAR CRASH, POKER, SKIER, POOL,
SYNTHY B4 : Utllizaz & fond |es capacitdéa  développement afficace &t rapade. SUPER TANK, COSMIC SPLIT, MUNCHY...
musicales de votre ordinateur ARROW : Le langage de la maching al pour réfdchi

Permet la composition el 'exécution de comprend un assambleus, un éditeur ef un ISLAND, SUPER DAEDALUS, LOGIK..
parfiticns musicales polyphoniguaes acoAs cassatte accdldrd MICRO APPLICATION | Une gamme de jeux

pour réflédchir an s'amusant el s'amuser an

MICRO APPLICATION : Nous prenons le logiciel au serieux. renschissant

Tous nos programmes en frangais existent sur disquette, cassefte ou carfouche.

Notre cala 5 permative d'en savolr plus sur les g
re catalogue vous permettra den savolr plus sur fes prx oy EE EEEEEEEEEEEEE

#! le3 cargctdristigues o lous Nos programmes.

B /= césire recevTir sans engapement s catalogue gratui [ ]
o8 I'ensemble de vos programmas

: ;

MICRO APPLICATION . "

147, avenua Paul Doumer W o [ ]

RUEIL MALMAISON FRANCE [}

SOFTWARE  Tél (1) 732.92.54 - Telex MA 205944 F - & partir de # FF TTC ™
. C, Poum Wil .

aid

Eesssseneneennnnd
PP Référence 162 du service-lecteurs (page B6)



magazine

de linformatique pour tous

Dragon, oui, mais 64

Son allure est celle du Dragon 32, son nom est presque celui du Dragon 32, mais ce
n'est pas un Dragon 32. La différence essentielle réside dans le systéme
d’exploitation, I'OS 8, issu du puissant Unix, qui ouvre de jolies possibilités. Prix en
version Pal : 3 600 FF ttc, ajouter 650 FF pour I'adaptateur Péritel.

ne cure de rajeunis-

sement est toujours
une opération deélicate. Si
ses effets ne sont pas
assez spectaculaires, |'or-
dinateur perd trés vite du
terrain sur un marche ex-
plosif. Trop efficace, elle fait
disparaitre la compatibiiite
avec les machines précéden-
tes de la marque. Le Dragon
n'a pas trop mal supporté la §
cure ! devenu « 64 », i T
conserve |'essentiel de ses ca-
ractéristigues et sait lire tous
les logiciels du 32. Comme son
nom l'indique, la différence ma-
jeure reside dans la capacite de
meémoire vive, qul passe de 32 a
64 Ko, Cefte capacité sembie
indispensable aujourd’hui, mar-
keting oblige. Meme sl dans la
majorité des cas, lls ne sont pas
tous utiisables par les program-
mes, les kilo-octels donnment du
poids a l'ordinateur. Le Dragon ne
fait pas exception a la régle puis-

utiisateur en Basic standard (44 en enlevant la page

ser de beaux programmes.

fice a la mise en route. A la mise en marche, le 64 est en
fait un 32. La metamarphose se déclenche par un esoteri-

que mot de passe : EXEC 48000, Cette operation a pour :
consequence de recopier en MEV I'interpréteur Basic, Ce : A cela s'ajoutent de nombreux autres logiclels : assem-
qui degage les adresses préalablement occupées par ce . bleur, traitement de texte, tableur, ainsi gue RMS, gestion
: de base de donnees type dBase 2, donc un logiciel ouvert.
. Gette collection fait sortir le Dragon 64 des sentiers battus.

Autre amelioration du récent Dragon, la répétition auto-

dernier. Le curseur change de couleur a I'écran pour
préciser I'état 32 ou 64.

matique des touches. Elle est immediatement opérante en
mode 64 et appelable par POKE, en mode 32 (encore
limpeératit de compatibilite), La demiere nouveaute esl
plus intéressante |
RS 232C. Elle est exploitable directement depuis Basic et
paramétrable en vitesse de transmission de 50 a
9600 bauds. Le reste de l'appareil est identique au
précédent modele. Le clavier garde toutes les qualités des

touches mecanigues
mais, hélas, n'existe
toujours qu'en modele
Qwerty. C'est dom-
mage, car cela limite
certalnes applica-
tions semi-profes-
sionnelles qui se-
raient par ailleurs
envisageables. Le
Dragon a en effet
acces, dés gu'on
I'équipe de dis-
guettes, a des
logiciels encore

bien souvent
ignorés des
ordinateurs
amateurs.
& Le systéme
d'exploita-
" tien d'orl-
gine est le Dragondos 1.0
. resident en MEM dans l'interface, mais
une disquette, livrée en standard, contient un Sed

: beaucoup plus complet derivé de I'UNIX. C'est I'OS 9,
: caractéristique du processeur 6809 (un B/ 16 bits rapide).
qu'il ne sait pas exploiter plus de 38,7 Ko de memoire :

L'0S 9 modifie profondément le Dragon 64, puisque I'on a

! alors acces a trois compilateurs fort intéressants,

graphique). C'est du reste amplement suffisant pour reali- | | ¢ Basic 09, assez proche du Pascal, rend facultative la

: numérotation des lignes, et sait traiter les procédures. Le
Pour conserver la compatibilité avec le précédent Dragon, :
la mémoire vive supplémentaire n'est pas disponible d'of- :

Pascal est musclé, et gere la disquette en mémoire vir-
fuelle. Le troisieme compilateur est bien plus inattendu, il

: s'agit d'un langage C, et constitue, sauf erreur, une pre-

migére sur ce genre de machine. Chacun des trols esl
vendu environ 1 000 FF ttc.

L'erdinateur est un peu limité pour exploiter de tels logi-

: cigls de facon vraiment professionnelle. L'affichage ne
: depasse pas 24 lignes de 51 colonnes (64 ast un minimum
¢ pour un traitement de texte ou un tableur), I mangue des
linstallation d'une interface série :

touches de fonction et la meémaoire est un peu « courte ». I

: n‘empéche que des utilisateurs domestiques seront heu-
: reux de pouvoir falre progresser leur ordinateur vers des
: domaines qul sont encore réserves a des matériels beau-
: coup plus chers.
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COMMODORE 64

RAM 4K - Basic integre
Sortie couleur

ORIC ATMOS

Basic-Ram 48 K-
Graphiques. Haute

Modéle PAL 29490 F resolution couleur. 330'?
Modele Peritel . 3.990 F Eummmpumamr.wr
Extensions 1 =

Disc 5" Version Péritel avec cable

Minl cassette et alimentation. ... F

g
%
=)

Imprimante

Apple 8
Compatibie All
128 K RAM

Disgy 5™ intégre
Sorte imprimante
Prix

une touche, mémaoire maorte
64 K, mémaoire vive 128K,
microprocesseurs 68000
matorola 16,32 bits, horloge &
B MHz, générateur de son

4 voles, lecteur de disquette 3°
intégré. Résolution 512x 342,
Interfaces pour imprimante,
Modem et réseau local Apple
Bus. Poids 8 kg Mombreux
logiciels.

La puissance de traitement et
la fadilité d'emploi d'un micro-
ordinateur haut de gamme a
la portée de lous : managers,
commercants, professions
libérales...

Sa technigue : Autoguidage
SUr &Cran par programime
MacGuide, Clavier détachable
58 touches, module souris &

Les A magasins & JCR

Reférence 163 du service-lecteurs (page 66)

ALPHATRONIC o
Ram 64K - Basic Résident ;:5}::;5 g;
Uodisc,

Sortie Couleur Péritel Nouvel] ,
6 touches de Fonctions | v € unité de disque
€5 Pour Vistre -’“IDpfe

Clavier numeérique
Sortie série/Paralliéle. 5.500F pROMDnON “n‘us
Disque 320K O - CP/M musul.““

Extensions

Telex 290350

74

JCR PARIS JCR CLERMONT-FD JCR MARSEILLE JCR LYON JCR MONTPELLIER
58, rue M-D-de-Lorette 40, rue Blatin 59, rue du Docteur-Escat 313, rue Garibald| Lange we g T orue de la Merci
15009 Paris 63000 Clermont-Ferrand 13006 Marseifle a Guinionere ! 69007 Lyon 34000 Montpeiier
Tél (1) 282, 19.80 Tél (73) 38 56,75 Ted (91) 37.62.33 Tel. (7] 861.16.39 Tel (47) 58,7834

Télex 305 499 - Parking

PRIX TTC INDICATIFS GEMERALEMENT COMSTATES A NOTRE MAGASIN DE FAR

MAGASINS OUVERTS DU MARDI AU SAMEDI DE 10 H A 13 H ET DE 14 H A 19 H - CREDIT - LEASING
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Coup d’ceil sur la Brother EP 44

Quatre machines en une : la Brother EF 44 est en effet une machine a ecrire, un
— petit — systéme de traitement de texte et, grace a une sortie serie, une imprimante
et un terminal. Le tout est compact (32 x 26 x 6 cm, 2,4 kg), portable, autonome et
coute 2 900 FF ttc.

a Brother EP 44 est avant tout une machine a ecrire

perfectionnee. Son clavier est d'aspect classigue : il est
plus compiet, les touches sont un peu plus petites, mais
agreéables et permettant largement la frappe rapide. Du
type Azerty accentug, il comporte tout ce gu'il faut pour la
definition des marges, la pose des taquets de tabulation,
le soulignement, et, raffinement rare, le centrage d'une
phrase au milieu de la ligne ou sa justification a droite.

On a droit égalernent a un petit clavier de calcul (mals oui,

complementaires (C, A, a, P . m 4, |, 8lc.),

Mals a quoi sert I'écran a cristaux liquides 7 Quinze
caractéres peuvent y étre affichés et il a3t utilisable de
différentes maniéres. On peut tres bien... ne pas s'en servir
et transformer la Brother en une vulgaire machine a écrire .
je tape et ca s'imprime. En mode ligne a ligne, I'impression
est declenchée par la touche « retour chariol » ou, au

chaix, automatiquement quand on termine un mot (frappe !
d'un espace) a proximite de la fin de ligne. L affichage est :
: Cet ensemble de caractéristiques en fait une machine
. sans eéquivalent sur le marcheé actuel ;. les ordinateurs
. portatifs ofirent les mémes fonctions saui une, de taille

La téte ast composés d'une matrice de 18 x 24 points, :

alors a deroulement | je promene ma petite « fenétre » de
guinze caracléres sur (a ligne et ne lance I'impression gue
lorsque toute trace de faute a ete bannie.

une excellente résolution. La machine accepte du papier
normal ou thermigue | c'est ce dernler gui donne la meil-
leure qualité, mais c'est aussl le procéde le plus onéreux
Les caractéeres formés sont alors trés proches de ceux
d'une machine classique. Avec un papler normal, il faut
ajouter un ruban (en cassette, 130 FF les cing) et la
gualite de |a frappe deépend de celle du papier

La Brother EF 44 est aussi un petit traitement
de texte avec une memaoire de 3 726 caractéres
dans laguelle on écrit directement. Pas besoin de
papier, donc, et ce sont deux a frois pages de
texte gue 'on peut ainsi generer, dans le train
ou sous un olivier, On regrettera I'étroitesse de
I'écran et son unigue morceau de ligne de
quinze caracteres. Quani au traiterment de
texte incorporg, il ne peut étre comparé aux
belles reéalisations oblenues sur ordinateur,
mais | permet tout ce qui est necessaire !
insertion, suppression ou modification de ca-
ractéres ou de lignes et pose de codes de
contrdle (soulignement, arrét d'impression,
refour & la ligne...). Le texte en memaire sera
conserve aussi longtemps gu'il le faudra.

: 8ur le flanc droit, 'extirpation d'un cache par un index
. habile découvre une prise 24 broches

la zortie serie
RS 232C. Celle-ci est méme bidirectionnelle ; la Brother

: salt recevolr, mais aussi envoyer ses données, A l'autre
: bout du cable de liaison peuvent se brancher une autre
' consceur Brother, un ordinateur et méme une grosse
¢ imprimante, Et pourquoi ne pas effectuer la connexion a
i distance, wa un modem et le réseau telephonigue 7

. En reception, la Brother constitue une imprimante honora-
c'est aussi une calculatrice) et a un jeu de caractéres

ble par sa qualite d'impression, mais lente (seize caracte-
res par seconde). En emission, elle sait envoyer les signes

. 1apés un par un oOu, par une seule commande, tout son

{exte en meémaoire. La vitesse de transmission est modifia-
ble de 75 a 1 200 bauds, Tous les parametres habituels

. de liaison sont définissables depuls le clavier, le manuel

({helas, mal traduit) indigue le mode g'emploi avec dix
ordinateurs courants. Nos essais sur Sharp PC 1500 et
Zénith £ 89 se sont averes concluants, La Brother fonc-
tionne donc comme un ferminal portatit 'Ol

l'absence d'imprimante de largeur normale. A conselller a
ceux gui ont besain d'une tres bonne machine a ecrire,

Cd'un lerminal portatif pour leur Ol ou, mieux encore, &
i Ceux qui ont auss besoin d'une imprimante.
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Le guide des applications

professionnelles

L ELIMINE !

victoire de Leanord et

4¢ tour de la coupé 84.

Gestion de fiches -
Friday ou VisiFile ?

Banc d’essai :
le Texas PC

Compares : tous les

traltements

|N°6
N o 6 che
'z votre marchand
de journaux
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Dans I'Hexagone se deroule toute une vie informatique : les bruits courent, les rumeurs
circulent, les nouvelles se confirment ou se démentent... La rubrigue En France s'en fait I'écho.

Dréle de programme

Le thedire est en crise ; X aime Y, quiaima 2 Ztue Y, X a5l
desespérd, elc. Les scénarnos brillant par leur pauvrete et leur
banalité. C'est du moins 'avis d'Edouard et Christian, qui, apres
trois ans d"efforts, ont enfin réussi a programmer « Melpomere
TH B4 », 'ordinateur destine a pallier le manque d'originalite des
auteurs, Nos deux héros se retrouvent comeédiens d'une pece
qu'lls i'ont pas écrite, aux mains d'un « metieur en scéne »
capricieux, trés présenl sur [a scéne, capable de repliques
cinglantes, o' humaour corrosif, d'inventions délirantes, Christian
[oue la reine de Mesopotamie, désesparde par la fuite de son
aman et décidéa a arréter la pilule, Sa fidéle servante tente de la
dissuader pour la simple raison qu'elle est en fait un capitaine de
GRS secratemant amoureux de sa maitresse... A ce stade, une
malencontreuse question philosophigue d'Edouard © « Theatre =
Vie 7 » blogque e systéme pour guealgques heures. Manitestemeant,
I'ordinateur n'a pas réponse a tout.

Fini de rire, les drames humains et passionnets reprennent le
dessus. La réalité couvre ka fiction, le thédtre reprend ses droits
de mirpir de la sociéie. Le ton est juste, I'ecriture allegre,
I'obsarvation pertinente. Guel dommage que les dialogues fous
de la premiére partie ne se poursuivent pas tout au long de la
plece, qui n'évite pas quelques poncifs fraditionnels sur les
rapports homme-maching. Une premiére initiative, due a

Alain Sachs, a saluer et 4 prendre au second degre,

Drdfe de programime, pigce trés « gauloise » pour dedsx
comédiens et un ordinateur, se jous au théatre de Pans (1)
|usqu'a la fin du maols de juin et durant le festival d' Avignon (2) du
T juillet au 4 aodt 1984,

{1} 1A, rue Blanche 75OK09 FPans, Tel (1) 874 10 75
{2y Contact : Jutelta Barred Tél 1) 581 52 79

Un club pour ON A PAS EU
les croqueurs BESOIN D ALLER
de pommes DANS UN “CLL/B"

Apple vient de créer son club,

au nom evocateur : e

Club Apple. Cetle association
est rege par ka Ioi de 1801 et

sa cotisation annuelle est de

300 FF {200 FF jusqu’au

30 juin}. Elle sembie d'embles
dotés de moyens, puisqu’on y
propose déja un bulletin, una
librairie speclahisée, des stages, |
une bourse aux logickels, des ¢
canférences et une boutique  :
# Club », Renssignements chez
les revendeurs .ﬁ.ppl-e

Les copains

- d’abord
- etencore

i Iz ne nous parlaient plus. Si

¢ nous abordions leur table au
. restaurant, s s'enfermaient

¢ dans le silence. Et plus e

. pnntemps avancail, plus eur
¢ teint affichait la pateur des
 nuits de travail !,
| nous concoctall dong I'éguipe
! de Volre Ordinateur 7

! Un numeéro d'été blen special |
. Une petite bombe, Une

; premigre dans la presse

¢ francaise.., puisgue le n® 6 de
: Votre Ordinateur compaortera

: un cahier de 64 pages

i supplémentaires inlitulé

: « Cahiar de plaisirs de

| vacances en informatique =,

. Ce cahler est desting aux

i wcancres » en informatigue ; a
: ceux gui, 8'ils n'y connalssent

Mais que

rign, n'en sont pas moins

GAGNEL DFS UFIE"I:N#TEI‘H" |

| de I'émission Adrénaling, 1a

: redaction de Votre Ordinatetr
i raconiera, avec Jacques

! Pradel « Sllicium blues », A

¢ savoir la grande et palpitante

i histoire de l'informatique !

i QOuvrez grand vos oreilles, un

i concowrs doté chaque

! samaine d'un bon de 4 000 FF
i pour acheter 'ordinateur de

 intéressés par le sujet, En vingt ! o5 réves dans la boutique de

¢ lecons, ils acquerront une

! approche générale du propos
i De plus, chague soir a 21 h,

¢ sur France Inter, dans le cadre

¢ volre cholx, sera proposé aux
; auditeurs-lecteurs
i d' Adrenaiine-Votre Orcinateur.

¢ Brel, comme ["expriment nos

i pakes amis de Vofre

: Ordinafeur, « on va se bronzer
 les neurones » cet ele en lisant
¢ leur « Spécial cahier de plaisirs
i devacances » el @n écoutan
du 2 au 28 juillet Adrénatine

i sur France Inter.

Pas d’IBM
~alaFnac

i Inutile de chercher un PC au
: rayon informatique de la Frac,
: lin'y ena pas. La centrale
i d'achal a en efet refusé les
 conditions particulieres exigées
: par IBM pour acquernt le
L . privilege d'exposer un PC.

: Quatre-vingts métres carrés
+ minimum pour e stand, des

uEs - conditions financieres vraiment

J ; spaciales, « C'an est trop » dit

la Fnac,

lﬂ'ﬂ"l
el

??‘

A SAVOIR




A SAVOIR

Le bus relax
avec Alex

L agglomeration de Caen
experimente avec Alex un :
systeme informatisa de gestion |
du réseau d' autobus. Un :
systéme central recoit toutes

les informations du réseau et
donne, en temps réel, une

wision synthetique de celui-cl

et, en temps ditféré, toules les -
statistiques de fonctionnement
(nombre de voyageurs, elc.), .

Les bus sont Eguipes de
terminaux autonomeas,
fournissant au conducteur les
reEnseigneaments sur son trajet
(position, etc. ). mais aussi,
agreabile raffinemant,
d'appareils permettant, aux
carrefours, d'obtenir le vert
immedial ou de minimiser le
termps d'attente aux leux.

Par l'intermediaire des Top
Alex et Planibus, instaliés aux
principales stations, las
usagers sont informes du
temps réal d"attente pour le :
prochain bus. La connexion, 4 -
terme, du systéme au réseau
Talétel, leur permetira de :
connaitre & domicile le délaide ¢
passage des bus a l'arrét le :
plus proche de chez eux, Une
expeérience inléressante qul
meriterait d'étre reprise par
nombre de villes francaises...

Bilan positif

SMT Goupil, aprés trols
annees consecutives
marguees par des pertes, voil
s0n exercice 1983 s'achever
sur un beneéfice net et ¥
encourageant de 1,5 million de

francs... H

L'Afnor réforme
les claviers

L' Assoclation francaise de
normalisation entreprend la
réforme des normes de claviers
(E 55-060, mais surtout E 55
061 pour la section
alphanumérngue des claviers).
Il s'agirait en fait de fixer une
fors pour toutes la position de
touches diverses qui ne
cessent de se déplacer d'un
modale a ['autre,

Cette disposition vise sans
doute a lutter contre I'invasion
des claviers Cwerty « utilisés
an France (...) pour des
applications tres marginales,
par des inlormaticiens (...) ou
des enfants »,
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Votre passion deévorante pour l'informatique individuelle
ne saurait connaitre de frontiéres.
Sachez tout ce qui se prépare et se decide au-dela de I'hexagone.
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Logiciels : et si I’on bradait

: L'idés était dans 'air depuis un certain temps deja | vendre

: traitements de texie, tableurs et gestions de fichiers a moins de
: 1000 FF. Aux Etats-Linis, le seuil psychologique est plutdt de

+ 100 5 ; encore mieux. Plusieurs petites sociétés ont d'ores-et-

¢ deja franchi le pas en proposant des compilateurs Pascal, Pilot

i ou Fortran pour 30 ou 50 $, et offrant la particularité... d'étre de
! trés bonne qualité. On trouve ainsi un compllateur Pascal frés

performant, le Turbo-Pascal (49,95 § paur le PC Jr), générant,
non pas des codes P comme d'habitude, mais directement des

¢ codes machine (pour £ B0 ou BOBE, selon la version), le résultat

etant une vitesse d'exécution accrue. La dermiére particularite de
ca compilateur est... qu'il doit &ire catte annae importd an France

¢ |BM a une autre idée  laisser les logiciels au prix actusl mais en
¢ sortir des nouveaux, moms bons mais meilleur marche.
: Apparaissent ainsi, et pour le PC, huit programmas a moins de
150 § (traitement de texte, comptabiliteé, graphique...),

: Troisigme vole sur ce chemin décidement intéressant, prendre un
: logiciel quelcongue et diviser son prix par deux ou trois. C'est ce
: que vient de falre Softwares Arts avec... Visicalo tout simplament.
. Histolre compliquée que celie-ci, véritable guerre ouverte entra

: cette fime, conceptrice du tableur vedette, et Visicorp,

¢ distributrice voulant reprendre le produit & son compte, Pour

I ennuyer Visicorp, Softwares Arls propose Visicale pour 99 §,

: Pour linstant, il ne 5'agit que de vente par corespondance, et il

! mest pas certain que "'opération sera poursuivie longtemps. Tout
: de meme, voild bien e genre de nouveaules auxquelles les

. consommateurs s'habituent frés .uita_ Pourvu que ca dure. ..

. Le Macintosh & 512 Ko, c'est pour [a fin de I'année, dit-on :

. chez Apple. Il ne 5'agira pas d'une extension mats be! ef bien d'un ;

| nouveau modele. Question ; les proprigtaires d'un Mac 128 Ko ¢
0O : pourroni-iis faire changer leur circuit meémaoire 7

. /TE VoIS

I
|t pisguEQUI
P\ OPTIQUE T

L’avenir au
- disque

\ MoN PES B ASo00 £gs SNeN . FE pod

: optique ?

: Un récent rapport de la sociele
i americaine [RD fait ressartic de
: brillantes perspectives d avenir
+ pour 'utilEsation des disques

. optiques en informatique

¢ individuelle. D'ici 8 quelques
+années en etfet ceux-ci seront
8 un prix toul a fail abordable
¢ pour les utilisateurs

¢ d'informaltique personnelle el

¢ leur énorme capacite de
 stockage leur permeltra de

. prendre une place de choix sur
: ce marche. Ce rapport lait

: ressortir entre autres points

: que la gualité des logicials

: realises est en fonction directe
: de l'espace dont disposa e

i concepteur pour travailler.,

: « Donnez-moi un levier et je

: souléverai le monde., »

fHEREAN
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Combien gagne un chairman d'une société informatique 7
Beaucoup. Chaz IBM, J.-R. Opel annonce prés de vingt milions
de francs annuellement tandis que, plus modestemneant,

Steve Jobs, cofondateur d' Apple, atteint a peine las guinze
millions de francs

/ VOTRE PRIX
SERA LE [
NOTIRE -

MdIs
FRITES WTE

Comdex §4 : quelques !_:q_lla:
nouveautes parmi du deja vu

¢ Le Comdex se déroulait ce printernps a Los Angeles et ne nous a
: pas apporié un lot considérable de nouvelles machines.
! Quelgues-unes pourtant 2'y trouvaient, que 'on accueillera chez
! NOUS SOUS peu.
: La vedette revient a Hewlett Packard avec son portatif HP 110,
. dont les caracleristiques évoguent celles des Gawilan,
: Sharp PC 5000, Son capot ouvrant découvre Un &cran a cristau
: liquides de bonne taille (16 lignes de 80 caractéres) el un petit
: clavier. Il est léger, beau (toul blanc) el dispose de 272 Ko de
¢ MEV. Nous aurons I'occasion d'en reparier tres bientdt. Toujours
: chez HP, on annonce un kecteur de disqueties, 3.5 pouces
' doubile face et limprimante & jet d'encre, Inkjet, la plus
* économigue (moins de 4 000 FF tic).
¢ Une société de Hong-Kong complétement inconnue a fait
: sensafion avec une machine vraiment élonnante. |l s’agit d'un
; portatf, encore un, mais son écran a cristaux liquides a une
: capacité de 25 lignes de 80 caractéres | du jamais vu propasant
. les performances des écrans cathodigues Llassiques. Uin
| processeur B0 186 gére une meémoire de 128 Ko en standard
: {extensible 4 640) et est compatible avec MS/ Dos et CP /M BE.
: Un portable a retenu I'attention, 'Otrona 2001, d'une part a
¢ cause d'une esthétigue un peu cureuse a base de trois unites
- 1 distinctes dont un écran orentable, et, d'autre pan a cause de
: 500 prix : 2 500 §, alors que Mordinateur possede trois
: processeurs el un disque dur Winchester.
¢ Pour 2 000 $, le grand Japonals Nec propose un compatible IBM,
: e Nec APC3, doté d'une résolution de 400 x 640 points (quatre
: fois celle du PC)

Réve ameéricain

La baisse voloniaire des
exportations américaines de
circuits electronigues vers
I"Urian sovigligue pourrait-efle
étre la cause d'une guerre

T TES !

&

atomique 7 C'est ce gue panse

MERLL Las
TorTools, 5 1

|z departemnent de la Défense
des Elats-Linis avec une

argurmentation ahurissante : les
circults de fabrication
sovigtique sont vieus &t peu
fiables, d'ou des risques
d'erreurs dans e
fonctionnement des
ordinateurs de leur défense
nationale ef du guidage des
missiles. . |l vaut donc bien
mieux leur vendre de bons
circuits améncains dont on est

Dar erreur

: ordinateurs n'ont jamais eu

¢ Quant &
: Implantant ses boutiques (alors qu'll en existe déja 653 dans
s0r gu'its ne feront rien décoller |
: ordinateurs américaing 5'y engouffreront-ils 7

: ]

. Epson, Philips et Olivetii viennent de signer un accord avec
¢ [Digital Research pour 'implantation du systéme d'exploitation

¢ Congurrant CP/M sur leurs matériels,

: @

;. Apple entend investir le Pour ce faire, ef comme ses .
; -bas un succes refentissant, ia firme
i americaing y sous-traite la conception de logiciels specifiques.,

aw
¢'esl & la Chine gu'il s'attaque en y
25 pays differents). Le sol chinois s'est ouvert au Coca-Cola, les

3]
La societe americaine Visual Computer mel sur le marche
un nouveal portatif, ke Commuter, compatible IBM PC, comme
tout e monde, mais disposant d'un ecran a cristaux iguides ge
15 lignes de 80 caracteres.

®

Einstein est anglais. Il dispose de 64 Ko de memoira vive,
fonctionne sous CP/M et sera commercialisé a la fin de Fanneée
pour environ 5 000 FF ttc par Tatung, une société d'origine
faiwanaise,

®

Un nouveau record dans la course aux oclels : 3,33 millions
d'enire eux onf réuss! 8 enfrer dans une seule minidisquetie.

L hewreux chamoion est ia socigte Drivelec, avec son Super Mini
Foppy

- Apple réussit

: Avec la gamme Apple 32 et

¢ son Macintosh, mais aussi

: avec son 2o, Apple semble

I rancontrer un franc succes : le
i Jour méme de sa présentation,
. les revendeurs du Bénélux sa
: sont portés acquéreurs de

. 450 Apple 2c | Apple méne

' une politigue de baisse de prix
¢ (Lisa, Apple 2e) qui, alliée a

i une campagne publicitaire, ne
¢ peut gue porter ses fruits.

IBM
- maitre chez lui

: li samblarait qu'|BM souhaite
: redevenir ke principal

fournisseur de logiciets, maks

i aussi de periphérigues, pour

: son PC... un marche plus que

: rentable que le géant

. amaricain essaierait de

i reprendre en main. C'est en

¢ tout cas I'avis du président de
¢ Lotus Development, avis qul

;. semble étre corrobore par les

: observations, Aingi, le

+ J2T0/PC (le petit —gros —

i dernier ), quoigu'intagrant

i MS/Dos ainsi gue les langages
: et compilateurs Digital

i Research, fait largement appel
. & des développements maison.
¢ Enfin, des rumeurs circulent

¢ selon lesquelies 'usine IBM de
: Boulder serait restructurée de
: facon & produire des unites

. disques pour le PC, activité

¢ jusgualors largement sous-

i traitée.,. Touchez pas au

i grisbi ! ]

(e joliel-soon 1864 79
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EN MEMOIRE

INITIATION
AU LANGAGE MACHINE

FONCTIONNEMENT
DE L'INTERPRETEUR

ATLAS DE LA ROM

NOM :
PRENOM :
ADRESSE :

CODE POSTAL :
VILLE :

DATE :
SIGNATURE :

L' danatessr individual
ne 61 jullet-aout 1984

-ORIC1

manuel de référence

André CHENIERE

BON DE COMMANDE
B EDITIONS

42, RUE PARCHEMINERIE 49000 ANGERS

1 Manuel de référence ORIC IBFTIC
frais de port et emballage 15 F TTC

Votre réglement doit tre joint 4 la commande.
Le manuel vous sera expédié le jour de réception par voie
postale en mode urgent.
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Vous préparez vos bagages, vous avez réserve une place a votre Ol, sur la
banquette arriere, entre le chat et le petit dernier... N'oubliez pas de vous munir de
quelques livres de programmation de jeux. L 'été sera peut-étre pluvieux !

Collection
Jeux en Basic sur

Editions Sybex
Paris, 1984
amnmm:u
Prix : 49 FF tic.

La jeune collection « Jeux en
Basic sur » compte une
quinzaine de volumes
consacras aux Atan, Apple,

Dragon, Alice MC 10, CBM 64, -

Oric, TRS 80, Vic 20, ZX
Spectrum et 81. Chague livre
présente une bonne guinzaing
de programmes de jeux aux
themes bien connus.

L'ensembile des titres est
d'ailleurs commun a la moitié
des ouvrages : Casse-brigues,
Pac-Man, Serpents,
Atterrissages, Pendus el jeux
de Nim sont au rendez-yous,
adapiés au detail prés a
chaque appareil

La formule n'est pas
deplaisante, méme si,
finalement, chagque ordinataur
n'est pas pleinerment exploité.
Outre les capacités respectives
des machines, entrent en jeu
des considerations
pedagogiques sirictes |

I'auteur s'attache & rédiger des

programmes a structure bien
aéfinle, et d'une bonne lisibilitg

Une grande limpidité
trangparait donc au fil des
listes (les plus longues
atteignent a peine trois
pages) | on les tape sans
difficulte, apres les avoir
choisies au dos de la
couverture ou figure un
sommaire avec phaotos
d'écran éloguentes.

¢ Cuelgues lignes d'introduction
i sont destinées exclusivernent a
¢ la présentation des régles du

: jeu, on peut passer

. dwecterment a l'action ; las
résullats sont immediats, car

: les jeux sont reussis

: Les débutants frouveront ici

: l'occasion de se familiariser

: avec le Basic en géndral ef leur
: prdinateur en particulier ; un

i four d'horizon nécessalre des

: possibilites graphiques i

: sonores de laur machine, gull

. gimentera au besoin leur

: imagination moins sur le thame
. U jeu gue sur la

. technique & employer.

Attention cependant, les

¢ saules indications a ce sujet
: sont les commentalres
. succincts inséras dans les

lignes de programmes ; i
faudra panser a consulter

: fréquemment le manuel de
- référance de 'ordinateur en

complément du fascicule,
La plupart des jeux proposas

: gagneront & ére enrichis de

: vanantes afin de masguer leur
: sobrieté apparenta. Cet

- exercice salutaire devrait se

¢ réveler agréable dans la

mesure ou I'on travallle sur un

: programme de base
: Qui «tourne » déja.

i MNous regrettons cependant la
i qualité inégale des

i programmes identiques

;. adaptes a une machne

¢ donneée - Oric et Spectrum

i beneficien! d'un avaniage

. nitable en comparalson d'un
: CBM B4 sous-utilise, par
 axemple, ou d'un Dragon. En
© gontrepartie, kes logiciels sont
. depourvus de complexite, et

¢ wtilisent des palliatits fort

Instructifs pour tout un chacun,
encore faut-i savoir les
reconnaitre au cosur d'un

I programime
: Cees lvres 5" adressent donc &

toul amateur qul dasire

: apprivoiser son ordinateur
: BVEC Un programime 8prouve,

en gardant la possibilité de e

I gécortiguer plus tard. Chague

jeu peut Alre considéng comme

1 un exercice dinge, mais on

: navigue avue ! Il est donc peu
: probable gue des enfants

. puissent profiter de catte forme
: d'enssignement avant 'dge de
. dix ans, comme les photos de

: couverture e laissaient

: supposer, Les enseignants,

i eux, trouvercnt matkane a initier
! leurs éléves ala

i programmation s'ils disposent
‘ des connaissances

: nNecessaines,

. Concluons en constatant que

i chacun de ces ouvrages est un

i bon complament aux manuals

: déepourvus d'exemples

: d'application, et cela pour une

. somme modigue. Jusgu'a

: présent, les auteurs possadent |
i le monopole des titres des

i programmes, mals on peut
! pspérer gue la collection

. s'enrichira de nouveaux

¢ wolumes plus didactigues at

plus riches dans les mois a

- wenir MAC

LOrdinatew indnisiel 84
' |

NOUS AVONS LU



Pratique du micro-
ordinateur Alice

et Pratique du micro-
ordinateur Tandy
MC 10

H. Lilen
Editions Radio
Paris, 1984
Broché, 160
Prix : 100 FF tic

Tout le monde sait que les
ordinateurs Alice et Tandy
MC 10 sont, au nom et a la
Couleur prés, rigoureusement
identiques. Et la plupart des
lvres consacrés a ces
appareils onl bien
naturellement éte rediges pour
les deux. Jignore si les editions
Radio avaient pour seule
motivation d'étotfer une
collection déja bien remplie,
toujours est-il gu'its ont choisi
e sorlir deux livres,

rigoureusement identiques, 4 la

couverture pres, el dont les
textes coincident totalement a

magazine

de I'informatique pour tous

: partir de la page 10, le nom de
 l'ordinateur considére n'atant

¢ dés lors plus mentionne. La

. mathode peut sans doute

: donner & 'acheteur

lNimpression d'un livre tres

. personnalise, et, apres tout, sl
: l'ouvrage est de qualite et

: correspond bien a ce gu'on lul
: demande.

¢ De ce point de vue, [e n'al pas
: trouveé grand-chose 4

¢ reprocher a cet ouvrage, Une

. presentation claire, tres

: agréable, meélant habilement

: texte et images d'ecran. Des

: commentaires trés lisibles,

! signalés par des petits ballons,
. sebon une lormule de plusen
: plus fréquemment utilisee. Une

. méthode d'initiation trés

: pfogressive avec, apres

. chague chapitre, un petit

;. guestionnaire permettant de

¢ g'assurer que I'on a bien

¢ assimilé les notions

. présenides

C'est agréable 4 lire, &l cela

: convient tout a fait & une

: wvéritable initiation. Cet cuvrage

! g'adresse an effet

- gxclusivement au vral

i débutant, el décevra celui gul

! adéja certaines connalssances
en Basic © il ne trouvera aucun

: renseignement supplemeniaire

: par rapport au manuel de

base. En particulier la partie

: consacrées aux fameux PEEK
et POKE est tres reduile

(environ deux pages) et ne

Initiés trop sérieux, s'abstenir ! Débutants et amateurs d'humour, c'est a vous que
s’'adresse, ce mois-ci, notre choix de livres.

contient aucune information

mierassante, Leas ving!

: programmes-exercices

annonces en cowveriure sont

- tres alementaires, 81 choasis de

i maniere a bien ilustrer la
chapitre correspondant.

: En resume, un bon manuel
: d'initiation, pour débutants
. seulement

JC

L

LA NACELLE

FRANCAIS ET ETRANGERS

Métro Raspail - Parking a la hauteur du 120 bd du Montparnasse

IBRAIRIE INFORMATIQUE

ELECTRONIQUE « AUTOMATISME « MICROPROCESSEUR
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS

Conseils sur ke choix des ivres d'informatique tous les jours sauf lundide 1T haign
Tous les ouvrages Irangais ou efrangers signalés dans cefle revue peuvent étre oblenus ou commandes a La Nacelle
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Le logotron
informatique
Initiation au Basic
Traitement de chaines
de caractéres

Jean-Pierre Petit
Editions du PSI
Paris, 1984
Broché, B0 pages
Prix : 80 FF ttc

La charge de conserver et de
promouvoir ke sens du canular
aurait-elle emigré de Normale
Sup au CNRS ? Jean-Pierre
Petit, qui sevit 4 la fac de
lettres d'Aix, avail présenté a
la télevision avec Marc
Arondel, le plus sérieusement

cenirale de Lexicosynthése
Cela se passait en 1980, sur
TF1etdanse Temps X »: I8
programme fabriquait
gleatoirement des mols, sur
des racines latines et
grecques, et aprés les avoir
% entres dans le champ
semantique de I'appareil »

(sic), il en « calculait » (re-sic)la :

signification, L auteur avait
pousss le vice jusqu'a faire
produire des bruits

mecaniques par 'ordinateur ' 1 ¢

fut bien puni de cette vilaine
plaizanterie par e volumineux
courrier gu'elle |ui vahat © an
voulal an savoir plus sur e

s module semantigue »

Les lecteurs de L 'OV n'ont pas
tardeé a étre dans le secret (1),
el les necphyles ont memea eu
la chance da vair I'article
republia "an demier (2)
Aujourd'hui, en 1984, Jean-
Fierre Petit va plus loin, len a
fait un lvre, 8l méme une
bande dessinee, car en prime,
it a un fichu coup de crayon |

Me nous y frompons pas, au-

magazine

de l'informatique pour tous

. dela du gag, le programme de
i fabrication de mots est une

. excellente maniére de rafraichir
: 8BS connaissances sur les

: racines grecques et latines

i Uutifisees en francais : vous

i savez que podo veut dire

;4 pied » ; vOUS aviez [presgue)

ouble gque claste signifie « gul
casse », Alors d’ apres wous, un

: podoclaste, gu'est-ce 7

D'autres exemples 7 Voici

{les debuts de mois sa

! terminent par la voyelhe

FAITES NWINTTR DES M0TY §
A FOTRE ORDINATEUR 3

LE LOGOTRON
INFORMATIQUE

dessinateur joue a l'initiateur
pour apprendre au dabutant le
D.a.ba du traitemant des

. chaines de caractéres, des
. tableaux de variables, des

DATA et des fichiers Basic, en

: donnant des exemplas précis
+ sur plusieurs ordinateurs

: actuellernent sur le marche, at
. montre comment utiliser au

| Migux Une mamoire réduite ou
. gagner du temps avec un

. programme de catalogue pour
. cassettes,

. Etencore, je ne vous dis rien
latérograde, qui marche a cité
. de ses chaussures |
: «chronothérapeute, qui soigne
: en laissant faire le temps. J'al
¢ eu personnellement la joie de
. woir ke programme fabriquer
i BOUS MEs yeux : Lrogyns,
¢ madame Pipi ; cénologue,

| spécialiste de phrases
du monde, |2 Logotron 1, unité  creuses: brachydowe, oul 8 e
¢ idees courtes
;. D'aibeurs, la composition des
o mots sull un procaede simpdle,
. mais parfaitemant orthodoxe

de l'insulfophone, brillan

+ candidat pour ke prochain
: concours Lépine. Quand je ne

me tapais pas sur la cuisse

: gauche (celle de la main gui ne
. tenait pas la livre), 'al appris
. des 1as de choses, y compris

ce que |'altais offrir & mon

: MEveu pour son anniversaire.

. 'y a décidément que les
. bougquins drides qui soient
Vigiment Seneux.

L 1) L'l e 18, juin 1980, p. 53

{2} L'Ol Dossier Pragrammes
¥ 54 bis, cecembra 1983 p. 25

- Votre premier
- programme en Basic

Zaks
Editions Sybex
Paris, 1984
Brocha, 182
Prix : 98 FF tic

¢ Initiés s"abstenir | Ce livre esl
- destling a tous ceux gui

: . deciden! de se plonger dans le
¢ thématique « o »), au point que

. lg programme arrive souvent a
; recreer du vocabulaire

: Ef comme si cela ne sutfisait
; pas, le blagueur-auteur-
| programmateur-professeur-

monde mysteneux de ta

: programmation, a ceux qui ne

connaissent & peu prés rien de
I'adinateur mais ne manguent

 pas de bonne volonte,

: En lsant cet ouvrage ils

: decouvriront pas a pas les
bases de la programmation et

du langage Basic. lis

FJB :

s apercevront alors qu'un

: ordinateur peut faire autre

: chosa que jouer. Line
présentation claire et
humorriste rend le livre de

. Rodnay Zaks facie alire et &

. comprendre, Trés

. pedagogique, I'auteur

. disségue, ligne aprés ligne, des

: programmes de plus en plus

: complexes en guidant e
lecteur dans la jungle des mols

. clefs du langage e plus simple

: de la programmaticn.

: Beaucoup de délayages dans
. les explications pourront en
: géner certains, mais devraient

igfl i

: permettre aux vrais débutants
. de bien comprendre ce gu'est
! un programme, son rile au
. sein de 'ordinatewr. Le titre
: n'est dong pas mensonger ; il
: 8'agit de réaliser son premier
: programme el ke lecleur, part
de rien, parviendra a coup sUr
: d realiser rapidement sa
: pramiare liste personnalia,
Uni livre donic a consailler aux
+ profanes de Uinformatique
: infeligente MP®
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La collection complete, les anciens
numeros et les dernieres parutions de
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PUBLICITE

A peine lancé sur le marche disputé des micro-ordinateurs
de haut niveau, le YENO SC 3000 fabriqué par SEGA prend un départ musclé !
et suscite des convoitises, L'homogénéité de ses performances

le désigne comme un excellent partenaire familial et pourrait bien en faire

le champion des années 80 dans sa categorne.

NATOMIE DUN
PHENOMENE.
Le ¥ENG SC 3000 se présente
sous une forme épurée : boitier
noir, lignes scbres, touches
grises. Pas un gramme de
graisse. Le bolter est profile
pour receveir directement de
nombreux periphériques et un
maximum d’'equipements : tale-
viseur couleur, lecteur de cas-
seftes, lecteur de disquettes,
imprimante et cartouches de
programmes,

UN ATHLETE COMPLET QUI
PLAIT. En plus des fonctions
standard qu'on est en droit
d'attendre d'un c ompetteur de
qualité, le ¥ENG SC 3000 est
doté d'un generateur de son et
d'un synthétiseur, I suffit d'insérer

une cartouche dans le corps de

l'apparell pour acceder a une
rm..]'rtude d'applications imme-
diates : programmation, gestion,

jeux, musique, dessin, &duca-

tion.. Une mention spéciale
pour le graphisme tout a fait
remarquable : une excellente
deéfimition et 16 couleurs (210
grace aux melanges) permet-
tent de creer des graphiques et
une animation pleins de punch

La capacité d'extension impor
tante et un acces peu onereux
font du ¥ENQG SC 3000 un micro

d'usage trés dynamique.

LE GOUT DE LA VITESSE SANS
EFFORTS INUTILES. Livré sous
forme de cartouches utilisables
par des debutants comme par
des programmeurs confirmés,
le Basic est d'un usage souple,
facilement maitnisable et nean
moins performant avec une
excellente vitesse de reponse
Le confort d'utilisation se trouve
renforcé par la conception de

POURQUOI

messages d'emeur "en clair”
qui décrivent trés précisément
le type etl'endroit d'une erreu
L'utilisateur appréciera la faci-
lhé de mise en ceuvie et ELE"
manipulation des données

UNE SIMPLICITE IRRESISTIELE.
Le YENO SC 3000 est livre
d'origine avec une cartouche
Basic étendu qui se caractérise
par Bl commandes assez puis-
santes pour réaliser de nom
breux programmes sophis-
tiques. [l dispose d'une
large gamme dinstruc
tions, ce gui se raduit par
des performances tout a
fait intéressantes en terme
de programmaton : MUMero
tage automatigque des lignes,
preprogrammation des princi
pales fonchons l..n 1sation des
manettes de jeu, fonction hor
loge pour la [']T..":';'!El'l.'l'll'ln. tion de
jeux en temps reel

C'est ainsi qu'une fonction
comme CIRCLE permet de

LA MIODE DU YENO?




tracer a |'écran toutes les varia-
tions possibles autour du cercle
(cercle, ellipse, arc de cercle
ou d'ellipse, cercle plein ou
vide...) en programmant simple-
ment les coordonnées du centre
du cercle, son rayon, sa
couleur. Cela laisse

tres ordina-
teurs, un cercle
necessite jus-
gqu'a 8 lignes de
programme !
Avec la méme
géconomie de
moyens, le pro-
grammelr peut s'a-
Muser a creer des
jeux d'animation sans
y laisser ses nerfs et
son Basic. Dessiner
un abjet, le deplacer,
le grossir, le 1é-
duire et |e mul-
tiplier sans
avorale

cier!

La fonction
SPRITE permet
de cumuler ob-

jets ou décors sans
les effacer et cela

PUBLICITE

par un effet de superposition.
L'usage des PEEK et des POKE,
inévitable sur la plupart des
ordinateurs pour réaliser des
dessins, devient définitivement
rétro. 32 sprites peuvent coexis-
ter et animer I'écran. L'imagina-
tion prend le pouvoir.

réveur lors-
gu'on sait LOGICIELS :
gqu'avecd'au- TOUT POUR PLAIRE. Un cham-

pion se devait de proposer les
meilleurs. Les logiciels de jeux
d'arcade et de jeux de reflexion
créés par SEGA comptent déja
des millions d'adeptes dans le
monde. Pour combler petits et
grands, débutants et amateurs
eclairés : des programmes
educatifs et des programmes
de gestion. Avec la cartouche
Logo, les plus jeunes pourront
réaliser leurs dessing sans avoir
& apprendre le Basic. Le guide
d'instructions complet du YENO
5C 3000 et la cartouche d'initia-
tion au Basic permettent aux
non-spécialistes de créer des
programmes faciles a metire en

re- ceuvre. Par ailleurs, les pro-

dessi- grammeurs chevronnes ne

ner.. seront pas déqus car |a sophisti-
Cela cation du langage machine £ 80
semble et de son assembleur satisfera
magique leur légitime attente. YENO va
mais ce méme jusqu'a encourager les
n'est pas sor- vocations en éditant les meil-

leurs programmes qui lui auront
&té adressés. Novices et confir-
mes, a vos claviers!

Pour tous ceux qui veulent se
muscler la téte, la mode du
YENO est partie pour durer!

Rusberr & Partness,
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oarrie vide wlirimem 132 eolannes 4500 F S37 F carle iogique/anslogiqus | Lo F PEERT
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LA FAMILLE APPLE 32

alenrs ds

simultanéeas)

LISA 2

Clest la fabuleuse machine que chaque cadre réve d'avoir sur
son bureau Désormats, avec son microdisgue, 'utilissteor
peut avalr accas a4 la depa énorme bbbothegue de
programmeas Macintosh. Oraphisme haute rédsolution épous-
touflani, multifendires dapplications simultanédes vilesss
d'exécution, touf ¥ @st, sans parler de la souris, véaritable inter
fage “mstinctive” entre |'homma ef la machine et qui a déja fait
coular beaucoupdencre. Avec Liza, vous pouvezenquelques
minules modeéliser les problemes o8 plus complexes, faire
des simulations, an trer des graphes, ¥ ajouter von commean-
taires. . et les montrer au consell d'administration cet aprés-
macti!

LISA 2

C'estla machine da base, avec 51 k de mémore, extennble i
1 Mo, et une microdisquatte intdgrée de 400 k.

LISA 2/5

Le méme, avec un disque dur exierne de 5 Ma

LiSA 210

Cette fois, la version "heaut de gamme” avec un disque dur
interne de 10 Mo parmattant ie stockage &t la maniputation de,
par exemple, 5000 pages daciylographiées

Toutes cas versions peuvent &trs dlanduss & | Mo de mémaoirs
centrale, et recavolr les logiciels Lisa de base, mais aussl par
example des logiciels d'applications plua spécifiques comme
Omnis ou la compiabilitd Saan

DECOUVRIR LISA:
Démonstration sur simple rendez-vous.

CONNAITRE LISA:
Stage d'évaluation (1 journée)
aveac travaux pratiques: nous consulter.

crits dans cette page utilisent tous deux le mucro 321
sur le marche. A ;Jil'r:L-I:I!:.L;IL-t

Ce ainsl resolument
ermeattant, outre une vi eculion plus rapide
n excellent exempl ' g8 différen Fneres

-Mncmmsu

Uine phrase des dingeants dApple dit & peu prés: “Au lisy
d'essayer de rendre "homme intelligant comme une machihe
apprenons a la machine a ralsonper commé un humain® i1
la philosophie de Lisa, appareil hau! de gamme, mais égale
ment calle du Macintoah

Cn paut faire des marveilies avec Visicale sur Apple [1 couplé
& Visitrend /Plof, mais & condition d'en connaltre parfaitamant
les quelques centaines de pages des manueis duhlization,
o8 qul represents quelques dizalnes dheures de travaill
asgidu

Mais avec Mac, c'est fini! au lieu de consacrer ce tempse &
Iétude comparéde des “cil [° et des mysténeux codes
‘eacape’, vous pouvez touil de sille metire en place voire
application En effat, la puissance du logicial du “Mac®
soubenie par son microprocesseur 32 bits permet, & l'side de
la souns a1 du concapl des “lendtres” dapplicatons de da
mythifier I'informatique. Une colonne de Multiplan est rop
étroita ? saisissons-la et agrandissone-ia! Un passage de votre
rappart mébrite d'dive mieux mis en valeur ? mettez-le an gras
en italique ot ausst soulignez-le. Ei tout cecl sans toucher au
clavier.

Er &1 vous woulez apprendr# malgre tout un langage de
programemation, e Pascal ou le Basic du Mac sont une petite
rEwnlution:

Deux fendtras. A gauche voitre programme. A droite le résuliat
de votre programme. Faites “run” ; un index se déplace au fur
at A masure des instructions, le long de votre listing. Pandant
le méme temps, & droite vous avex le tdsultat de votre
programine, Modifies volre programme, le réaultat s modifie
Ensaignants, & vos souris!

extrall dea Caractéristigues technigues:

MeV 128 k extensible & 512 k

Lecteur de microdisqueties mmiégré de 400 k

Logiciels prévus ou disponibles

MacWrite, MacPaint, MacDraw, MacChart, MacProjecot
MacTerminal, MacWard, Multiplan, dBage [1. Friday, Lotus 123
PF3. CX Base 200, eic

INTERHATIOH.&L COMFUTEﬂ

26, Roe du Henard, 75 1] o} lelex |

du Prado, 13008 MARSEILLE. Tal
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|| DEPARTEMENT SOFTWARE

Nois tenons avant tout & la qualité et 4 la sécurité des logiciels que nous distribuons, en voicl quelques exemples :

COMPTABILITE SAARI

VOLUME : peut traster jusquii 20 sociéiés, sur option
APPLEIL Ils ou Il

2 lscteurs 3 jecraurs discque dur
140 K 46 K M
Comptes 500 1 000 5000
Journaex 13 n 8
Mouvernants 1 200 2000 33 00

5 acceple la ssuie de montants jusqu's 999 889 9840 50

madales complble évahutif (plan comptable e journsmc)

Md-MMm:mthmthwmnmdeu
joumaiix et du grand lvTe des compins, sccompagnde de Nédition dun broul)-
Brd de saisie Posaibilité de créer des comples an cours de saisie.

- chblures autematiques des pémodes comptabies, avec possibilite de chevau-
nhlrlnupbﬂmm Cldture dexercics sntibrement sgtomatique

de chevauchar deux exarcions

inu.mnn-ﬂh‘lund'm Lnd:mhmtiu capacités restant disponibies dans
le symtdma ot las dates des derniéres opérations (Scriture, cibtures)
- consultation & [écTan. en temps réal des cumauls, des soldes ot du détal] des
scritures portées sur les comptes ot les jowrnaux. Possibilité dédition, 4 tout
momani, des éiais compiablas de vorre choix sélectionnds enire bornes de
comptes ot de dates - grand-Gvre, journaux, balance

- procédure intégrée de sauvegards permettant des ssuvegardes non-des-
tructives de disqueties & disquaties ou de disque dur & disqueties

Chaix, par 'utilssteur, dun mot de passs protéoaant Macods aux informations
liges

compitakh

Impoasibiling danregintrer des SCrinures sans confreparie & di SUppOmes
das comptas ou das journmot dont las cumuis ne son! pas mils.

Contrdle da wraisemblance des opémations exstance dune date dun
compis, dun Schier, atc.

Nembreux messages d'écran destinds & quider I'utisateur au cours du taite-
ment, &t & |8 récupédrer an cas da fusss maneune

Sauvegarde des données compiables incivan! un comrdle da Mequbbre de la
balancw o des curnauy, ainm que de linegritd de (ous les sniegtTements.

Prix version Apple lle : 4300 F HT

Configuration comptabilitg » lourdew
3 00O dezritgren. 5000 comphes)

(Coit aves e configuration idesticqua
que Lot fminn ot progme cormpabiing

| Impramasie EPSON Rxbd
| Comptabiog SAARL

23500 FHT
172 jousnies de formatian

24900 F H.T.

PAYE GIPSI

2 Iecteurs

dhil:'lht

100 e

CARACTERISTIQUES :
- modéls de paie dvolutil : lublsateur crbe. medifie &) annule las fiches de

- poasibilite d'abatament
- gestion compl#te des cotisations sociales : prise on compie des
cotisations salariales st patronales gestion automatique des plalonds de

OGRA AMM

ot AT
hhasion e g ApE
TOR .,'-,-,uuqll mn”,ju
,; ;.n pcansen® “"“]r._.' rhsarvh SEAD
1“: pan = CAU i E.f::m—.amﬂ .1.::11:"11 1“‘"” x
J jiCE;

£l 5 iR
?f;;mm s "":,Ji'l-‘:b'“Mmau an cours

‘?rﬁj- mma.t.'-'llﬂ'l""fw
CaloutE
o P

Séqurité sociale, poasibilivh de créer ded cotisations forfaitaires) le systime
automstiquement anx prooédures de régulnrsation des

ootisations.

- analyse of gastion de la paje par

= galoul rapide des bulleting de pale : &g nubriques du salarid concernd
apparaissant & [écrsn, et sedls les montants qui diffierent de ceux de ja
période dotvent #ire changéa

da corrections : les bullsting peuvant &e recaloulés
.mm:mmwmnmuwmm
dﬁ:hnnmwlwhum s anregistyars définitivamant

- procédurs inmégrés de sauvegands permenant des sauvegsrdes
nan-destructives de disqueties i disquetes ou de diogque dir § disquertss
ETATS DE SORTIE

Marnsoels st i

Prix version Apple lle : 2300 F 1T

INTERNQTIONAL COMPUTER

28, Rua du Renard, 78004 PARIS, Tél.: &

5, Talax 643 19]

64, Av, du Prado




INTERNATIONAL COMPUTER 9%

EXTRAIT DE LA LIBRAIRIE
INTERNATIONAL COMPUTER

Cinde du CP/M - Taks

Vimcale sur Apple - Thiras

Vimcale heme and afice compasion - Castiewits
CPM approdond - Milla

Multiplan par fexempds - Bleking

Manuel Appla Writer [IE + Wi,

Tt cumom apple & other mysiéries - Holacier
Eccoamss des projes & Micto P - Fonsaise
Image o informaton - Bijpsow

La déccaverie du T1-88/4A - Lavy

La condune du VIS 30 - Monbbil

=al

Prakgoes de [ordinatear pecsconsl [BM - Laen
La condusie de FT8M-FC - Plosn

sumEg
gug =8= asiElasza =

e e e e e e e e e B e e L
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mummd-dmnéﬂ-hnqm
La rémbsanan des programimaes - BeneSouw
Micro-grdizatsisr une aclubon pour voine

EHx8E ES8

EE2ES
e e Tl e e e |

=
- paBzaEEEsALsE =
W

coEpEksess
BlEs ®ER
yevy v

¥ szExzg
B

Inmoducton 4 & programmanon Pasonl - Kedans

Apple Il users gude - Pocle

Prograsunes or bamc poar sciantiloues - Minnss
CEGOS - Mathan

2HE

F
F
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F
r
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F
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F
F
F
F
F
T
F
F
F
F
F
F
F
F
F
E
F
F
F
F
r
F
F
r
r
F

]

L basic pas la pratque - Lamoting
Au posr des jmir en basic - Maisonan
Thkormmands avec vwoiTe micsoordinabear

B888s

sy g e oy
3 ERBsCREERR
e B e R ]

Sague
“Vigite gestion awvec bame - Ladeve
Lo baser pour [ Bui
L base ai was hehisr T - Basgontier
La basc st ses Bohern Ti - Baisgontiar
L graned lvre du ZN spectrum - Harinall Lies Bchimts mn bame - Dedannay

w applicuions pour £ apectrum - Harwood Votre ardinateur s vous - Zaks

& CPM - Lilen e L basic Bucile - Hinsch

CP/M ot m famalle guice dunimancn - Dax L besemes universsl - Schomberg

Ik BON DE COMMANDE «FLASH » 1

CONDITIONS DE VENTE PAR CORHESPONDANCE

Egggi‘i‘i’i’ﬂ

R
Sy T e e

1} L matirie] ast oxpddd an port di

2 Powut iz pasarnent compiant, vous pegnes 4 yotre bon de commnecte (8 rigSament ot Tt e st 1 vous aers A1 faceare par et
3t Pour un pasrmen] & o pignez i volne bon de coimsnands 20 % du monsant total de votr at, pilum 30 F pour s frass de dosgies de crédil Noan vous reovertons

Crid QU VOuUR Bous renvernre: templ & sgnd

4) Pour un beamng, spécilies- nous voire comMands, noas yous nvertom un domer que voun Houn eiourneses rempl of Bgnk
A renvoyer 4 INTERNATIONAL COMPUTER, 26, Rue du Renard, 75004 PARIS,
M Prénom
Adressa Code postal Ville

oomimands fes articles suvants

i Urs(C
A A

Ci-joint la somme de _ en chéque bancaire [

Date —— Signature

o 1k {as| i 4l El, ok ne COmiTsEn 1851 Aa00EpIna par & _ AOE ou I COrresnandance
* las produits Apple sont vendos exclmivement &n magasin, aucune o nde n'ast acoepiés par Wikph pa pandanc

INTERNATIONAL COMPUTER
Tél: 272 26268, Télex 643197 / 64 Prado. 13008 1
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* COMMENT PROGRAMMER

» VISA POUR L'INFORMATIQUE

« PROGRAMMER EM ASSEMBLEUR
¢« LO BASIC

*» LE BASIC ET SES FICHIERS

* PROGRAMMER - EN LOGC
EM FORTH
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BOUTIQ

g, rue ae

Sevies

[ ORDINATEURS _|
|
MACINTOSH
¢ ME £12 >
-,tlr:-pk’ Ne - as
K T w |

M DUROC

E INFORMATIQUE P

B

-

e che Duresy el desormuns
JOCK . Comptnbalibe st
[nys

MAGE WRITER 132 £ =
TRACEUR COULEUR ARPLE =
GP 700 COULEUR 4 900 F
MARGUERITE 4850 F
EPSON EX B0 5 TOO F

MITEU 120 cps (séris ol patalidia)

Le courrier doit &tre adressé a MVI 86, rue de Sévres 75007 PARIS

BON A DECOUPER POUR & "e—"w—

|:| Aecevoir une documenlation s
{(Enveloppe rediges et limbrée SVP)
O Commanier

Frodun Cuantite Prix
I Nom Franom I
Arfresse Code Postal
Vil Tl
Dale SIGNATURE

Mode e reglement ala commande ou contre remboursement (maximum 2 000 F)

+ 30°F, Porl moins deSkg Ay dessus - port du

MONITEURS

MONITEUR || & PPLE =
COULEUR AGE 1980 F

LOGICIELS
APPLE WRITER
MULTIPLAN
APPLE WORKS
TRES NOMBREUX LOGICIELS

LOGICIELS SPECIAUX POUR
CABINETS DENTAIRES

INTERFACES
ACCESSOIRES

TABLETTE GRAPHIQUE APPLE
JOYSTICKS

CARTE I 80

CARTE EVE

VENTILATELIRS

CARTE BD colonnoes

DESQUE DUR 6 MD

HSOUES DURS MULTIPOSTES
dusgu'a 82 MO

MOUSE Il (Saurs & inferlace «
Souns pour APPLE i

Les produits Apple
sont vendus exclusivement

dans notre magasin du
86, rue de Sévres

15 R0O F

logeeael pour APPLE)

15007 PARIS

CaUTES

"ﬁ"-----.---
e e E———
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RENDEZ VOTRE APPLE * ENCORE "PLUS”

ENFIN UN MODEM ABORDABLE Cartes et accasgoir&ﬂ

BUZZ BOX 300 Bd 1299 "
ppeerietaeley  additionnels compatibles APPLE II ®
= FLOPPY DRIVE pour APPLE | MONITOR BASE»
POUR JEUX VIDEO BT | o ices 3 POUCES | gogLE ORIENTABLE POUR

MICRO- /' MD3 HITACHI | yyoNITEURS NB ou COULEUR
ORDINATEURS 2599’ . 2599

INTERFACE 5 prieme an [Dues

PHE 60 PEY diractions » e
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L’avons-nous déja assez dit 7 Jouer est une saine occupation de I'esprit.
C'est donc une véritable cure thérapeutique que vous apporte ce dossier.
Profitez des beaux jours, des vacances et de ce numéro de L'Ol

lidée de vous decrire la foult-

tude de programmes existani,
ayant existé ou a venir, les concernant.
Ce mois-cl, nos essayeurs se sont
transformes en aventuriers.

e jeu avec un ordinateur revét de
I multiples formes. Loin de nous

Dix jeux
d'aventure
a I'essai

L'aventure. Mon pas certes I'aventure
avec un grand A, mais I'aventure bien
moderne, avec sables en silicium,
manstres imaginaires et dont les ex-
ploits s'inscrivent sur I'écran d'un OI,

L'aventure-création, I'aventure-réve,
Une nouvelle forme de jeu, de défi
devrait-on dire, de plus en plus
complexe, né avec les ordinateurs indi-
viduels, et qui evolue sOUs NOS yeux,
de plus en plus vite, de plus en plus
lain

Les jeux d'aventure actuels sont trés
souvent graphiques, et font appel a
toute la patience et a I'imagination du
joueur. L'aventurier, la plupart du
temps solitaire, affronte [intelligence
de l'autre, non pas celle de la machine,
mais bel et bien celle de l'auteur. Il
faudra en géneral plusieurs heures,
voire plusieurs semaines ou plusieurs
maois, pour découvrir la clé de I'énigme.

Ce n'est en général pas tellement le
but du voyage qui fait 'intérét du jeu,
mais bien tous les episodes, et peripe-
ties gu'il vous faut traverser,

Ce type de jeu n'est pas encore trés
répandu chez nous et les logiciels,
pour la plupart importés, ne sont pas
souvent traduits. Le joueur se heurte
alors a une difficulte suppléementaire,
due a la langue : combien restent en
panne séche devant des propositions
aussi simples en apparence qu'ouvrir
un coffre ou deboucher une boutellie,
faute de ne pas étre polyglotte.

MNous avons voulu, dans la mesure du

pour vous refaire une sante.
Ce mois-ci
Jouez avec dix logiciels :
Treasure [sland sur Lynx p. 104
Le dragon du donjon
sur Hector p. 105
L'algle d'oret Le
rendeaz-voys de la terreur
sur Oric Atmos p. 106
Le manoir du doctaur
Génius et Alchemist
sur ZX Spectrum p. 108
Heroes of Karn et Halls of
death sur Commodore 64 p.110
Sur les traces du
Deirdron sur Apple 2 p. 112
L, Vintrus sur TO 7 p.113
Sachez tout de la
d'un auteur de log s p. 114
Programmez avec
Puissance 4 ou la stratégie
d'une machine p. 117

possible, eviter cet écueil de la langue
en choisissant, sur chacun des sept
appareils considéres, des jeux, sinon
d'origine francaise ou en francais, du
moins ne faisant appel Qu'a un voca-
bulaire, anglais, en |'occurence, trés
glémentaire, defini dans la notice ou
dans les divers textes apparaissant sur
I'écran.

Comment
je suis devenu
auteur de logiciel

La volonte d'étre éclectique nous a
conduit a présenter des logiciels de
niveaux  différents, certains trés
complexes, d'autres au contraire trés
accessibles ou s'adressant & de jeunes
enfants, mais qui pourtant méritent de
figurer honorablement sous la rubrique
« initiation ».

Lisez notre palmares, cholsisez votre
aventure, et que chacun y reconnaisse
les slens.

Certains, donc, aiment jouer tandis
que d'autres, pas toujours les mémes,
adorent programmer. Les seconds
peuvent par consequent, et en toule
théorie, gagner leur pain quotidien en
vendant aux premiers les fruits de leurs
cogitations.

Mais vivre en boheme de son art infor-
matique n'est pas si facile el surtout
n'est pas une solution viable pour que
naisse, a proprement parler, et comme
certains le pronent, un véritable mou-
vermen! de creéation de logiciels dans
notre pays.

Mous avons interroge un auteur de
logiciel, qui a pu nous confier ses joies
et ses peines, 585 erances et ses de-
couvertes,

Un autre
divertissement :
programmer

Mais I'aventure, c'est aussi, peut-étre,
de concevoir sol-méme le super-logi-
ciel-a-épater-les-copains, ke jeu fi-
gnolé, bichonné, avec lequel on ne
joue pas forcéement mais qui procure
autant de plaisir gu'un genial brico-
lage. Inutile de s'engager sans biscuits
dans cette aventure-la. Une prépara-
tion psychologique est nécessaire, un
minimum de technique est indispensa-
ble el la connaissance prealable du
terrain est plus que souhaitable.

Pour vous aider a réussir votre voyage,
L'Ol vous livre les conseils d'un rou-
tard, sur l'itinéraire a respecter, les
piéges a eviter, les trucs, les astuces,
el, surtout, les bases fondamentales
de la mécanique d'un véritable logiciel
de jeu, démontées, analysées et expli-
quees. Bref, un voyage organisé
complet.

Le jeu-pretexte s'appelle Pulssance 4,
mais, une fois les bons principes assi-
miles, programmer nimporte quel
autre logiciel deviendra presque... un
feu d'enfant. n
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Treasure island

Jacques Deconchat

104

B-‘--J.J-. oup d'appareils d'origine an- Sans pretention, il constitue une bonne
glase ne proposent que des jeux initiation & ce type de jeu : c'est a ce
d'aventure tres classiques 1 I'an= titre que nous avons retenu

ciEnne mode =, cesl-a-dire souvent

sans graphisme. Parfaits pour appren- ne trés belle plage de sable
dre, certes. mais pour jouer... Vioici un deux palmiers, un sac E!EPEFJI:
petit Iogiciel au graphisme agréable tes, on s'allongerait bien au
en anglais, mas laclement utiisable gojail “Halte-la | Vous n'étes pas ici
cependant, meme par un neophyte

pour bronzer. Vious devez refrouver un
fabuleux trésor enterré dans |lle
depuis bien des années par le célebre
pirate Captain Hock, Ce jeu, en an-
glais, n'utiise que gquatre mots de
commande, donngés sur la jaguette, et
un vocabulaire trés élémentaire,

On se rend trés vite compte que cer-
taines directions sont dangereuses : on
se retrouve en un clin d'ceil parmi les
poissons, Quelgues bains forcés m'ont
convaincu de la necessité de dresser
une carte de I'lle, pour essayer de m'y
refrouver guelgue peu.

Fort heureusement, les divers cbijets
disponibles sont assez faciles a pren-
dre ou a poser, mais cette ile présente
un aspect magique. Cuel gue soit
I'emplacement de Ile ou vous dépo-
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sez un objet, | retrouve instantane-
ment sa place d'origine. Il vaut mieux
le sawvoir.

La sorciere, I'une de mes premieres
rencontres, ne m'a pas semblé bien
redoutable, et elle pourra au besoin
rendre un petit service. En revanche,
ne vous hasardez pas a soulever la
carte (c'est tentant) : un horrible scor-

pion se cache dessous. Quant au
geant, si grand que I'on n'apercolt que
ses pieds, vous devez trouver un
moyen de le vaincre. Ce n'est pas trés
facile.

Le jeu est plutdt agréable, constituant
une excellente approche des jeux de
ce lype. Le colé graphique est assez
bien réussi, une réserve cependant :
les dessins ne sont pas trés varies. Le
decor est presgue toujours le meme ;
quelques éléments viennent de temps
a autre vous egayer et rompre cette
monotonie. Les possibilites du Lynx ne
paraissent pas avoir eté exploitées au
maximum. Enfin... Les amateurs de
jeux d'aventure en francais sont si sou-
vent frustrés gue celul-ci, tout a fait
praticable sans une grande maitrise de
la langue, appararl un peu comme une
aubaine.

Quelgues indications pour vous guider
dans vos premieres explorations | par-
tez plutot vers l'est ou le nord, ne
traversez pas trop 19 la caveme.
N'oubliez pas de vous saisir de la clef
(il faudra étre astucleux) : elle pourra
YOUS rendre service...

En espérant gue vous ferez peu de
mauvaises rencontres, el gue l'ignoble
Captain Hook ne tardera pas a rejoin-
dre les oubliettes,




Le dragon
Sudgnion

ector @lait assez mal a 'aise dans
s baskels, tiraille entre Une cer-
faine envie de jouer al le dasir o' avoir

serelux que les autres

Alors | 1GLaIT, Enen SUr, mals san

etfort, sans trop fignole:

n s amranchit. On

elle Ba gourme, LUin nmontre ge quol an

@ | nfin, un jeu d'aventure sur
i v
" Hector... et totalement graphi-

| que en plus, La soirée parals-

sait debuter sous les meilleurs auspi-
ces. On charge le Basic, le logiciel,
|sans probleme, L'image de présenta-
ltion, superbe, utilise bien la haute ré-
solution ; quelgues explications sur la
régle du jeu et sur l'utilisation des ma-
nettes sont fournies.

C'est parti. On se trouve dans une
piéce, eclaree par deux flambeaux,

FIECE HO

avec devant soi trois portes grillagees
et numérctées. Le petit donjon
comportant  évidemment moins de
pleces que le grand, les parties seront
un peu plus breves. On peut, en outre,
choisir entre trois niveaux de difficulté.

Le jeu est entierement congu autour
de |'utiisation, assez astucieuse, du
manche a balai. L'inclinaison de la
manette seélectionne l'une des trois
portes {en avant, & gauche ou &
droite) : si I'on rameéne la maneatte en
arrigre, on peut jeter un coup d'ceil sur
le plan du labyrinthe. Le bouton du
manche a balal sera, lul, utilise notam-
ment lors des combals.

Le but du jeu, assez simple, esl de
rassermnbler, dans I'ordre, les trois élé-
ments d'un tresor ;. un sceptre, un
sceau et une couronne, En avant la
manette, un peu au hasard. On se
retrolve dans une deuxieme piece,

stricterment identique a la premiere :
trois portes et deux flambeaux, seule
la couleur diftére. De ce point de vue, il
Ny aura guere de surprises tout au
long du parcours. Heureusement, pour
pimenter le jeu, quelgues monstres ap-
paraissent ici et la : fantome, chauve-
souris, vampire, dragon, etc. Face a ce
dernier, vous aurez assez peu de chan-
ces de vous en sortir, mais les aulres
paraissent « plus gentils ».

Aprés les premiers instants de taton-
nement, on arrive assez vite a decou-
wrir le premier treésor. La surprise ; pour
VOUS &N emparer, vous aurez a recons-
tituer ce que la nofice appelle, bien
pompeusement, une sequence audio-
visuelle. |l s'agit tout simplement d'une
sulte de couleurs el de sons a retrou-
ver en manipulant adroitement les ma-
nettes de jeu. L'idée est astucieuse,
mals ce n'esl pas trés difficile. Vous
devrez ensuite rapporter le trésor dans
la salle de depart. Jetez un coup d'ceil
sur le plan pour vous reperer. Et ne
fuyez pas devan! certaines créatures,
vous perdriez le trésor.

Ce jeu utilise enfin la haute résolution
d'Hector, c'est une agréable surprise.
Cependant le mangue de variéte des
tableaux et le faible niveau du jeu lais-
sent penser & une initiation pour de
jeunes enfants.
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e 61 juitiet-aodn 1984

105



L’aigle d’or

Guy Ladavie

' L1
8 e salle
FiSliE Bl

ne vieille legende germanigue
pretend que, sous un chateau
situg aux confins de la Wes|
phalie, se trouve un trésor, Beaucoup
d'aventuriers sont partis a sa recher-
che, mais aucun n'est revenu vivant
pour raconter son histoire. Au-
jourd’hui, c'est mon tour d'affronter
ces perils e ces dangers! Durant le
parcours d'approche (certains I'appeat-
lent : chargement de la cassette), I'am-
biance est tout de suite créeée
j"avance par une nuit profonde ol des
eclairs intermittents me laissent entre-
voir des tombes el un chateau a I'hori-
zon ; ke tout ponctue de grondements
d'orages et de rugissements de tem-
pétes

Voila un essai qui commence bien

brr... La tache s'annonce difficile, car
plus de soixante-trois pieces différen
tes m'attendent dans ce chateau aux
dangers innombrables, Le tresor su-
prérne est 'aigle d'or, Il apporte a celu
qui le possede fortune, sagesse ef
puissance, c'est bien tentant

Lin court menu permet au choix : d'en-
trer dans le chateau, d'abandonner
"aventure, ou d'aller chez le mar-
chand. Croyez-en ma vieille expe-
rience de chevalier errant, utilisez tout
d'abord la troisieme option. En effet,
vous pourrez faire quelques achats ju-
dicieux chez un marchand gui passait
par la. Personnellement, avec mes
cing cents pieces d'or, j"al acheté une
torche et une corde, Muni de ces guel-
ques objets, |'entre dans le chateau ,
I"aventure commence

J& me frouve au rez-de-chaussee dans
une belle salle au graphisme tres rea-
liste. J'apparais dans cette pléce sous
forme d'un personnage en costume
moyenageux, a la fiere allure (pour le
mament)

Assez de contemplation, passons a
l'action. Je commence [exploration

Présentation : cassette. Distributeur : Loriciels.

des salles, d'abord prudemment, puis
de plus en plus vite. Dans I'une d'ellas,
|'apercois par lerre une fiole délixir de
jouvence, j@ m'accroupis et m'en em-
pare. Dans une autre, je trouve une cle
en fer et un fauteull. Apres un court
instant de repos, |'ouvre une porte... je
suis immediatement attague par une
chauve-souris. J'allume ma torche et
tenle de repousser ['animal qui me
blesse grigvement. Je fuis au plus vite,

Un peu plus loin, je découvra le sque-
lette d'un confrére malchanceux. Je
progresse dans cet étrange chateau
ol seul le bruit de mes pas rompt le
silence... de mor... Toutes ces salles
se ressemnblent, jg m'y perds vite. J'au-
rai du faire un plan des pleces, mais je
continue o'errer, mes forces s'amenui-
sent, La derniere image est celle du
chateau au loin avec une tombe au
premier plan | la mienne.

Je renouvelle mon experience el cette
fois-ci je tombe dans une oubliette.
Heureusement, |‘avais achete une
bonne corde et je ressors indemne.

Ce jeu bénéficie de graphismes super-
bes. les pigces sont representées en
perspective, fourmillant de daétails
precis © ecussons, cheminées, torches
plantées dans les murs... Le déplace-
ment se fait en temps reel en utilisant
les fisches de direction.

Il n'y a aucune commande de texte a
entrer, tout se fait en utilisant les tou-
ches du clavier (A pour s'accroupir, S
pour sauter, etc.). Ce jeu est d'une
grande facilite d'utilisation et d'un ap-
prentissage rapide. Avec « L'aigle
d'or », voici le meilleur jeu d'aventure
sur I'Oric existant a I'heure actuelle, et
il est francais |

| L O dinateur individuel
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Rendez-vous de la
terreur

Guy Lagevie

n matin de la semaine der-
U niere, avant de passer au jour-

nal, je trouve dans ma boite
aux lettres la carte d'un ancien cama-
rade qui m'invite a un diner en téte a
téte le dimanche suivant. A 'heure
dite, je suis devant le 13 de la rue

Dunoir, une petite rue tranguille de
Paris. J'entre dans la maison

En vérite, mon « ami » est un véritable
sadigue, et sa maison un piége mortel
d'ou il sera difficile de s'échapper vi-
vant. Soudain, un cri retentit dans |a
nuit, et j@ me réveille en sursaul apres
un cauchemar di a ce sacré jeu gue
|'al testé pour vous

Durant son chargement, le génerigue
de cetle superproduction defile avec
de nombreux acteurs de premier plan

sorciere, loup-garou, zombie, sadi-
que... Pour sortir en vie de cette mai-
son de la lerreur, vous dever explorer
ses nombreuses pieces, Vous dispo
saz pour cela d'un vocabulaire francals
fimité, mais suffisant. Vous allez retrou-
ver les classigues deplacements
{ouest, sud, etc.), ainsi que les verbes
neécessaires a |'utilisation d'objets
divers (lire dossier, prendre balle d'ar-
gent, prendre cle, etc.).

Cette maison, derriere sa facade tran-
quille, cache de nombreux dangers.
Autamt vaus dire que ['ai connu de
nombreuses
morts | Pour
vous mettre
dans ["am-
biance, en
voici quel-
guas-unas i{'
s5Uis tombe
dans la pou-
belle du sadi-
que, et les rats
m'ont devore
vivant, umn
engin broyeur
m'a attrape
pour me
transtformer
en boite de
corned-beef
Mais ne
comptez pas
SUF Mo F_'II:ILar
VOoUS indiquer les portes a eviler ou les
objets a prendre... Si vous voulez vous
faire une idée plus précise de ce qui
vous attend, entrez avec mol dans
cette maison. La porte d'entrée fran-
chie, nous sommes dans le hall d'en-
trée. De la, en choisissant judicieuse

Présentation : cassette. Distributeur : Ere Informatique.

ment les portes, nous arrivons dans le
bureau du fou, A coté de cetie piece
s2 lrouve un L'{':'”rf‘ gL contient, peut-
étre, le moyen de nous en sSortir, mais
nous devons d'abord trouver la cle:

ous ates deuvant 1a 13.rus Dunc

Continuons notre visite, nous traver-
S0NS |a cuising [L—'\.I YOUS wous senfez un
creux a l'estomac !), la salle de bains,
une crypte, un atelier, la reserve d'ex-
plosifs | arrétons-nous pour soutfler un
pewt. De temps en temps, une porte
S OUNVTE SUr Un mur oU vous vous cas-
se7 e nez ; cetie plaisanterie innocente
VOUS coute deux points de via,

Enfin, nous parvencns a I'escalier me-
nant au sous-sol, il comporte de nom-
breuses pieces aussi accueillantes que
celles du rez-de-chaussée. Avec de la
persevérance, du courage, de lintelli-
gence et de nombreuses vies, nous
decouvrons la piece maudite ou se
frouve la clé du coffre. Rassemblant
nos derniéres forces, nous tentons de
revenir vers ['escalier mais, en route; la
renconire ljll.'r'l Mt vivant nous [J-.“.-‘-'-l:-
quelgues petits problémes, el nous
voila perdus. J'espere gque parmi vous
se frouveront guelgues courageusx
aventuriers pour venir me delivrer 7

Je vous laisse le soin de decouvrir les
nombreux peris gui vous attendent
Pensez a emporter du papier et un
crayon pour Taire un plan des lieux, Ce
nouveau jeu daventure pour I'Oric est
tres agreable a utiliser : un bon gra
phisme, un affichage rapide et tres net,
des situations variees et un vocabu-
laire francais precis. Tout cela devrait
vous assurer de longues heures de
terreur, de fuites eperdues et d'attente
angoissée ; bref, un logiciel qui aurait
plu au maitre du suspens

L Ordinateur Indvidunl
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Le manoir
du docteur Génius

Alain Lavenr

Pour chague piece, se dessinenl, en
haute résolution, s'il vous plail, les
portes, les murs ot 'ameublement
Dans le coin superieur droit s'atfiche
ine liste d'objets a emporter éventuel-
ement. Attention, votre sagacité devra
étre tempérée par la prudence. Ainsi
certaines salles sont dans |"'obscurite,
et 5'il est naturel de chercher une tor-
che eleclrigque ou une EEE’T'I!J'E‘ d
combustion, leur utilisation irraisonnée
pourra vous étre fatale !

Au fur et 4 mesure de votre explora-
tion, dressez le plan de vos decouver-
tes ; si I'acces a certaines pieces ne
semble pas obeir a votre sens de
‘orientation, pensez que 'edilice
abrite un 1eleporteur, qui as-
sure certains deplace

"aventure vous attend dans les
L pieces de cette maison maledi

que. Exceptionnellement, le
| but du jeu n'est pas de ramener un
| tresor, mais garder volre bien le
plus precieux, la vie. Les embuches ne
manquent pas; ce manor, 185U Jde
‘imagination perverse dun program-

meur morbide, vous réserve les morts
es plus vic 5 et les plus saugre-

nues gue v ez puimaginer dansg

ments dans l'espace. Cela peut vous
rendre bien des services

vos pires cauchemars. Si vous en dou- Dernlers conseils, faites attention aux

4 nstres, ne limitez pas vos investiga-
tions au seul domaine visual, et n'hesi-
3 TEVENIr sur vos pas. Le jsu ne
oule pas en lemps reel, vous
aurez ainsi tout loisir de réflechir a
zhain deplacement. Lin regret
is, 51 vous echouez, vous devrez
repartir de la case depart, aucune pos-
sibilite de sauvegarde du stade de jeu
n'a ete prevue

araent

Rien ne mangque, et vous devrez explo-
rer I'integralite des vingt-guatre pieces
avant de pouvoir affirmer « Jai
gagne, |'ai sauve ma peau... » Un point
positif - le dialogue avec le programme
se fait dans la langue de Moliere. Ce
| pendant, n'esperez pas utiliser des
| phrases poetiques, les principaux de-
| placements utillisent des abreviations i

# Le manoir du docteur Ganius » repre-
te le prototype du jeu d'aventure

20N dessin attrayant et varié et
|(comme N pour aller vers le nord, et dans guelles circonstances les utili- se s effets sonores en font un
| &tc. ) le style télegraphique reste a ce  Ser i d'aventure, spectacle de qualite. Combinant intelli
jour la langue la plus usitee dans le la methode des essais et erreurs est la gemment imagination et reflexion, il
monde des jeux d aventure, La notice S8uUlg Qui pUiss S @ssurer guerngue vous 2VEe O nombreuses neures
comporte “.--. lexigue des principaux chance de ces (NDLR quolque de perplexite, au prix (peut-etre) de
termes employes | 4 vous de savoir ou  celle-ci soit minime ) uelques nuits de cauchemars

Pour ZX Spectrum 48 Ko. Présentation : cassette. Distributeur : Loriciels.
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Alchemist

Alain Lavernr

| nfin une cassette qui réconcilie
'_.31! les amateurs de jeux d'action
B | oux martiens envahissanis
avec les tanatiques de jeux d aventure
Les premiers apprécieront un decor
digne des consoles d'arcade et une
animation en temps reel, tandis que les
seconds retrouveront les conventions
du genre.

Vous étes magicien et vous devez lut-
ter contre BEvil Warloch, le maitre des
demons. Pour pouvoir |'atfronter a
armes egales, vous devez rassembler
les guatre morceaux d'un parchemin
magique, disséminés dans le dedale
des corridors de son chateau. Au
debut du jeu, vous disposez d'un capi-
tal énergetique sous deux formes
l'une, magique, vous permet de lutler
contre les forces du mal, I'autre traduit
votre vigueur physigue

Ainsi, pour vous déplacer dans l'en-
ceinte du chateau, il suffit de presser
une touche du clavier du ZX Spectrum,
el, comme celui-ci est guelgue peu
étroit, la méme fonction est reprise par
plusieurs touches. Plus besoin

de répondre a des questions oiseuse
du type : « Que faites-vous mainte-
nant 7 »; l'usage des mots devient
superfiu. Une simple sollicitation d'une
touche et le clavier obéit a vos ordres.

Vous pouvez vous diriger vers la gau-
che, changer de direction, grimper des
escaliers, les descendre ; le seul obsia-
cle qui puisse entraver votre progres-
sion, c'est le vide. Heureusement,
comme magicien, vous avez plus d'un
tour dans votre sac. D'un coup de
clavier magique, vous vous transfor-
mez en aigle majestueux. Vous pouvez
ainsi parcourir les différentes pieces du
labyrinthe, a pled ou par la voie des
airs, mais attention | Ne perdez pas de
lemps, chagque seconde d'inaction
érode votre capital vital et hate I'arri-
vee de l'immonde Evil Warloch

Tout au long de votre quéte, vous
devrez affronter des goules, des epees
magigues, des elles ayant comme
seule ambition de vous laisser, exsan-
gue, a la merci de leur maitre. ‘Leur
agilite effrayante n'a d'egale que la
viclence de leurs coups. Satan m'en
est temoin ! L'écran montre tout,

T T e,

aussi, eloignez les ames sensibles

Avec de tels adversaires, franchir in-
demne certains passages releve de
lexploit physique. Vous devrez coof-
donner vos deplacements, mais peut-
etre préférerez-vous utiliser vos pou-
voirs magiques. Ne l'oubliez pas, la

meilleure tactique consiste & combiner
réactions rapides el réflexion. Le magi-
cien gue vous &tes peut jeter des sorts
a ses adversaires a condition de les
trouver auparavant... Ce jeu de cache-
tampon mettra vos nerfs a rude
epreuve, et ce ne sont pas les quel-
ques biscuits d'energie disseminés ca
et | qui suffiront a vous réconforter.
Les minutes vous sont complées, alors
que vous n'avez droit qu'a un seul sor
a la fois. Trouvez-le, appliquez-ie au
bon adversaire, et rapprochez-vous de
I'antre de BEwvil Warloch, N'oubliez pas
en méme temps de faire la collecte des
quatre parchemins, donl 'un &s! bien
caché. Encore un soupcon d'aide :
VOous pouvez ramasser des objets,
mais vous ne dever en lransporter
qu'un seul a la fols. Sila clé ouvre une
porte, je vous laisse deviner a quoi
peuvent servir la cruche, 'annead, etc.

Concu trés intelligemment, ce jeu
ouvre la vole a un nouveau type
d'aventures beaucoup plus passion-
nantes. L'action est au boutl des

doigts : il ne suffit plus seulement de
penser, mais egalement d'agir, et vite.
Des indicateurs vous renseignent d'un
seul coup o' ceil sur 'élat de vos forces,
et vous pouvez vous laisser happer par
le monde des ombres.

Les possibilités graphiques et d'ank-
mation du ZX Spectrum sont trés bien
exploitees et prouvent une fois de plus
que celle excellente machine possede
des logiciels d'une qualité supeérieure a
nombre de ses concurrentes. Au cha-
pitre des regrets, 'absence de scenarii
differents & chaque nouvelle utilisation
du jew. Tel quel, Alchemis! sera un rival
redoutable.

L
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Heroes of Karn

Thigrry Levy-Abegnol

T

e Commodore Bd possede une

posante  bibliothegque de
daventure, maes jusqu'a préesent, les
importateurs ne se soni pas precipites
pour ks adapter. Esperons que e
succes de cel appareil e ses qualites
inciteront des editewrs a sauter ke pas,
&t a nous offrir quelques bons logiciels,
sinon « made n France & du moins
« pariant francas ».

e

otre mission 7 Retrouver et se-

courir les guatre héros de

Kamn, deécouvrir le trésor du
Irm et revenir sain et sauf.

Le moyen 7 Votre courage, votre ingé-
nipsité et... plus concrétement... vos
jambes qui vous permeltent de choisir
I'une des guatre directions.

110 R ek

Jopte finalement pour

Vous pouvez aussi effectuer quelgues
actions grace au clavier. Bien sur, il
n'est pas aussi compréhensil qu'un
étre humain et n'accepte que des
phrases simples (hélas en anglais) du
type : « Prendre coffret », « Lire bible »,
¢ Attaquer araigneée avec épée », stc,

‘Aprés chaque deéplacement, une

image en haute définition et en cou-
leurs se construira sur votre ecran, je
dis « se construira », car il faut attendre
en moyenne vingt secondes pour
continuer, c'est un peu
long ! L'ordinateur semble
disposer de plus de
cent images en me-
maire, ce qui confere
4 ce jeu une certaine
richesse. La princi-
pale difficulte
consiste a de-
couvrir ke vo-
cabulaire
compris
dans le
programime,
La phrase gu'il

a8 De-
solé, je ne
comprends
pas. »

Il vous faudra persevérer, essayer
d'autres phrases, d'autres mols, des
mois, sans doute, seront necessaires !
D'ailleurs, a I'intention de ceux qui veu-
lent prendre un peu de repos, ce logi-
ciel offre la possibilite de sauvegarder
sur cassette la situation du jeu pour
reprendre la partie plus tard.

Puisqu'on parle de cassette, |'ajoute
que le chargement du programme esl
long, voire trés long : un bon quar
d'heure. Une fois le programme lance,
je me trouve parachuté dans un petil
cottage bien sympathigque, et je
commaeance mes investigations.
J'essaie de m'aventurer vers le sud :
impossible, un rocher me barre la
route. Je veux le porer, le pousser,
I'escalader, rien n'y fait.

lest : je suls

devant un paysage marecageux,
Assez peu engageant ; je fais un petit
detour vers le sud et je rencontre un
bohemien qui n'a pas I'air hostile, mais
qui se borne & me dire : « Si tu retrou-
VEs mon miroir magique, je lirais ton
avenir. » Me voila bien avance. Je
poursuis ma route vers 'est : la, ['aper-
COis un monastere, j@ m'approche et je
ramasse une bible, |'essaie de poursui-
vre ma route dans cette direction.
Hélas, des rochers sont la pour m'en
empécher | Je dois faire demi-tour.
Quelgques plans plus tard, je suis a
I'entree d'un souterrain : je m'y en-
gage, mais bientot, une araignee pen-
due au plafond me coupe la route. Je
n'al pas grand-chose sur mol pour I'at-
taquer. Je tente un timide : « Attaque
araignee avec boite » (['avais en effet
une bolte sur maol), on me répond que
ca ne seri a rien. J'essaie alors de lire
la bible : méme réponse. Je suis de
nouveau obligeé de revenir sur mes pas
avant de prendre la route du sud :
j'apercois un magnifique chateau feo-
dal au bord de la mer. Je m'appro-
che... el je me retrouve prisonnier dans
un horrible cachot.. pas moyen de
sortir... J'en suis 1& a 'heure ol e jette
a la mer la bouteille qui contient ce
message. Pitie, aidez-mol !

J'al trouve ce logiciel assez passion-
nant, mais il souffre d'une ceraine len-
teur et les images écran sont un peu
depouillées. La documentation est
succincte, mais suffisante (les jeux
d'aventure sont avant tout des jeux de
decouverte), on peut cependant lui re-




Halls of death

Thierry Levy-Abagnol

alls of death n'est pas un jeu
d'aventure classique : la diffi-
| culte ne consiste pas a decou-
wrir e vocabulaire gue comporie le
logiciel. Ne vous attendez pas non plus
a voir apparaitre sur votre écran de
somptueuses images en haute defini-
tion. Il ne vous montrera gu'un petit
labyrinthe, ainsl gu'une sorte de ta-
bleau de bord qui n'est autre que votra
« bulletin de sante »,

Oubliez votre peau d'étre humain a
Fentrée de ce labyrinthe pour devenir
en la circonstance un élre aux pou-
voirs surnaturels, Le seul element qui
peut vous renseigner sur voltre appa-
rence est une espece de petit carré qui
clignote sur 'écran. Dans ces condi-
lions, vous ne serez pas atonneé d'ap-
prendre que volre état de santé deé-
pend de facteurs comme votre capital
points Psionics (cela correspond a la
puissance de VoS pouvoirs magiques),
| vos reserves de forces et votre vitalite,

Une partie va consister alors en une
succession de déplacements dans les
guatre directions, vers le haut, et vers
le bas; il existe en effet plusieurs ni-
veaux de labyrinthes qui communi-
gquent entre eux par des escaliers,
Votre carré se déplace sur I'ecran en
laissant une trace qui vous renseigne
sur les piéces déja explorées. Au ha-
sard de volre progression, vous pou-
veZ trouver des pieces, de |'or, des
trésors qui augmentent votre capital
« frésor » : c'est le but du jeu. Des
rencontres, encore plus agreables,
vous font récupérer vos points de
force, de magie et de vitalite. Vous
i avez la possibilité, en cas de difficulte,
de changer des points de force en
capital « magie » et inversement.

Les monstres sont aussi de la partie :
Si vous ne fuyez pas, vous devez les
affronter. On peut suivre les combats
dans le coin inférieur droit de I'écran
en « temps réel » | I'éventail des possi-
bilités est assez pauvre : vous pouvez
soit avancer soil attaquer. Cependant,
vous avez la possibiiité de jeter un sorl
8 votre ennemi pour I'endormir, par
exemple. Son efficacité dépendra de
VOS réserves de pions Psionics. Tou-
jours dans cette partie d'écran, vous

verrez apparaitre en perspective, lors
d'un deéplacement, ce qui est situe de-
vant vous. Ces vues préesentent peu
d'intérét.

Le jeu devient rapidement une succes-
sion monotone de deplacements et de
combats. Un petit sort jeté de temps
en temps vous fera, momentanément,

Présentation : cassette. Distributeur : Run Informatique.

E 3 R E TR RS b

reprendre golit & la vie, et seule 'aug-
mentation permanente des rnichesses
amassees vous metira un peu de
baume au cosur

En bref, ce logiciel m'a amusé au
debut, mais ne m'a pas véritablement
capfive. Peut-étre n'ai-je pas su en
saisir toutes les finesses...

L'Ordinateur Individusl
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Sur les traces
du Deirdron

Jacques Kenavo

M e Deirdron est la chose la plus

| extraordinaire qui soit. Clest
| du moins ce que vous en dil
votre oncle, Archibald Aguin. Des lors,
il est normal que vous decidiez de

partir a sa recherche...

C'est autour de ce theme que ["auteur
a bati son jeu d'aventure. Pour enta-
mer cette guéte du Deirdron, vous de-
vrez équiper un vaisseau spatial : I As-
trovelle, Celui-ci semble directement
issu du croisement d'une montgolfiére
el d'une capsule Apollo.

L'aoncle Archibald, un sacré ronfleur,
fait la sleste dans sa chambre. Si vous

L 'O dinadésar indivicusal
61 julllel-aout 1084

112

le réveillez toutes les cing minutes, il
yous deballera un & un les objets hete-
roclites qu'il a rapportés de ses loin-
tains voyages. Un dréle de bric-a-brac
gul va de la fourchette tordue au man-
teau de fourrure. Mais vous étes du
genre a ne rien laisser se perdre.

En bon neveu, vous vous empresserez
d'aller vendre ces reliques aux enche-
res, ce quil vous amenera tout naturel-
lement a palabrer et & marchander
avec des extralerrestres aussi metalli-
ques que biscornus,

Fuls, guand wous aurez des jetons
plein les poches, sacré veinard, vous
n'aurez gqu'a filer les dépenser aux ga-
leries galactigues. Vous pourrez ache-
ter tout un tas d'appareils de bord el
autres articles menagers plus ou moins
indispensables qui équiperont avanta-
geusement votra vaisseau spatial pour
la suite de vos recherches.

Et maintenant, en route pour |'aven-
ture L... Oui ?7... Non! Vous devez en-
core trouver du carburant.. nerf de
tout voyage intersidéral

Volla o0 ['en étais, lorsqu'apres une
heure de jeu, j@ me Suis jeté sur la
notice, pour y lire, meduse, gu'l me
faudrait « des dizaines d'heures »
avant de trouver le Deirdron. Une

-

vague de deécouragement s'est abal-
tue sur mes épaules. L'interét du|
voyage justifiait-il tout ce temps 7

Trop souvent, la philosophie de ce
genre de jeux est, hélas, la suivante |
vendus chers, ils daivent « durer », Par
consequent, ce gui pourrait étre une
aventure agréable el pleine de rebon-
dissements se transforme parfois en
un parcours penible et repetitit,

Dans ce cas particulier, il faut par
exemple retourner plusieurs fols aux
encheres avant d'avoir suffisamment
d'argent pour entamer 'aventure pro-
prement dite. « Valeur educative »,
déclare I'editeur avant d'ajouter : « Ce
jeu offre une approche ludique des
principes economigues el monetai-
res »... Plutot prétentieux, non 7

Deux mots du graphisme, pour en ter-
miner avec les aspects negatifs. Au-

tant dire tout de suite qu'il est lamenta-
ble. L'evolution des techniques de
programmation permet de créer de-
sormais des dessins en coulsurs fout a
fait honnétes. Le visuel représentant la
moitié de l'intérét d'un tel jeu, on re-
grettera qu'll ait ete neglige

Pour conclure, [‘ajouterai que ce jeu
est une traduction, bonne certes, mais
il ¥ a en ce moment, en France, des
auteurs qui ne demandent qu'a étre
encourages. Ne serait-il pas plus inte-
ressant d'editer francais el d'essayer
d'exporter nos propres jeux au Ca-
nada et dans les pays francophones 7
Les Anglo-Saxons détiennent 80 %
du marché des jeux. La pro-
grammation ne nécessite
pas de gros investisse-
ments materiets. Alors ?




IL 'intrus

Jacgues Deconchal

]‘] s jours et des jours, seul,
Dl dans mon vaisseau spatial, en
Bn exploration aux confing de la
galaxie, el soudain, ce jour-la, une
sensation, comme une presence. Je
ne volis rien encore, mais je devine, je
sens guiil se passe quelque chose
danormal. Tout se détraque. Moi
aussi d'ailleurs : je n'arrive méme plus
a me reperer dans les immenses cour-

sives de mon vaisseau désert. Il est 14,

il est a bord, Il veut me détruire et qui
sail, s'emparer de la Terre peut-étre.
Qui cela, | 7 Mais lui, I'intrus, I'envahis-
seur, la chose d'un autre monde, que
|al surnomme IL par derision.

Comment pourrais-je le detruire 7 Je
ne sais meme plus ol je suis. « Prendre
la boussole, pour essayer de m'y re-
trouver dans les couloirs glacés du
vaisseau. » Je cherche... Je cherche.
Ou ai-je mis la combinalson 7 Un coup
de chance, sans doute, e la retrouve,
je l'enfile. « Ne pas oublier de prendre
le laser, la seule arme qui le fasse
reculer, pour peu de temps hélas. At-
tacher le chat, mon unique et héroigue
compagnon, pour aviter gue ce mons-
tre ne le devore. Les grilles de protec-
tion electrifiees ne servent plus a rien,
désormais. IL peut passer partout,
aucun mur ne l'arréte. Il faut le de-
truire. »

Je cours, je cours dans ce |labyrinthe
aux pieces innombrables, |e retrouve
petit a petit le plan de 'immense na-
vire. « La carle, la, devant moi, celle
qui servalt a ouvrir les portes etan-
ches. » Je ne dois pas oublier de la
prendre, « Résister a la folie, a la tenta-
tion qui me ferait lire le fameux livra. I
ne faul pas, Il ne faut pas que j& me
laisse distraire une seule minute, méme
par ces images troublantes. » Je n'ai
plus gqu'un but : le détruire, me débar-
rasser de lul. Me voila devant la porte &

une |dée assez originale. La monotonie

combinaison secréte. |l est encore la, il
est partout, il me coince, Je tire. Un
peu de son sang coule. Horreur | De
'acide. Le sol de la piéce est rongeé par
ce produit corrosil. « Repartir... »

Tout d'un coup, e teléporteur entre en
action. Je I'avais completernent oublie,
Je suis de nouveau perdu, et terrible-
ment saul. « Fuir, encore fuir. Une autre
issue vers l'est. Tout plutdt que me
retrouver en face de lul. » J'ouvre. Un
paysage superbe, le grand vide de
'espace, des myriades d'étoiles de-
vant mol. Heureusement, [‘avais enfile
ma combinaison spatiale. Je repars,
attention, une porte au sud : je me
souviens, c'est l'incinérateur awtomati-
que. ¢« Surtout ne pas y penétrer. » La
cabine de pilotage est donc de I'autre
coté, vers le nord, « L'espoir, enfin, »

Cet excellent jeu d'aventures est entié-
rement graphigue et en frangais, sur

des dessins est regrettable, les diver-
ses pieces du vaisseau sont trés sem-
blables el sommairement dessinées.
Tout bien pesé, ce n'est pas un réel
détfaut : cela rend le repérage des lieux
nettement plus compliqué. C'est pro-
bablement 'une des raisons des chan-
gements de decor trés rapides, et de la
complexite du labyrinthe.

Une fois franchies les premiéres diffi-
cultés, on comprend vite l'intérét de
s'organiser, de se munir d'un papier et
d'un crayon et de tracer un plan,
méme sommaire, du vaisseau spatial,
en repérant avec soin les emplace-
ments des divers objets et les actions
necessaires,

Relisez attentivernent nos explications,
elles comportent des indications pré-
cleuses. Et ne vous laissez pas abattre
{au sens propre du terme, bien sur).
De voltre intelligence dépend la survie
de I'numanité.

L'Ordinateur Individusl
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LA SAGA D’UN AUTEUR
DE LOGICIELS

Antoine Jennet

De nombreux chemins meénent a l'informatique, si I'on en croit l'itinéraire d’'un auteur
de logiciels. Sa découverte de 'ordinateur individuel ressemble a un conte de fées.
Et comme dans tout conte de fées, on y trouve de mauvaises sorcieres.

Nous avons reconstitué les étapes rapides de sa carriére : beaucoup de bons
moments et pas mal d'écueils ont jalonné sa route.

précisement auteur adité;
avez-vous prealablement ac-
quis une formation a l'informatique 7

Monsieur B. : Pas du tout. Il y a un an,
j& n'avais jamais touché a un ordina-
teur. Ca me paraissait un instrument
barbare. Incomprehensible. Je pensais
vraimen! que c'étail trés compliqué el
réserve a une elite de grosses tétes. Il y
a une aura de mysiere autour du mot
« ordinateur »,

'O : Vous étes auteur de logi-
I ciels de jeux d'aventure, et plus

De la musique

-

a
I'ordinateur

Comment et pourguoi cette passion
soudaine 7

- Ja crois gue je couvais cela sans en
avoir vraiment conscience, Je suis plu-
1Ot litteraire de formation, mais |"al tou-
|ours ete fascine par la technologie. Au
lycée, on sépare les « scientifigues »
des « littéraires » C'est idiot. Je n'al
jamals pu choisir un camp en particu-
lier. Je pense que beaucoup de gens
sont ainsi.

Jaime la musigue et les sons nou-
veaux. Quand les synthetiseurs sont
dapgarus en Frar‘u;e. & me sSUIs precl-
pite pour en acheter, s etaient enor-
mes et ressemblaient davantage a des
standards telephoniques qu'a des ins-
truments. C'est le premier contact que
jal eu avec lelectronigue. Pendant
cing ans |'al bricole mes synthetiseurs.
Et puis je me suis rendu comple gue,
pour vraiment bien {aire de la musigque,

1 14 L' Ordsnateur individuel
BT judiet-aout 1084



I me fallait un ordinateur. Je pensais
pouvoir mettre des morceaux ou des
partitions en mémaoire.

Etalors... ?

— ... Mlors j'al acheté un ordinateur et
j'ai complétement arrété de faire de la
musique | En I'espace d'un mois, j'ai
réalisé I'etendue des possibilites d'un
ordinateur individuel, C'etait un peu
comme si favais acheté une voiture
simplement pour aller faire mon mar-
ché.. Et brusquement, |e prenals
conscience que je pouvais faire des
milliers de kilometres avec !

Quelles sont les possibilités qui vous
ont seduit dans un Ol 7

— Je me suis fait un fichier d'adresses,
comme tout le monde, mais je ne m'en
sers pas. J'al aussi des programmes
de gestion ou de complabilité, qui res-
tent dans leurs boites. En fait, ce sont
les jeux qui m'ont passionné, mais pas
n'importe lesquels.

Je n'aime pas les jeux d'arcades, ceux
gue l'on trouve dans les cafés el qui
font surtout appel a l'adresse du
Jousur. lls plaisent aux gosses, mais on
s'en lasse vite,

Jai decouvert les jeux d'aventure et
|'al trouve ¢a completement fou. L'or-
dinateur pose des questions. On y re-
pond plus ou moins bien, et on devine
peu a peu une histoire. Cela m'a sem-
blé trés proche de la littérature, mais
avec un petit quelque chose en plus.

Quoi 7

- Quand vous lisez un lvre, vous de-
marrez a la page un et vous finissez a
la page trois cent. Avec un jeu d'aven-
ture, vous pouvez vous déplacer dans
tous les sens. Vous reconstituez 'intri-

Protection des logiciels

une société, La prolection est de
trois ans,

« Profection contre la copie.
Systeme Prolok,

La Commande electronigue 7 rue
des Prias, 27920 Saint-Plerre-de-
Bailleul

gue par bribes, mais pas d'une fagon
lingaire. C'est trés excitant. Ca m'a
tout de suite donne envie d'ecrire des
programimes de ce genre.

Programme
cherche
éditeur

Vous saviez programmer 7

— Pas du tout. J'al emmenég mon ordi-
nateur en vacances dans le Gers, avec
quelques bouguins, Pendant deux
mais, J'al plancheé dix heures par jour
sans voir passer le temps. J'étais
completement en dehors du monde,
J'avais I'impression d'avoir une chau-
diére de locomotive a la place de la
téte. En méme temps, c'était trés
agreable. J'ai appris le langage Basic
rapidement parce qu'il est tres facile.
Avec cinquante mots de Basic, on
peut falre n'importe quol !

Et en septembre, [avais fini d'ecrire
mon premier jeu ; Le vampire fou.

Comment avez-vous fait pour trou-
ver tout de suite un éditeur ?

— J'al envoyé ma disquette chez Ha-
chette el chez Nathan. Hachette me
I'a retournée trés rapidement en me
disant que la makson n'étalt pas inte-
ressee. J'attends toujours la réponse
de Mathan...

Et puis, tout a fait par hasard, dans
une boutique d'0l, j'ai fait la connais-
sance d'une personne des editions
Ciel Bleu. On a parlé cing minutes. Je
lui ai dit : Je cherche un editeur. Il m'a
repondu : Je cherche des program-
mes.

J'avais sur moi une disquette de mon
jew. Je la ul al donnée, et je suis rentre
a la mamson. Deux heures apres, le
telephone sonnait : Je sis coince de-
vant le chateau, je n'arrive pas a en-
frer... Mon jeu 'avait vraiment accro-
ché. Encore deux heures et il me
rappeiait © ... On signe guand vous
voles !

On nage en plein conte de fées...

~ Qui, c'etait I'euphorie. Depuis, c'est
un peu retombé, parce que, des qu'il
s'agh de commercialiser un produit,
des problemes se posent,

Pouvez-vous nous deécrire, dans les
grandes lignes, les conditions d'un

Les éditeurs en France
« Ediciel Matra Hachette. Contact :
M. Fisher,
22 rue La Boétie, 75008 Paris
Tﬂiﬁ 1) 266 00 32. e
et Lafond. "
17 rue d'Uzés, 75002 Paris
Tél : (1) 233 44 35,
- . Contact : M. Pierrol.

. Contact : M. Gautron.
5 rue de Bassano, 75116 Paris
Tél: (1) 72002 16,
= Ciel Bleu. Contact : M. Touati,
61 av. Franklin Roosavelt, 75008
Paris. Tél.:(1)2253602.

Cette liste n'est pas axhaustive,

=

contrat d'auteur de logiciels en
France 7

— Qui. On ne savait pas trop comment
le rédiger au départ. La disquette n'est
ri un livre, ni un disque. |l fallait innowver
et trouver une formule équitable.

Pour les droits, un auteur peut deman-
der aux alentours de 10 % du prix de
gros hors taxes du logiciel. Si on consi-
dere qu'un programme est vendu au
prix moyen de trois cents ou quatre
cents francs, l'auteur touche donc
perésduda dix-huit francs par programme
Yenau,

L'éditeur doit consentir une avance sur
ces droits. A mon avis, I'auteur peut
demander au moins vingt mille francs,
ce qui représente Une avance corres-
pondant a mille exemplaires vendus (a
peu pres),

Four qu'un jeu soit rentable, I'éditeur
doit en vendre entre deux et trois mille,
La légende veut que, une fois touchée
leur avance, les auteurs aient du mal &
se faire payer leurs droits complémen-
taires...

Il faut distinguer, d'autre part, les droits
d'exploitation en France et & I'étran-
ger, Il est évident que le Canada et les
Etats-Unis représentent un gros mar-
che. Siun auteur peut traduire son jeu,
il & tout interét a ce qu'il soit commer-
cialisé la-bas.

Par conséquent, s'll cede ses droits
etrangers, il doit demander a son édi-
teur de s'engager a faire des démar-
ches pour publier son programme.
L'auteur peut egalement ne pas céder
les droits étrangers et tenter de démar-
cher lul-méme. Ce n'est pas facile. Il
faut connaitre du monde, et les Améri-
cains sont un peu saturés.

L O chinatour individuel
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Existe-t-il un statut d'auteur 7

Mon. C'est vraiment scandaleux !
D'ure part le gouvernement, chel de
I'Etat en léte. incite les auteurs a déve-
lopper du logiciel.., Allez-y, disent-ils,
faites boulllir les marmifes, mais d'au-
tre part, il n'existe aucune protection
soCidle correcte pour un auteur qui
voudrait ne vivre gque de ¢a

Ne pas se faire voler

son idée et éviter

le piratage...

CQue dit I'Agessa (organisme de ges-
tion de la Securiteé sociale des au-
teurs et des ecrivains) ?

= lis sont deroutes. Je suis alle les voir,
et ils m'ont réepondu : On ne sait pas,
rien n'est prevu pour linstant

C'est grave. Si les auteurs de logiciels
sont reconnus en tant que tels, ils
auront donc le droit de bénéficier du
regime de |'Agessa. lls devront verser
8,40 % de leurs droits d'auteur pour
gire gssurés

Mais si on leur refuse ce statut, les
auteurs seront consideres comme des
travailleurs independants at devront,
pour efre assures, verser pres de 40 %
de leurs droits aux caisses d assurance
volomlaire, C'est le couleau sous la
gorge !

Quelle est la position des editeurs a
ce sujet 7

- Normalement, I'éditeur doit prendre
ung partie de ces versemenis a sa
charge. Hachette l2 fail, Je ne sais pas
ce guil en est pour les autres. Les
auteurs et les editeurs devraient pous-
ser le gouvernement a prendre des
dispositions rapidement
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Que se passe-t-il en matiére de pro-
tection de programmes 7

— A mon avis, il y a deux problémes
distincts. Premierement : ne pas se
taire voler son idée ou son programme
avant sa publication. Deuxiemament .
eviter les copies pirates aprés publica-
tion.

Il y a des solutions. On peut déposer
un programme (sous enveloppe ca-
chetée & la cire) 4 la SCAM (voir enca-
dré). Ca peut aider en cas de litige.

Personnellement, |'ai recours a une
autre technigue, Je dissimule des pa-
rametres personneis dans mes pro-
grammes : mon numero de Sécurité
sociale, mon téléphone, ma date de
naissance. Je suis seul & savoir ol je
les ai ranges sur la disquette ! S'il y a
conlestation, |'al des arguments en re-
SETVE,

Pour ce qui est des copies pirales, je
ne connais aucun systeme de protec-
ticn partait,

Recermment, j'al regu une disquette
des Etals-Unis, prolégee de maniére
« revolutionnaire », || s'agissalt d'une

Paranoia

Beaucoup dauteurs craignent de se
faire voler leurs ideas. La question
qui revient est celle-ci : « Si j'envoia
une disguette de mon programme
original, ne va-1-on pas la copier, puis
me la renvoyer 7«

Deux remargues s'imposent :

« [l y a peu d'éditeurs en France, mais
il y a également pau de bons auteurs.
Lorsqu'un éditeur « decouvre = un
auteur, ila toul intérét & traiter avec
lul, &n vue de ses productions a venir.

« Larsgque piratage il ¥ & eu, cela por-
tait essenbellerment sur des jeux d'ar-
cades type Atari. Las pirates ont ate
candamneés par e tribunal de grande
instance de Paris lors d'un procés en
décembre 1882. Mais on notera que
le piratage portait sur des jeux deja
parus.

Enfin, il faul savoir qu'll y a toujours
un risque, mais celui-ci est minime
guand on a affaire a des éditeurs
nationaux comme Hachette ou Ha-
tiar

Le plus grand risgue est de ne pas
recevoir de réponse. Mais vous pou-
vaz toujours demander a votre édi-
teur de vous signer un reécu lors du
depit de volre programme. C'est
une pratigue courante. Donc.. pas
trop de paranoia |

J Kenavo

disquette de deémonstration. Les au-
teurs disaient : Essayez de deplomber
cefte disquelte avec du matenel stan-
dard, C'est impossible. Cela vous
prouvera l'efficacite de nolre systéme.

Je I'ai mise entre les mains d'un ami,
« deplombeur » a la petite semaine, et,
six heures plus tard, il m'en apportait
une copie déprotegee. On I'a expédiee
aux Etats-Unis... On attend toujours

leur reaction |

... sont les deux
principaux
écueils

Le probleme est donc insoluble 7

- Pour I'instant, oul. La conséquence
étant gue lorsgu'on met un jeu en
vente, on trouve tres rapidement des
copies pirates.

Un auteur ne peut donc pas espérer
gue son jeu se vende trés longtemps.
Cela m'est amive personnellement
deux jours aprés la mise en boutique
de mon programme, Le vampire fou,
quelgu'un m'a apporte une version
# Cragquee w,

Quelle a eté voire réaction 7

Ca m'a fait nre... un peu jaune. J'ai
décide d'ajouter une « lettre aux de-
plombeurs » dans mes prochains jeux.
D'abord pour les feliciter de leur saga-
cite, ensuite pour leur dire que le jeu
lui-méme a aussi son impartance,

Et puis |'ai demande a mon editeur de
faire un effort de publicite et de distri-
bution...

Votre conclusion...

- J'ai surtout parle des jeux, mais I'or-
dinateur me parait étre un outil vrai-
ment bien adapté aux createurs litté-
raires. || faut dire et redire qu'il n'est
pas necessaire d'avoir des connais-
sances en maths pour aborder la pro-
grammation. Un peu de pratique et
pas mal de bon sens suffisent, En tout
Cas, ce n'est pas sorcier.

Je crois que si les gens de notre géne-
ration n'arrivent pas a sauter le pas, il
est certain que nos enfants le feront.
Autant s'habituer tout de suite a vivre
| avec les ordinateurs &t a les manipuler,
| C'est sirement le meilleur moyen de
ne pas en devenir esclaves, mais ce
n'est pas I"avis de ma femme.




PUISSANCE 4, OU
LA STRATEGIE D’'UNE MACHINE

Thierry Lévy-Abégnoli

Ah, les longues soirées d'hiver passées a batailler contre un programme d’échecs ou
d'Othello ! Mais a propos, avez-vous déja songé a passer de l'autre cété du miroir ?
Cet article est le premier d’'une série qui expose de maniére tres pratique les
principes de programmation d'un jeu de stratégie.

uand vous jouez & un jeu de
stratégle, tel que les échecs
ou les dames, vous essayez
continuellement de savoir si
vous avez I'avantage, comment vous
pouvez ameliorer votre position et
comment votre adversaire peut ame-
liorer la sienne. Voire jugement se
fonde sur la quantité de pléces que
vOUS possédez, que vous risquez de
perdre et que vous pourrez prendre.

Vous allez également essayer d'aug-
menter votre liberté d'action en ac-
croissant le nombre de coups que
vous avez le droit de jouer. Vous vous
basez aussl, sans doute, sur des crité-
res moins « palpables », comme la

structure des pions, la défense du roi,
ou simplement "impression que cerlal-
nes de vos pieces sont en danger. En
bret, vous évaluez votre position imme-
diate et vous prévoyez quelques coups
a l'avance,

Le programme d'un tel jeu doit lui
aussi réaliser une évalualion stratégh-
que et tactiqgue des éventualités qui
résulteront de la position initiale. L'or-
dinateur ne comprenant guére que les
chiffres, nous allons devoir attribuer,
dans le programme, une note corres-
pondant a la force d'une position don-
née. Pour ce faire, il nous faut donc
réaliser un systéme d'évaluation, trés
simplifie dans un premier temps, pour

un jeu de Puissance 4. Rappelons que
ce jeu consiste a aligner quatre pions
d'une méme couleur en ligne, en co-
lonne ou en diagonale, en faizant tom-
ber des pions a tour de rdle dans 'une
des sept colonnes du jeu vertical. Le
premier des deux joueurs qui réalise un
tel alignement est déclaré vainguedr,

On comprend qu'il est presque impos-
sible de gagner en guelgues coups, a
moins d'affronter un partenaire nul...

Patiemment, il faut essayer d'aligner
d'abord deux pions ou mieux, trois, et
cela le plus souvent possible pour aug-
menter les chances de victoire.

La figure 1, page suivante, nous per-
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met d'élablir une hiérarchie dans la
torce de quelgues alignements intéres-
sants : si nous considerons (arbitraire-
ment) que les alignements de type |
valent 10 points, il est raisonnable de
penser que deux alignements de type |
sont un peu moins bons qu'un seul
alignement de type I, nous pouvons
ainsi donner 30 points au type Il. Ce
type d'alignement donne une option
pour la victoire (si 'on joue dans la
colonne 4) alors que celui de type Il
donne deux options favorables (colon-
nes 2 et 6). Il est donc logique d'attri-
buer 60 points au type Il Un aligne-
ment de type IV va recevoir une note
trés elevee puisgu'il correspond a la
victoire.,

MNaturellerment, si ces alignements sont
representes horizontalement sur la fi-
gure 1, ils valent autant lorsqu'ils sont
realises verticalement ou en diagonale.
La note globale d'une position est ob-
tenue en faisant pour chacun des deux
partenaires la somme des valeurs des
difierentes lignes, colonnes el diago-
nales, puis la diftéerence des deux
sommes. Ainsi, les alignements de
ladversaire de l'ordinateur feront-ils
baisser la force de la position de la
machine.

Voyons cela plus en détaill sur la fi-
gure 2 ci-contre . ['ordinateur joue
avec les croix, son adversaine avec les
ronds. Les croix ont réalisé un aligne-
ment de type lll, un de type Il et un de
type |, ce qui donne au total 60 + 30 +
10 = 100 points. Les ronds ont obtenu
deux alignements de type |, soit au
total 20 points,

Il joue avec des croix
et vous laisse les ronds,
chacun ses goiits

Sl I'on se place du point de vue des
croix (de I'ordinateur), la position vaut
100 = 20 = 80 points, Du point de vue
des ronds, la position vaut, bien slr,
Iinverse, soit 20 — 100 = — BO points.
Cela s'explique par le fait que dans la
plupart des jeux, lavantage d'un
joueur est équivalent au désavantage
de I'autre (ces jeux sont appelés « jeux
de somme nulle »). Une note sera donc
positive si 'ordinateur a l'avantage, ne-
gative dans le cas contraire,

Il faut remarguer gue ce systeme

| Quelques alignements intéressants
au jeu de Puissance 4

2 3

4 5 6 7

Type I : 10 points

N

el
[

Odd Type I : 30 points

=1
‘ ] ‘O‘alol -‘ Type Il : €0 points

—
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d'evaluation eslt trés simple, voire sim-
pliste ; il ne tient en effet pas compte
d'autres series d'alignements interes-
sants (nous en etudierons plus loin de
plus sophistiqués), D'une maniére ge-
nérale, & eégalité de force, un pro-
gramme dispose de criteres d'evalua-
tion plus « primaires » qu'un étre
humnain, mais calcule beaucoup plus
vite. Il peut donc explorer davantage
de positions de jeu, ce qui lul permet
de « voir loin » dans la partie,

Bl i

|1 23 ¢ 5 6 7

X

X
X0OX
| Exemple de position
l . _au]aud? PI-Jiﬁ.Sﬂnﬂﬂ 4

X

=

Ainsi, aux échecs, le programme Belle,
gui est le plus rapide du monde, etudie
environ 160 000 positions par se-
conde et prévoill les coups dans ung
partie jusgu'a dix-sept niveaux de pro-
fondeur ; pourtant, malgre cette fan-
tastique puissance de calcul, il est net-
tement moins forl que Karpov, le
champion du monde (categorie hu-
mains 1).

Les principaux critéres d'évaluation
aux échecs sonf : le mateériel (piéces et
pions), la liberte d'action (il est facie
de demander au programme de
compter le nombre de coups joua-
bles), les pions isoles et doubles (qui
affaiblissent une position).

Les meilleurs programmes d'échecs
jugent une position sur une cinguan-
taine de critéres de ce genre donl



certains sont difficiles a mesurer nume-
riquemnent - par exemple |'efficacité de
la defense du roi,

Au jeu d'Othello, la priorite est donnes
a la prise des coins (les plons placés
aux coins sont imprenables dans ce
jeu). Comme elle est difficile a realiser
en pratique, le principal critére d'éva-
luation esl la maximisation du nombre
de coups jouables. Un programme
d'Othello doit eégalement permettre
d'occuper les bords selon certaines

structures et de disposer du maximum
de pions dans les derniers coups de la
partie : c'est en effet le jousur qui a le
plus de pions apres le dernier coup qui
est déclare vaingueur,

Lorsqu'on a elabore un systeme
d'evaluation, l'idée la plus simple gui
nous vient a I'esprit consiste a réaliser
un programme qul teste les differents
coups jouables, attribue a chacun
d'eux uneg note sulvant le systeme
d'evaluation pour chague position ob-

Recherche & un niveau

- -

tenue et, enfin, joue le coup qui a
obtenu la meilleure note.

La figure 3 ci-contre montre |'organi-
gramme comespondant a cette me-
thode. Il s'agit d'une recherche a un
niveau de profondeur, c'est-a-dire que
la reponse de I'adversaire au deuxieme
niveau el aux niveaux suivants n'est
pas prise en compte.

La « vision » d'un programme construit
selon un tel algorithme est trés courte ;
cette myopie expligue leurs fréequentes
faiblesses.

Mais, la myopie etant un defaut que
I'on salt parfaiternent traiter chez les
humains, étres O combien complexes,
il etait normal gue I'cn soil capable
d'en faire autant pour les ordinateurs.

L'ordinateur

. 2

Nouveau meilleur
coup M= C
Nouvelle meilleure
nole S:=31

On essaya /e coup C
Svivanl el on altribue
la nole S1 a /o position
cblenve .

S représente la nofe obtenue par le meilleur coup essays jusque-ia.

MC représente la meilleur

correspondant. Aucun coup n'ayant encore éte

coup
essaye au debul de la recherche, ceci explique que S soit initialisé a - 00 (en

ARG, - TN parsuaien

a tout intérét
a se prendre pour vous

Voyons comment y parvenir : le pro-
gramme ne joue pas tout seul (ce se-
rait trop facile 1), il 2 en outre un adver-
saire motive en face de lui ; il doit donc
realiser une recherche a delx niveaux
comme nous l'avons deja vu, le pro-
gramme essaie tous les coups qu'll
peut jouer mais, en plus, pour chacun
d'eux, il simule les différentes réponses
possibles de son adversaire. Bien en-
tendu, il ne suflit pas d'essayer des
coups, il faut aussi déterminer celui gui
semble le meilleur, celui qui sera finale-
ment joue par le programme. Il faut,
pour cela, sulvre deux regles aviden-
tes : le prograrnme va essayer de jouer
le coup gui maximise le score de la
position obtenue au deuxiéme niveau,
sachant (deuxiéme régle) que son ad-
versaire va essayer de le minimiser.

Etudions le processus en pratique sur
la figure 4 (page suivante) | elle repré-
sente les developpements possibles
d'une partie de jeu quelconque, oppo-
sant un ordinateur et un jousur au
moment ou ils sont parvenus a une
certaine position P. Commencons par
simuler jusqu'en bas les hult chemins
possibles et notons, grace a notre sys-
teme d'evaluation, les huill positions
qui en resultent. Procedons alors a la
remontée de I'arbre en appliquant les
deux régles citées plus haut.

Le |ousur, cherchant a minimiser le
score du programme, va jouer le coup
4 si le programme joue le coup 1, le

L' Ordinateur individuel
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coup B si le programme joue le coup 2
et le coup 11 si le programme joue le
coup 3. Respectivernent, les positions
P'1, P'2 et P'3 valent ainsi potentlelle-
ment (du point de vue du programme)
=1,—-8el=5

Votre Ol
doit apprendre
a monter aux arbres

Remontons encore l'arbre d'un ni-
veau : parmi ces trois positions, la
position P'1 est la meilleure pour le
programme, il va donc jouer le coup 1.
Ce coup est appele, par convention, le
meilleur coup, mais il ne 'est que dans
les limites du systeme d'évaluation
choisi, gqui est toujours affaire de
compromis, et dans les limites de la
profondeur de recherche qui est bor-
née par la croissance exponentielie du
nombre de chemins que la partie pour-
rait &tre amenée a suivre,

Jal dit plus haut que pour une recher-

ﬁbjmmm e J"aue
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che a deux niveaux (le probleme est le
meme pour une recherche plus pro-
fonde), il fallait commencer par noter
tous les nosuds terminaux. En prati-
que, cela necessiterait de garder en
memoire tous les scores oblenus, ainsi
que tous les scores des nceuds supe-
rigurs, durant la remontée dans 'arbre.
Un grand nombre d'octets seraient
ainsi mobilisés.

Nous allons voir, en prenant pour sup-
port une recherche a trois niveaux,
comment explorer 'arbre des chemins
possibles d'une facon optimale, de
facon a memoriser un seul score par
riveaL.

Regardons la figure 5 (page suivante) :
elle représente 'arbre des coups pos-
sibles pour une telle exploration. Le
programme descend d'un niveau en
stimulant un coup chague fois qu'il
atteint un nceud a partir duguel d'au-
tres coups sont a étudier, sinon il re-
mante d'un niveau,

50, 51, 82, 53, sont les scores qu'ob-
tient potentieliement chaque noeud
(du point de vue du programime) pour
la chemin étudie. Les chiffres en ca-

Recherche a deux niveaux
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racteres fine montrent le chemin que
suit le pregramme durant son explora-
tion, || deétermine a chaque niveau le
coup qu'll jouerait (niveaux 1 et 3) et le
coup gue jouerait son adversaire (ni-
veau 2) en suivant les deux regles que
|e rappelle : le programme choisit e
coup qui maximise le score de sa posi-
tion. Son adversaire essale de le mini-
miser. Pour les memes raisons gue
lorsquiil s'agit d’'une recherche a un
niveau, les scores S0 et S2 sont initiali-
585 a — infini et le score S1 a + infini
chague fois gu'un nceud du niveau
correspondant n'a pas éte rencontre,

Il doit aussi
savoir
en dn:gindra

Examinons le chemin suivi par le pro-
gramme sur la figure 5. Etapes 1, 2, 3,
Il descend le long de |'arbre : on note la
position obtenue, elle vaut — 2, qui est
meilleur gue §2 = — infini, dunc 52
prend provisoirement la valeur —

e S




Niveau 1

ﬁé____j
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Niveau 3: /e programme simule les siennes.

Etape 4 : on atteint un noeud a partir
dugquel on n'a pas étudié tous les
coups . étape 5 ;. on étudie donc le
suivant. On note la position cblenue :
B est mellleur que S2 (qui est = - 2),
donc S2 vaut maintenant 8 (en prati-
gue, sl la partie arrivait a ce stade, le
programme préféreralt jouer un coup
qui donnerait 8 plutdt que — 2).

Il ne faut pas
qu'il confonde
les nceuds

Apres I'étape 6. tous les coups du
troisiéme niveau partant du neeud qul
vaut B ont été etudies, il faut donc
procéder a la remontés de "arbre, Au-
paravant, il faut comparer 52 (égal a
B) et 51 (égal + infini), B est moins bon
que + infini {du point de vue du pro-
gramme), donc S1 est positionng a 8.
A noter gu'aprés |'étape 8, le score 52
doit étre réinitialise a — infini, ce nosud
n'ayant rien a volr avec le 52 du noeud
atteint aprés I'étape 2.

Les étapes 8 a 13 montrent gue le
coup de I'étape 8 mene au score 4, qui

est moins bon que la valeur courante
de 51 (egal a 8), donc §1 est posi-
tionné & 4 (cela signifie en pratique
que l'adversaire du programme desi-
reux de minimiser son scofe, va jouer
e coup qui mene a 4 plutdt gue celui
qui mene a B)

Les etapes 14 a 17 montrent que sl le
joueur joue le coup 14, la position
obtenue est meilleure pour e pro-
gramme gue le coup 8 (15 points étani
superieur a 4 points), le coup 14 est
donc a exclure,

| Apres I'étape 17, fous les coups par-

tant du noeud 51 = 4 ont ate atudiés, il
faut denc procéder a une remaontee de

| l'arbre, non sans avoir comparé S1 =

4 a4 50 = =infinl, $1 est meillleur, donc
S0 est positionne a 4 et le coup essaye
a I'elape 1 est enregistré comme etant
provisoirement le meilieur, il vaut po-
tentielierment 4 points,

L'ezsai des deux autres coups 19
{etapes 19 a 32) et 33 (élapes 33 a
54) montrent gu'ils valent respective-
ment — 6 et 3, scores qui, compares a
S0 = 4 (valeur du mellleur coup trouve
jusgue-ia) s’averent moins bons. Cesl
dong, finalement, le coup 1 qui est le
meilleur, c'est donc lui que devra jouer
I'ordinateur,

En fin de compte, le programme chol-
sit le coup qui méne au score S0 = 4
gui est le maximum des minimums des
maximums des scores du dernier ni-
veau (on respire un peu! bonbons,
chocolats glacés!). On n'étonnera
personne en précisant que ce procedea
s'appelle le minimax.

La suite
au prochain
numeéro

Le mols prochain, nous wverrons
comment perfectionner ['algorithme
minimax. de maniére a le rendre plus
rapide. La rapidité ne représente pas
seulement un luxe, elle permet surtout
d'envisager une profondeur de recher-
che plus importante . e programme
voyant plus loin dans la partie, | jouera
migux. Vous sera ensuite presente un
organigramme complet de la méthode
minimax, llustré par une structure de
programme adaptée a cet algorithme.
Munis de ces outils, nous commence-
rons a entrevolr de manlére plus se-
reing la possibilité de realiser un pro-

gramme qui marche. L]
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Les etoiles de L’Ol

Des jeux, encore des jeux.. Avec une nette tendance pour des [eux
d'animation trés graphiques, aux nombreux tableaux (jusqu'a vingt parfois) .
Malheureusement ou heureusement, selon volre humeur, vous devrez passer
avec succes les premiéres épreuves pour découvrir les suivantes. On aimerait bien
essayer tous les tableaux... Toujours la méme notation, sous forme d'étoiles, de 0 a 5
(de mauvais a excellent) , et des blancs pour les essais non effectuées. A vous de jouer !

La mine a vraiment bonne mine
MANIC MINER

I est rare de faire une telle una-
pimita ! Tout y est | musique,
vilesse, tres grande vanete (vingl
tableaux), humour, fantaisie (1e-
leéphones mutants, chasses d'eau
errantes...), animation fantasti-
gue. Ajouter a cela une presenta-
tion exceptionnelle, et une facilite
d'utilisation trés au-dessus de la
moyenne. Hemarguable

Un vrai jeu d'arcade
FOURY “ESBEEEE  ooBGEES BORDERLINE

= u relief, une action difficile,
- Dvanee On retrouve la pa-
- rente avec les cousins Sega des

" jeux d'arcade, Vous étes a bord

y

d'une jeep et, bien sdr, vous avez
. intérét a lirer sur tout ce qui
- bouge. Heureusement, ca ne va
SR ac (res vite, et on y arrive. La
musique est un peu agacante,
mais le reste est d'un bon niveau

(2]

Une soucoupe bien visible
UFO PANIC

d manque un peu de varneta
cr!l. cote des UFD. Ditficie de
coniréler avec precision les de
placements. Des dessins dece
vants, un Jel un peu monolonea
On gelruit les UFQ, on evite les
asteroides. Si ¢a vous tente... En
tout cas, volre varsseau ast suffi-
SAmmeant gros pour etre wvisible
C'est deja ca

T'as vu la grenouille ?
BOOGABOO

ttention, attention, elie

tombe... la shadouille. Enfin,
non, la gredok. Gabugomen et
Boogaboo, meme combat !
Vous avez vu la 1éle de la gre-
noulle ; en oul cas, vous savez
comment c'est fait © ung bouche
enorme qui coure de l'extréme
droite a 'extréme gauche, des
yeux poses sur le haut du crane
comme des periscopes qui vous
glisseraient des ceillades, avec
des paupieres d'un type qui a
trap bu en regardant des series B
a la tele. Vous voyez, alors, es-
sayez de |a dessiner... De face
Et en porte a faux, en plus. Au
moins, c'est pas triste | Pour sor-
tir de la, par contre.., Le truc
(vous pouvez essayer chez
vous) | laissez tomber une gre-
nowille dans un précipice plein de
recoins, de grottes et autres as-
perites. D'accord, elle saute,
grace aux pattes. Au fait, les
pattes, vous savez les dessiner,
oU vous vous contentez de les
manger 7 Ensuite lachez un pté
rodactyle. Haha ! Vous vous en
sortez comment, vous 7

1 2 L'Ordinateur Indivicdusl
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L'ordinafleur
GET OFF MY GARDEN

vec du temps, on pourrail

meéme arriver a lire (el a
comprendre) les textes trés, trés
fantaisistes qui courent en haul
de I'écran, vous narguent de leur
insclence anglo-saxonne, Ser-
vant de bande annonce a ce logi-
ciel d'une autre épogue,

Vous voici transformé en petit
jardinier volant. Sans vous préve-
nir, on vous a doté d'un discret
ULM qui vous permet de planer
au-dessus de vos fieurs qui pous-
sent, qui poussent... Mais vous
n'avez rien d'un candide philoso-
phe, retiré dans une campagne
tranquille et riante.

Arroser les fleurs de son jardin,
passe encore ! Mais, bon sang,
en quel lieu dement sommes-
nous 7 Je n'aurais jamals cru
qu'il &tait si difficile de faire pous-
ser ces delicats ormements au
milieu d'une faune aussi étrange
gu'agressive. J'en perds mon ar-
rosoir... Pardon, mon latin. Mais
nor, mon anglais.,. de cuisine,

Que d'eau, que d'eau !
SPANNERMAN

g5 echelles, encore et tou-

jours des échelles. D'accord,
elles sont belles. Mais tout de
meme. Et puis, quelle idée de
vouloir arréter des fuites dans
une telle ambiance 7 Des bou-
lons venus du ciel, des rats en-
voyés du diable, I'eau qui n'en
finit pas de monter. Au sec..
gloup, gloup, gloup...

3 D, mais noir et blanc
SEIDDAB ATTACK

Plulrﬁt pas mal, le graphisme du
Dragon, a part cette penible
manie de passer en noir et blanc
chaque fois qu'il cherche a finas-
ser, L'llusion d'espace est réus-
sie : un vrai 3 D, el ca bouge
dans tous les sens, et on fire |
Jignore qui est Seiddab, mais
quand il attaque... aie... touché. .
Adieu les potes.
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des renseignements complémenaires

SUF CBS jBUL.

Z’avez pas vu Zorgon !
ZORGON'S REVENGE

es appreciations wvont de

« Bof » & « Splendide » ! En
tout cas, ce logiciel en langage
machine, qui tourne aussi bien
sur I'Atmos que sur I'Oric, benefi-
cie d'une belle animation et pre-
sente quatre tableaux varies,
C'est rapide, original, bien des-
sine. Mais on peut étre un peu
blase devant ce type de jeu




'‘au banc d’essai

L’ATARI 600 XL

L"Atari 400 souffrait de
quelques défauts :
esthétique assez

disgracieuse, prix elevée et
pas de Basic résident. Le

600XL Iui succede. Il

conserve les avantages de
son aine : qualité graphique
et bibliotheque de logiciels

volumineuse tout en

eliminant une bonne partie

de ses inconvénients.
Son prix : 2 200 FF ttc,
en version Pal, hélas.

out d'un bloc, le 600 XL

est de dimensions modes-

teg (38 x 17 % 6 cm). Le

clavier n'en est pas pour
autant reduit, et les touches oc-
cupent toute |a largeur de la pla-
tine. Le reste du boitier est de
couleur creme, perce devents
aeérant génereusement les cir-
cuits  internas, L'ensemble
adopte un air sérieux et fonction-
nel, sans « tape-a-I'ceil ».

Lin connecteur de cartouches de
MEM préprogrammees est placé
au-dessus de |a rangee supe-
rieure des touches. Il compte
vingt-six broches comme ses
prédecesseurs, Un detal gul
compte : la compatibilité des lo-
giciels est assurée pour toutes les
cartouches existantes, L'avan-

| transformateur

tage est évident, les actuels utili-
sateurs d'Atari 400 ou BOO pour-
ront moderniser leur materiel
sans avolr a remplacer leur one-
reuse bibliothéque de logiciels.

Les cartouches s'introduisent di-
recltement dans l'ouverture pro-
tégée par deux volels d'alumi-
nium s'escamotant a la mise en
place. Aucun microrupteur ne
coupe |'ordinateur pendant cette
operation. Est-ce a dire gue I'on
peut arracher sans vergogne une
cartouche des entrailles loutes
chaudes de I'ordinateur allumé 7
La notice est muette a ce sujet,
mais Atarl, consulte, nous le
o déconseille vivernent ». L'inter-
rupteur general, justement, est
placé sur la paroi arriere de la
machine, a coté d'une fiche Din
sept broches recevant la prise du
d alimentation,
MNous disposions d'une alimenta-
tion imposante, mais la version
commercialisee sera de taile
plus raisonnable (15 < 7 = Bcmy)

Toujours a l'arriere, deux prises
sont destinées a |a sortie vers
I'ecran. Une Din cing broches
permet de raccorder un moniteur
noir et blanc. La prise d'antenne
toute proche délivre une modula-
tion Pal WHF, sur le modéle de
notre  essal. | 'adaptation au
standard francais est actuelle-
ment an cours, Elle sera proba-
blement de type Secam module
UHF. Cela permettra d'utiliser
toutes les capacites chromati-
ques de l'ordinateur, mais ne
donnera pas une qualté opti-
male avec les cartouches prépro-
grammees prevues pour les ac-
tuels Atlari version Peritel.

Sur la droite du panneau arriere,
une excroissance du circuit Im-
primé reéalise un connecteur a
50 broches : le bus paraliéle.
C'est ici que peut s'installer une
extension memoire pour aug-
menter la capacité du 600 XL.
Une prise ireize broches est
contigué. Les accessoires série
viennent s'y brancher : magneto-
cassette, unité de disquettes...

Le flanc droit est perce de deux
ouvertures destinées a l'installa-
tion des poignees de jeu. Celles
des anciens Atari sont utilisables,
mais il existe un nouveau modéle
dont le levier est remplacé par
une boule autorisant un meflleur
controle des déplacements.

A la grande difference de
I"Atari 400, le clavier est de type
mécanigue, Incomparablement
plus confortable que son aine,
reduit a une pellicule plastique.
Ses 57 touches ont une réeponse
franche et agréable. Toutefois, il
mangue un répétiteur sonore de
contact des touches bien utile
sur le 400. Le B00 XL n'a d'all-
leurs aucun organe sonore ; pour
se faire entendre, I'ordinateur uti-
lise le haut-parleur du téléviseur.

Le clavier lournit, comme les
grands, minuscules et majuscu-
les, avec une touche CAPS pour
bloguer ces demiéres, Un voyant
de rappel de 'appui de cette tou-
che serait agreable. La touche
placée en bas A droite réalise
Pécriture en vidéo inverse. Celle-
cl, comme les minuscules, n'est
pas reconnue par 'interpréteur
Basic, pour lentrée d'instruc-
tions

Sur la gauche, la touche
CONTROL permet, en associa-
tion avec les touches alphabéti-
gues, d'accéder a des caracteres
graphiques qui facilitent "exécu-
tion de dessins, Une gravure de
rappel sur la face avant des tou-
ches aurait éte agreable.

Aprés exécution d'un POKE judi-
cleux, les caracteres graphigues
accessibles avec CONTROL
sont remplaces par des caracle-
fes accentugs européens. On
trouve, bien s0r, la collection
francalse

TAB, SET, CLEAR tabulenl. Des
reglages, par defaut, sont en
place au moment de la mise en
route. On peut en ajouter, en
deplacer ou en supprimer pour
adapter l'avance du curseur a
ses propres besoins. ESC (ES-
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Alari améliore ses performances : le 600 XL est compact, sobre et fonctionnel. Vous pouver réaliser deas figures
ombrées... avec du lemps ef de ia peine.
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L"ATARI 600 XL

Cartouche
introduite
dans un
connecieur
profége par
das volels
A droite :
poignée de
jeu a boule
plus

sensibie.

CAPE) sert a entrer, dans des
ignes de programmes, des
commandes obtenues directe-
ment au clavier avec SHIFT cu
CONTROL

Presser CONTROL 1 blogue
lexecution d'un programme
dans I'etal ou il se trouve, et
permet de continuer au meéme
endroit

L'appui simultané de CONTROL
et de I'une des quatre fleches
provoque e deplacement du
curseur a l'ecran. Avec CLEAR,
INSERT et BACKSPACE/
DELETE, ces fiaches réalisent un
éditeur pleine page. De fait, le
curseur opere sur le texte du pro-
gramme, et il suffit de le deéplacer
sur la zone a modifier, dlintro-
duire les corrections et de clore
avec RETURN. Ce type d'éditeur
est habituellernent trés
commode, mais celui de |'Atari
souffre de quelgues défauts qui
en reduisent I'agrément. Ainsi, le
fait que lacces aux MNeches
passe par 'appui de CONTROL
esl genant. Méme reproche pour

DELETE/BACKSPACE. Le pre-
mier est SHIFTe sur le second.
En cas d'erreur, la ligne en cours
de frappe est effacés. Autre
source de confusion pendant
I'edition : la détection d'erreurs.

L'interpréteur Basic repere, des
l'appui de RETURN, les fautes de
syntaxe. Excellente chose. Mais il
fait précéder lindication de |'er-
reur du numero de ligne ou elle
s'est produite. Si I'on essaye de
sauter cette indication avec RE-
TURN, elle est validee a la place
de la ligne portant le méme nu-
meéro ; il faut en fait passer par un
BREAK. Ces desagréments dis-
paraitront avec 'entrainement.

Enfin, une colonne de touches
métalliques est disposée sur la
droite du clavier. OPTION, SE-
LECT, START et HELP sont utili-
ses avec les logiciels en cartou-
che, pour choisir le niveau de jeu
oU e nombre de joueurs, pour
lancer 'exécution et obtenir des
informations d assistance. RE-
SET réinitialise |'ordinateur, sans
effacer e contenu de la MEV.

Basic :
des astuces
et des lacunes

es qu'il est sous tension, I'or-

dinateur refléchit .un peu
avant d'annoncer « Ready » Le
temps d'attente est du a un test
de controle interne, et « Ready »
signifie gque l'interpréteur Basic
est operationnel. Cet affichage
est identique a ce que donnail
I'Atarl 400 lorsgue la cartouche
Basic etait installée. Sur le
600 XL, le Basic est donc incor:
pore a l'ordinateur (et inclus dans
e pri),

L'appui de la touche OPTION
pendant la mise en route de |'or-
dinateur, ou la commande BYE
execules au clavier, declenche
un test de verfication des
composants. Un menu propose
le test mémaire, morte et vive, ke
test audiovisuel ou le controle du
clavier,
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Le Easic integre est identique a
celui des cartouches de |"Atari
400, et la plupart des defauts de

conception ont été corrigas. |l en |

reste neanmaoins guelgues-uns.,

Le plus visible conceme le traite-
ment des nombres. Ceux-ci sont
exprimes sur neuf chiffres signifi-
catifs. Si I'on essaye d'en entrer
dix, le passage en notation scien-
tifigue ne se fait pas et le demier
chitfre est mis a zero. Au-dela de
dix chitfres, le passage en nola-
tion scientifigue s'opéra,

Les identificateurs de wvariables
acceptent jusqu'a 120 caracte-
res, tous significatifs. Il faul eviter
d'utiliser des mots resenves
inoms d'instructions) au début
des identificateurs

Avec certains, toul Se passe

bien. Ainsl, TOO est une varnable

parfaitemenl valide. Mais FORI,
par exemple, ne I'est pas et pro-
VOQue une arreur

La plupart des instructions Basic
admettent des abreéviations qui
facilitent la dactylographie des
programmes. INPUT peut ainsi
g'écrire |. ; GOTO, G., etc

" i |
Le [F!['.I!'_-!FT{'.IIT'E! d!;'.'!ﬁ msiructions est

assez complet. Neanmoins, cer-
taines lacunes existent
ELSE ni de USING: quant a
INPUT, il n‘admel pas de texte
pour posar la question. Des peti-
tes choses originales toul de
mémea ; POP enléve la demiére
adresse de retlour de sous-pro
gramme el permet de sortir pre-
maturerment d'une boucle
FOR/NEXT ; grace a TRAF, on
peut traiter différentes conditions
d'erraur

pas de |

Originale, mais trés critiguable, la
gestion des chaines de caracle
' res n'est pas le paint fort de ce
Basic, Celles-ci sonl en réalite
des tableaux, que |'on declare
avec la méme syntaxe. Il esl
donc impossible de creer des la-
bleaux de chaines — inconvenient
fort desagreable et plus gu'en
nuyeux, Leur manmipulation nen
est pas facilitée. Ainsi, la conca-
tenation (adjonction) de chaines
n'utilise pas le banal opera
feLr Il faul passer par une
formile barbare et mal
commode

Des astuces moins acrobatiques,
mais aussi peu standard, pallie-

ront l'absence de RIGHTE,
LEFTS ou MIDS. LEN, STRE,
VAL répondent tout de meme

presant a l'appel, ansi gue ASU
et CHRS

Une cartouche, vendue par Atari,
met a la disposition du program-
meur exigeant le bon vieux Basic
Microsoft

| La situation est plus brillante
| pour les fonctions mathémati-
| ques. La panoplie est complete,

du CLOG, pour les logarithmes
décimaux, aux fonctions trigono-
metrigues évaluables en degrés
ou en radians

Pour les bricoleurs de langage |
machine, || exisle les habituels
PEEK el POKE pour ecrire le
programme et USH pour I'execu-
ter., ADR est un utilitaire interes-
sant gul retourna I'adresse en de-
cimal du début de la chaine
placee en argument

Apparition a
l'éeran du
test du
clavier,
Ci-contre :
trois ocltaves
pour quatre
notes.

L' Drdinataur Individusl
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L’ATARI 600 XL

Le graphisme, les sons et les couleurs :
si votre ramage se rapporte

a votre plumage...

es possiblites graphigues de

"Atari 600 XL sont étendues.
LIn processeur graphique supplg-
mentaire est d'ailleurs entiere-
ment dévolu a cette fonction,
Mais leur mise en oeuvre es!
compliqguee par lexistence de
plusieurs modes graphigues. Ce
procede etait justifie a8 'epogue
ol la meémaoire vive codtait cher. |l
paermet en eflet des économies
de mémaoire écran pour la real-
sation de dessins grossiers, ou
pour [écriture de texte. La
contreparlie de cette gestion
parcimonieuse de la memaoire esl
la necessité de se familiariser
avec un systeme complexe. Pas
moins de seire modes différants.
La souplesse el |'economie se
paient !

Le premier mode est réserveé au
texte. Il affiche 24 lignes de
40 caracteres. Les deux modes
suivants produisent encore du
fexte, mais les caracteres ont
une hauteur ou une largeur dou-
ble. Les autres modes sont reel-
lement graphigues,

La resolution et le nombre de
couleurs exploitables varient de
40 = 20 points en deux couleurs
a 320 x 160 points en une cou-
leur, La mémoire vive réguisition-
née évolue de moins de 0.5 Ko &
pres de B Ko, Les valeurs de
resolution mentionnees ci-dessus
concerment l'ecran  graphigue
Celui-cl laisse normalement |a
place pour quatre lignes de
lexte, en bas de l'image Ces
lignes peuvent éfre affectées au
graphisme en ajoutant 16 au nu-

mero du mode graphique. Dans
ce cas, la resolution maximale
atteint 320 x 192 points. Le fan-
gage machine perme! d acceder
a cing modes graphiques supple-
mentaires. Mals, meme en Basic,
on peul melanger les modes a
I'ecran et deéfinir des lutins (huit
au masimum)

Les notices de présentation de
IAtari 600 XL expliquent gu'il
peut afficher jusqu'a 256 cou-
leurs. En fait, | v a confusion
entre coloration et saturation. |l
n'existe que seize couleurs. Et
encore faut-il un excellent écran
de television pour arriver a diffe-
rencier les sept types de bleu
disponibles ou les quatre types
de rouge-orangeé, Pour chaque
couteur, Il est possible de faire
varier la saturation pour obtenir
sejze luminances différentes don-
nant 256 teintes. Cela aulorise
l'utiisation d'une palette tres
gtendue pour la realisation des
dessins, Il aurait élé agréable
d'etre assisté par des puissanies
instructions Basic, or il n'y en &
qgue six.

D'une maniere generale, le gra-
phisme n'est pas tres simple a
gerer. L Atari 600 XL parait un
peu dépasse dans ge domaine

L'exploitation sonore, quant a
elle, a la caracteristique inverse ;
elle est simple, mais assez pau-
vre, Une seule et unigue instruc-
tion, SOUND, permet de jouer
trois octaves sur guatre voix,

donc de faire des accords de
quatre notes. Ce n'est pas si mal.

Mais le timbre ne peut etre que
trés faiblement modifie. Un para
métre « distorsion » en est 'uni-
gue maoyen. Comparé aux veérila-
bles synthetiseurs numerigues
existant sur d'autres machines,
I'Atari manque de ressources

PHISMES
CR T SONS

!

A l'intérieur
un blindage,
mais rien de bien neuf

I-E demontage du 600 XL est
ne opération délicate. Aprés
avoir enleve les guatre vis qui
maintiennent les deux parties du
boitier, une seconde boile se
présente, métallique celle-ia, qui
constitue un blindage efficace
Seule la partie droite du circuit
imprime n'est pas recouverte. On
y remarque le connecteur de la
nappe de llaison du clavier at les
diodes anti-retour des poignees
de jewu.

Une fois le blindage ouvert, I'ac-
ces au reste du circuit imprime




est enfin possible. Il est beau-
coup plus simple que celul des
Atari précedents el explique la
diminution de taille du XL, et son
prix plus bas. Il reste néanmoins
une forte proportion de compo-
sants discrets. On sent que I'ordi-
nateur n'a pas été régtudie. Seul
le circult imprime a éteé redessing.

Les composants sont restés a
peu de chose prés les mémes
que sur les modeles 400 et BOO,
On  retrouve le  processeur
d'ecran ANTIC et le GTIA qui
gerent les priorites d'affichage et
controlent les couleurs, Un cou-
pleur parallele et un  circuit
nomme POKEY, charge du cla-
vier, du son et des liaisons sérnes,
completent la liste des gros cir-
cuits intégres. Deux MEM sont
visibles pres.du connecteur de
bus, L'une contient le moniteur
systeme, lautre le Basic. Les
16 Ko de mémaoire vive tiennent
dans deux circuits de seize fois
4 bits. On reconnait enfin, a cote
du connecteur de cartouches, le
madulateur TV

Périphériques :
une gamme
compléte

l.e peripharique le plus couram-
ment ulilisé sur un ordinateur
individugl est le magnétocas-
satte, mais le type de prise utilisé
sur le 600 XL rend presque inévi-
table l'achat du modele de la
margue, Sa vitesse de transfert
relativernent lente (600 bauds)
est compensee par une bonne
fiabilite du materiel. Comme sur
les magnetophones utilises pour
les montages audic-visuels, |l
comporte deux canaux separes.
Le premier transiere les informa-
tions numeérigues el le second
permet de faire passer une piste
sonore dans le haut-pareur du
ieleviseur. Les programmes peu-
vent ainsi etre rendus plus inte-
ractits, par I'adjonction de mes-
sages adequats

Autre peripherique necessaire,
l'imprimante, Deux modéles re-
cents sont apparus | la 1020,
mini-iable tracante quatre cou-
leurs d'un type desormals trés
répandu, et la 1027, une impri-
mante de qualité courrier écri-
vant 20 caracteres par seconde,
sur BO colonnes.

L'unité de disguettes, enfin, est
baptisée 1050. Equipée de son
propre processeur, elle fonc-
tionne en liaison série avec I'ordi-
nateur el peut stocker 127 Ko
sur minidisquette en simple face,
double densité, Le systéme d'ex-
ploitation est nommeé Dos 3.

eune goms SO
modeles "“:"':
. s 'mm bien
jes fignes du o
slUn numerique ot snalo-
gique-
Documentation
plutot
pauvre

a documentation n'est pas le

point fort de I'Atari 600 XL. Le
manuel de references, sympathi-
que au premier abord, est en fait
multilingue et, finalement, tres
cangru. Quant au manuel d'utili-
sation du Basig, | souffre du
memea defaut et se contente de
presenter toutes les instructions.

Il ne s'agit donc pas d'une inftia-
tion, mais d'une présentation ge-
nérale de la machine. Un peu
dommage toul de méme pour un
ordinateur desting, surtout, aux
debutants.

Circuits plus
simplas at

pius
infégres ;
reduction de
taille de
lordinateur.
Les circuits
ANTIC at
GTIA sont &




Avec le 600 XL, la societé Atari
opére une cure de rajeunissement de
son parc d'ordinateurs. L'aspect ex-
térieur de ses produits est beaucoup
plus agréable. Toutefois, les caracteé-
ristiques techniques ont peu évolue,
ce qui rend totale la compatibilité
avec les logiciels de I'ancienne fa-
mille. Or, cette gamme impression-
nante de programmes de toutes
sortes était un atout primordial pour
ces ordinateurs. Le revers de la me-
daille est I'aspect un peu rétro du
Basic et des possibilités graphiques
et sonores.

L'utilisation ludique du 600 XL reste
trés valable grace & sa bibliotheque
de cartouches préprogrammeées qui
est des plus fournies. Et les logiciels
qu'elles contiennent sont d'une qua-

Antoine Jennet

UTILISATION PERSONNELLE

POUR CONTRE

[] Capacité mémoire limitée.
] Basic présentan! des lacu-
nes.

[ Graphisme compliqué a
metire en ceuvre. Possibi-
canaux permetiant des lités sonores limitees.

commentaires vocaux. [] Manque d'intégration du

[0 Gamme de périphériques  sysiéme (alimentation sé-
compléte. paréa des pariphérigues).

UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT

POUR CONTRE

[ Beaucoup de logiciels [ Clavier Qwerty.

aducatifs el possibilités
[ Manque d'intégration du
graphigues. ovabl

[] Systeme robuste et bien
construit.

[] Magnétocassette a deux
canaux.

e e e
lepoint de vue del'importateur

ous aimerions appomer les précisions sumnvantes sur le banc
dessai de L'Ordinaccwr Individive! concernane |'Aran
600 X1

La capacicé-mémoire du 600 XL est extensble jusqu i 64 Ko,

La touche CONTROL évite d'avoir un clavier avec beavcoup
de ouches. Néanmoins, il existe un bloc clavier (CX 85) que
l'on connecte & un pore de manche 4 balal et qui donne accés
aux fléches directement,

Dans un éditeur plein écran, la rouche RETURN ne serr pas i
sauter les lignes. Cette fonction est confiée 3 d'autres ouches
{exemple : BREAK),

En ce qui concerne In précision de caleul, trits peu d'urilisateurs
ot besoin d'avoir une précision de plus de neuf chiffres aprees la
virgule. Les instructions RIGHTS, LEFTS er MID$ nc sont pas
justifiées dans le Basic Atari, car on a accés i leurs équivalents
directement,

Mous vous rappelons qu' At est le premier ordinatcur-maison
sur lequel a éré réalisé un dessin animé par ordinateur, ceci grice

i sa richesse, sa souplesse et |a facilieé de ceéarion et de manipula-
tion du gmphisme, comme des objets graphiques (quinze modes
graphiques, dont douze sccessibles en Basic, huit lutins),

Quant 4 la documentation, nous vous latssons la responsabilicé
de vorre crinique. L'ensemble des possesseurs d Arari semblent,
eux, satisfaits de I qualicd de ce travail.

Par ailleurs, Arari est, de loin, 'ordinatcur-maison qui offre le
plus grand nombre de programmes et d'urilitaires graphiques,
wonores ef danimation destinés au grand public.

Pour terminer, nous vous signalons 'exisrence d'une mbletre
:-U-L'tllﬂl d‘ﬂn Cryon |.ur|'||l'|l:u:lc et iri.ll.'!:: EEmimc ’;ﬂmp!l‘:rf dc‘
périphérigues

Tout cela place les ordinateurs-maison Atari parmi les tour
I"r{:mil’."rﬁ I.L"”-l!l ]ﬂ.' Iji.:lm-'l'lf“." |:|L‘ L1 mli."ﬂ.:l'."'l FLTrmﬂrl‘L]u: fﬂmllinll:.
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Microsoft, société a
qui I'on doit le premier
interpréteur Basic sur
ordinateur individuel et
plus récemment le
systeme d'exploitation
MS/Dos, semble
élargir le domaine de
ses activités en se

| tournant vers les
logiciels d'application.
' Apreés le tableur
| Multiplan, voici Word
dans la version IBM
PC. Il s’agit d'un
programme de
traitement de texte

' apportant des
concepts totalement
‘ nouveaux. On ne le
trouve — du moins

‘ actuellement — sur

aucun autre systeme
concurrent. La souris,
également congue par
Microsoft, peut étre
utilisée avec bénéfice
en relation avec ce
logiciel. Bien que d'un
emploi facultatif, elle
trouve ici une place de
choix, en fait sa
premiére véritable
application sérieuse.

banc
d’essai
logiciel

WORD : un logiciel de
traitement de texte
signé Microsoft

| serait difficile dexpliquer ce
qu'est Word en quelques mots..
tant ses possibilites sont nombreu-
585

Word est livré dans un coffrel de
plexiglas qui contient un manuel (en
anglais pour 'instant, Microsoft tra-
vaille actuellement sur une edition
francaise) et deux disquettes 13 cm.
La premiere, nommée Systeme, porte
assez mal son nom, elle ne contient
pas de systéeme d'exploitation. Elle a
pour but d'initialiser le chargement du
logiciel Word et d'en controler I'au-
thenticité, Pour cela, elle est protégee
contre la copie, et comporte un utili-
taire permettant I'implantation du logi-
ciel sur une disquette de travail conte-
nant PC/Dos, ainsi que sur un disque
dur (cas de I''lBM XT)

Avec ce dernier, il sera toutefois ne-
cessaire d'introduire la disguette origi-
nale pour pouvoir lancer la version sur
disque dur

Alain Pinaud
Jean-Louis Marx

Word : ¢'ast aussi une documentation
luxueusea an anglais (pour le moment [}

Outre ces deux cas, aucune autre
copie n'est autorisée. Quant a la se-
conde disquetle appelee programme,
glle est reproductible sans limitation.

Elle contient, un ensembile de sous-
programmes fonctionnant en relation
avec Word. Alors que cetle demiere
— dont la place libre est limitée a
environ 17000 occtets en simple
face — ne doit pas étre prolégee
contre |"écriture (Word y écrit certains
fichiers), il est en revanche conseille
de protéger la disquette Systéme du
seul fait de son incapacité a etre re-
produile. Cela conduit a utiliser une
troisieme disquette pour les fichiers de
texte, ce Qui ne va pas sans une
certaine lourdeur. Comme on peut le
constater, ce genre de protection des
logiciels contre le « piratage » arrange
tout le monde... sauf 'utilisateur final.

Le manuel se présente sous la forme
d'un classeur trois trous, Il est
compose de quatre sections | appren-

L'Owclinatour Indivicuel
BT jusilhed-ao0t 1084
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WORD

dre Word, utiliser Word, manuel de
reférence el appendices. L'approche
pedagogique ast bonne, et, fort heu-
reusement, un index situe en fin d'ou-
vrage permet de trouver rapidement
les renseignements recis dissemings
dans ces quatre cents pages |

Les appendices apporient des préci-
sions utiles sur les differents types
d'imprimantes, la maniére d'adapter
Word a une imprimante particuliere
{(Word en reconnait dix parmi les plus
courantes) et la conversion de fichiers
issus de Wordstar, Un utilitaire se
tfrouve sur la disguette pour cetle der-
niere operation

Au lancement, Waord atfiche une fené-
tre sur I'écran au-dessous de laquelie
& frouve un menu permanent des
commandes autorisees. Un appul sur
la touche ESC donne acces & ce
menu : la barre d'espace du clavier
permet alors de deplacer une zone en
video inverse sur la commande dési-
ree. Le lancement de la commande
provogue ensuite ['affichage d'un
sous-menu offrant différentes possibi-
lités de paramétrage. Les utilisateurs
de Multiplan ne seront pas dépayses
puisque la philosophie generale est ici
la méme. Ce principe interactif est
excellent, car tout en étant clair et
simple d'emploi, il diminue considéra-
blement les risques d'erreurs, En cas
d'incertitude, un appui sur les touches
ALT-H (help) renseignera sur I'utilisa-
lion du mot pointé par la zone en
video Inverse. Quel que soit le degre
d'engagement dans une commande,
un appui sur la touche ESC (escape)
annulera la fonction en cours. La
fonction UNDO (DEFAIRE en fran-
cais) permetira de « revenir un pas en

Lorsgu’on
dispose d'un

coufeurs,

il est possible
de visualiser
les fenéfres
en differentes
coulaurs.

arriere » ef pourra, par exemple, faire
reapparaitre le texte malencontreuse-
ment affaceé

Ces quelques éléments fondamen-
faux donnent au non-informaticien
(et, a fortiori, a celui gui l'est!) une
assurance ef une maniabilite qui lui
permettront de se familiariser rapide-
ment avec ce type de logiciel. Avec la
souris, c'est encore plus simple puis-
qu'll suffit d'amener le curseur sur la
commande choisie et de presser I'un
des boutons. On peut ainsi réaliser
des oparations apparemment
complexes sans utiliser une seule tou-
che du clavier. Il faut toutefois signaler
qu'une certaine pratigue est néces-
saire — et normale (diISonNs un ou deux
jours) — pour pouvoir exploiter effica-
cement ce logiciel et sa souris,

Vv

Un logiciel puissant
et facile a utiliser

Le docurment, dont la taille est unigue-
ment fonction de celle de la disquette
et qui peut comporter des lignes
d'une largeur de 254 caractéres, est
visbialise dans une fenatre situee au-
dessus du menu. Sa taille est de
19 lignes de 77 caractéres. Le texte
est entre « au kilometre » par le cla-
vier, sans souci de la présentation

Word utilise le procéde dit « word-
wrap » selon leguel e mot situé a
lextreme droite de la ligne de texte
est efface puis recopié a la ligne sul-
vante s'il ne peut étre contenu dans
les limites de la ligne courante. Des
son entreée, e texte saisi est ainsi pré-
formaté, comme c'est le cas avec la

écran

plupart des programmes de traite-
ment de texte modermnes, &t il n'est
pas necessaire d'utiiser la touche
« refour chariot » pour passer a la
ligne, sauf lorsque cela est souhaite.
Dans ce dernier cas, Word considére
gue l'on « ferme » un paragraphe. Un
paragraphe est donc un ensemble de
lignes terminé par un retour chariot
{touche d'entrée sur PC). Les para-
graphes, quant a eux, sont regroupes
en divisions. On change de division
lorsgue I'on désire changer la forme
generale de la presentation du texte
organisation en deux colonnes (trois,
ou plus...), changement du format de
la teuille d'impression, des marges, de
la numeérotation des pages ou des
zones d'en-téte ou de bas de page,
efc

Trols commandes de Word permet-
tent d'agir sur les parametres lies aux
tormats des caracleres, des paragra-
phes el des divisions. La relation trés
simple et trés naturelle gui existe entre
ces différents parameétres est trés in-
teressante : la laille de la feuille de
papier etant definie, le format de la
division permettra de préciser la taille
des marges (haute, basse, gauche el
droite) par rapport aux bords de la
teuille. De méme, le format de chagque
paragraphe pourra definir un « re-
trait » par rapport aux marges gauche
et droite declarées dans la division,
On peut aussi attribuer un format aux
caracteres | souligne, gras, italigue,
lalle, etc. Les lignes suivantes donne-
ront une idee sur les possibilités de
formats offertes par Word.,

Caractéres
« Gras, italique, souligné, double sou-

‘Urdinateur Individue
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= logiciel puissant el facile 4 utiliser

= yfilisation naturelle des fenétres

& conversion possible des textes crées sous Wordstar
s grande souplesse dans la presentation des documents |

ligne, barre,

« Majuscule/minuscule, majuscule en
petite taille .

« Indice, exposant.

« Talle et forme variables seion le
type dimprimante. Sur limprimante
graphique IBM, deux formes : Pica et
PicaD (double frappe pour cette der-
niére), quatre tailles : compressee,
normale, dilatée/compressee et dila-
tée. Remarque | si le PC est équipé
d'une carte graphigue, les caractéres
en italigue ou en minuscules apparai-
tront sous cette forme sur 'ecran. En
revanche, 1a taille et la forme restent
constantes (dommage !).

Paragraphes

« Alignement a gauche, a droite, justi-
fie, centre

« Valeurs des retraits gauche, drait,
premiére ligne (valeurs negatives pos-
sibles),

« Espacement entre les lignes, en
debut et en fin de paragraphe

Divisions

« Départ division ; sur une frontiere de
page, sur une nouvelle colonne, a la
suite, sur une page paire, impaire.

« Taille de la feuille (hauteur, largeur)
el marge eventuelle a laisser pour la
reliure.

« Numerotation ou non des pages,
emplacement du numeérg, valeur de
départ, style adopté (arabe, petit ou
grand, romain, alphabétique).

« Valeur des quatre marges.

« Nombre «de colonnes el espace-
ment entre deux colonnes.

« Motes de bas de page imprimees
sur la page ol elles apparaissent, ou
repartées en fin de division.

« Position des en-tetes de haut et de
bas de page

Une naotion tres importante de ce pro-
gramme est celle de la « selection ».

Elle permet de definir le champ d'ac-
tion d'une commande. Toute zone seé-
lectionnes apparait en video inverse
el est determinge simplement grace a
quelques fouches du clavier ou a |a
souris. La selection peut s'étendre a
un caractere, un mot, une phrase, une
ligne, un paragraphe, une division, |a
totalité du document ou a un ensem-
ble gquelconque compose de ces der-
niers, La commande, exécutée par la
suite, porte sur la zone sélectionnes
suppression, deplacement, recopie,
format, etc, Si, par exemple, on désire
que la phrase « On peut aussi.. »
(fig. 1) soit placée avanf la phrase
« De meéme, le format... », il suffit de la
selectionner a I'aide de la souris ou du

= gbligation de « jongler « avec les disqueties
= notice acluellement encore en anglals
= quelques imperfections subsistent (voir conclusions)

clavier (fig. 2}, d'amener le curseur &
lendroit voulu et de faire une
commande d'ingsertion (fig. 3), Les ca-
ractéres supprimes du texte ne sont
pas dafinitivernent perdus, mais sont
stockes dans une zone transitoire ap-
pelee « scrap », de fagon a elre utilises
plus tard eventuellement (la derniére
ligne du menu montre une partie de
cetle zone).

Une fonction inédite de Word est celle
de la fenétre. Avec le clavier ou la
souris, il est en effet possible d'ouvrir
une seconde fenétre dans I'écran. En
realite, on peut méme aller jusgu'a
huit fenétres différentes | A quoi cela
va-1-il servir 7 Il existe de trés bonnes
raisons : voir une portion de texte qul
n'est pas visible dans la fenétre cou-
rante, ufiliser la seconde fenétre
commé un « brovillon » pour prendre
des notes sans altérer le texte princi-
pal ou, mieux encore, charger du dis-
que un autre fichier de texte.

Par ce moyen, il est ainsi possible de
transtérar des portions de textes entre
difterentes fenétres, c'est-a-dire entra
differents decuments... On devine ai-
sement la multitude d'applications
pratiques permises par cette fonction,
probablement 'une des plus sedui-
santes de ce produit, Avec le clavier
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Malériel nécessaire Prix

s |BMPCouXT # 3015FF tic sans souris

= 124 Ko de memoire # 4 960 FF tc avec souris

® 1 lecteur de disquettes (2 de préférence)  Adresse du diffuseur

s 1carle magnétique |de préférence) » Microsoft n® 519 Local Quebes
& 1 imprimante 91946 Les LS5 Cadex

ou, plus simplement encore, avec la
souris, l'utilisateur peut facilement
gerer la taille et le nombre de fenétres
selon ses Desoins.

L'agrandissement d'une fenétre au
detriment des autres, operation relati-
vement complexe en apparence, de-
vient un jeu d'enfant : sélection du
coin inférieur droit par appui sur le
bouton gauche de la souris ; pointage
de la destination en déplacant la
souris et en maintenant le bouton en-
fonce ; exécution an relachant le bou-
lon..,

La fenétre posséde encore d'autres
zones priviégiees : les bords inférieur

Uine premiere présentation d'umn lexte : e brouillon...

el gauche, lorsqu'ils sont pointes, per-
mettent le defilement horizontal ou
vertical du texte; les deux aufres
bords servent a4 créer de nouvelles
fenétres ou encore a les fermer; le
coin superieur droit fait apparaitre
— ol disparaitre — une regle graduse
contenant les marges el les tabula-
tions...

A coOtée des fonctions classiques
comme la recherche et le remplace-
ment de textes, les tabulations forma-
tees (centrage, justification, aligne-
ment decimal), notes de bas de page,
etc., on ftrouve certains « raffine-
ments » tel le glossaire. Il permet de

definir un fichier des termes les plus
usuels (formule de politesse, adresse,
efc.) que I'on peut appeler rapide-
ment et automatiqguement dans le
lexte

En ce qui concerme les notes de bas
de page, une fenétre particuliére per-
met de les voir sur I'écran au moment
ou elles dewvennent nécessaires, c'est-
a-dire ou elles sont appelées dans le
texte !

Signalons maintenant 'un des gros
atouts de Word : I'utilisateur a la pos-
sibilite de definir des présentations
types, appelées « styles », nouvant
glre « attacheées » au document et qui
lui permettront de formater son texte
selon ses criteres pré-établis (retraits,
espace avant et apres le paragraphe,
« police » des caractéres employés,
etc.).

On peut ainsi détinir des formes selon

585 besoins : fitres, sous-litres, en-
tétes, paragraphe courant, paragra-

.18 méme lexte mais présente en deux colonnes.
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phe technique en petits caracieres,
texte sur deux colonnes, etc. Le
grand intérét est que, a partir d'un
méme document, on peul obtenir
— COMmMme par magie — autant de pré-
sentations différentes que de styles
crées el ce, sans aucune modification
du texte initial {fig. 3)

Conclusion

SiI'on fait la somme des qualites qu'il
rassemble, Word devance - et de
loin — tous ses concurrents actuels. La
puissance et I'etendue des comman-
des, la facilitée d'empioi, 'aide cons-
tante apportée a l'utilisateur par les
menus el les messages explicatils,
l'utilisation de la souris grace a la-
quelie il est « transfigure », les notions
de fenetres et de styles en font reelle-
ment un logiciel hors du commun

Des defauts 7 Il en a naturellernent, ef
nous esperons qu'ils seront corriges
dans la prochaine version. Tout
d'abord. il ne semble pas possible, du
moins sans une certaine gymnasti-
que, d'obtenir une page de texle dont
la partie supérieure se présente sur
deux colonnes et la partie inférieure
sur une colonne (par exemple). De
plus, une présentation multicolonne
ne sera pas visible a I'écran sous cette

forme. Les caracléres accentuss qui
nous sont chers... sont considerés
comme des séparateurs par Waord, et
pour selectionner un mot contenant
I'un de ces caracleres, il taut s'y pren-
dre a plusieurs reprises (alors gu'une
seule opeération suffit sur un mot non
accentug)... Si I'on souhaite obtenir
une présentation imprimee identique
a celle gue 'on a specifiee (ce gui est
la moindre das choses), il faut régler le
papier au depart, de lacon a ce que la
tete d'impression soit placee avant la
pliure, ce qgui est inhabituel. En im-
pression compresses (petils caracte-
res sur imprimante graphigue 1BM),
la justihcation a droie est Incorrecte
at curieusement « dentelee ». Lors de
la création des en-téles, la division
associée adopte automatiguement
des parametres implicites (largeur pa-
pier de 21,59 cm notamment), qu'il
n'est pas possible de modifier ulté-
rieurement, sauf si un style particulier
est attache au document. Si 'on uti-
lise Un papier de 21 cm par exempile
(ce qui est justement notre cas !}, I'en-
téte justifiee a droite sortira des limites
de la feuilie... La cesure des mots est
entierement a la charge de I'utilisateur
(pas de recherche des mots suscepti-
bles d'étre coupes). Enfin, il n'exisie
pas de pointeurs mdiguant la position
courante du curseur dans le docu-
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ment (nombre de caracleres, de
lignes et de pages), ce gul, dans la
pratique, s'avere assez génant.

En conclusion, Word semble occuper
actuellement la premiére place des
logiciels de traitement de texte de la
« nouvelle generation ». Il ne tardera
surement pas a faire des émules |,
Pour conserver sa place, il devra tout
d'abord corriger quelques petits de-
fauts el pallier quelques mangues
dus, trés probablement, a son appari-
tion recente et peut-etre un peu trop

hative. Malgre tout, il offre des
compensations qui  séduiront  plus
d'un utilisateur ! ]

. LEPOINT DE VUE DU CONCEPTEUR

| Ce banc d'essat, sane entrer dans le déail,
| définit clairement les possibilives de notre
logiciel de rramement de texte, Microsalt
| Ward

= Le point de voe du concepreur = nous
permer de préoser que nous avons cnéé
Word avec trois obsecrils : Goiling demploi,
Puissance ef innovation

Wiord eur facile d uriliser, pour fre le oraine
msent de texte de rous, pour tous ke oo

[ Ak foturs acgquérents, nods afllmons que
la découverte dex fonctions esenticlles du
lemicie] et un jeu denfant. Ajoutons gue
les mordos de Multiplin auront bt tiche
encore plus Factle, le principe d'accés aunx
commandes Erane be méme : ils suront, en
outre, le plasic de transftrer facilement lis
fichiers Multiplan pour bes traiter avec
| Word.

Word esc puissans pour pouvoir crainer les
documents les plus diffictles et sarisfaire les
plus exigeants.

Wiord e mnovareur. Luttlisaron de b
wars  Micrmolt  dablit une  nouvelle
norme de ergonomic du logiciel. La sourts
permer. notamment d'elfecruer en divect
routed les mamipubstions de rexi, ln séhoc
rion des commandes er ouverure de plu-
seurs fenétres 4 écran. Nous sommes per
suadés que les adeptes de cer « animal
sympathigue = seront bientit nombreux

Word en frangais

Aujourd hid, Word est diseribué en version
anglajse. Précisons cependant qu'il perme
d'unliser ke clvier Azerty, dafficher o
d'imprimer tous les dcoeno of coractines
spdrifiques frangais.

(e aux urilisarcurs des produis en frun-
cais et un obiecrll priotitaine de notre filiake
en France.

i La version frangaise de Multplan s ve

e jour. Nous prévoyans la dis
la version francaise de Word A la fin de

de la version
m:n le plaisis m:ﬂ diins ces
colonnes que b verston Francaise de Word
permerma ln fusion de fichiers (Merge)
Certe wersion (manuel + logiclel en fran-
gais ) sera foarnie, dis disponibilind, pour un
bt échange A& Tordre de 600 BF e §
tous bes utilisateurs gue voudront nous e
tourner b version anghur.

ibliré de
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Pinball Construction Set
est un jeu pour Apple 2.

Oh ! Pardon, j'ai di me
tromper. Il s'agit plutét d'un
generateur de jeux, et plus
précisément

de flippers.

Mais il est tellement
amusant a utiliser

qu'il est un jeu a Iui seul.

L Ordinateur Indsvidusl
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13

Marteaux,

pinceaux, ciseaux
pour flippers

e mode de fonctionnement de
Pinball est trées proche de celui
du Lisa, Macintosh ou autre Vi-
siOn, Ce logiciel se commande
grace a une souris, ou plutdt grace a
une manetle de jeu, si possible avec
retour @ zéro, sinon Pinball Construc-
tion Set devient tres difficile a manier

Une fois mis en route, I'écran principal
apparait, Sur la partie gauche se
trouve notre futur flipper, dépourvu de
tout obstacle, a droite tous les objets
gue I'on peut placer a sa guise sur le
flipper. Enfin, a l'extréme droite, des
icones représentent  les  diverses
commandes possibles du logiciel.

Mais suivez-moi et construisons en-
samble notre fiipper. La manette de
jeux permet de deplacer une main a
'écran pour aller chercher les objels
que nous desirons placer sur notre
fipper. Par exemple, prencns un
champignon, Pour cela, il sutfit de pla-
cer la main sur I'objet désiré et d'ap-
puyer ensuite sur le bouton de notre
manette. Cela permet d'extraire le
champignon et de 'amener ou on le
désire. Pour le deposer, Il suffit de
relacher le bouton. Un nouveau cham
pignon apparait a la place de I'ancien
sUT la partie droite

Un obje! pourtant se distingue des
autres : il ressemble a quatre batons
formant un carre. Vite, amenons-le sur

CONSTRUCTION SET

21982 BY BUDGECD

A droite de I'écran apparaissent les différents éléments que vous cholsisserz afin de

Patrice Welthoff

] notre flipper-table de travail. En fait,
c'est bien un obstacle formant un
| carré plein. En voulez-vous la preuve 7
Remplacons la main, qui nous parmet
de déplacer les objets, par un pinceau
| {cinguiéme icéne en partant du haut),
et trempons-le dans 'un des guatre
pols de peinture proposes. |l ne nous
reste qu'a le placer sur notre carre gui
se colore comme par enchantement,

Mais un carré, a guoi cela sert-il 7 A
peu de choses en realite. Alors repo
s0ns notre pinceau pour prendre cette
fois-ci une fleche qui va nous permet-
tre de deformer notre carré. Pointons-
la sur l'un des angles de ce demier,
puis, en appuyan! sur le bouton de
notre manette de jeux, deéplacons
notre fleche ' le carré se deforme
comme du chewing-gum. Si ces qua-
tre coins ne vous sulfisent pas, ajou-
lez-en grace a un petit coup donne
avec le marteau a I'endroit approprie.
A moins gue vous ne desinez en sup-
primer avec la paire de ciseaux 7

| Une loupe vous permel aussl d'exami-
ner volre ceuvre dans les moindres
details et, eventuellement, d'effectuer
des raccords de peintura si necessaire,
point par paint

Une autre icone vous permet de régher
la vitesse du jeu, l'inclinaison du flip-
per, la puissance des champignons...
De quoi s'amuser |




Et le bonus, me direz-vous, La aussi,

| aucun probieme. En vous placant sur
licone adequate, vous disposez d'un
tournevis, d'une pince et du fil éectri
gue permettant, lorsque les objets

| sont reliés ensemble, de declencher le
bonus desiré. En outre, il est possible
de programmer une petite musique
lorsquun bonus a éle réalise

Lorsgue tout fonctionne correcterment,
vous choisissez licone « disquette » el
VOUS vOUS preparez a introduire une
disquetle intialisee dans votre lecteur
pour sauvegarder vofre flipper. Vous
possederez ainsi le flipper que vous
aurez cree, el que vous pourrez dupli-
quer pour ['offrir & tous vos amis.

PINBALL
CONSTRUCTION SET

matériel nécessaire

& Apple2oule
prix du logiciel
* 525FFtic |
adresse du diffuseur '

170 rue Saint-Chartes
750115 Paris |

ERAUTTY TIME

EICE ELASTICITY

|.
ly

(717775 S
LR dEonoean
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constifuer votre propre fipper. Puis il vous est possible de régler la durefe des ressorfs ef ies temporisations L]
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Micro Expo,
Spécial Sicob...

en revenant d’''expo

Xawvier de La Tullaye, Ludwick Zuber

Loin des grands espaces
du CNIT ou s’est tenue une
exposition chiche en
nouveautes, nous visitons
une Micro Expo aux allures
confidentielles. Les
matériels donnent
l'impression d'étre
presentes sous le manteau.
Mais les nouveautes sont
bien la, comme si elles
avaient été intimidées par
I'étendue du Sicob.

eux expositions d'informati-
que individuelle a la suile,
c'esl beaucoup. Mes pieds
n'étaient pas vraimenl remis
de leurs dearnbulations de la semaine
derniere, et je partais ce matin avec
I'idée d'une visite rapide et sans grand
intérét. Erreur, car si le Sicob se don-
nail des allures de professionnel, avec
des grosses machines, beaucoup de
progiciels et des stands grands

comme des courts de tennis, Micro
Expo s'étail réservé la parl des ama-
teurs, un domaine qui bouge

L' Qrdingteur indivigduel
BT poillet-goul 158
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Lne nouvelle tendance se dessine
I'ordinateur pour amateurs « avertis »,
On en avail senti bien des signes
avani-coureurs - l'annonce du QL de
Sinclair, I'arrivee du Dragon 64 avec

| son Sed OS5 9 et des logiciels trés se-

meux... Beaucoup de nouveautés
confirment cette prémonition. Ces or-
dinateurs sont le plus souvent aquipes
de 64 4 128 Ko de MEV, iIs disposent
d'entrée de jeu d'atouts favorables
pour lexploitation de logicels de
a grands » : unite de disquettes, sys-
teme d'exploitation courant (le plus
souvent CP/M), affichage 80 colon-
nes, interfaces variges..

La gamme des ordinateurs familiatx,
g'étofte, les peripheriques se multi-
plient, les logiciels se font plus nom-
breux, Et la concurrence est apre

Du coté des professionnels, deux nou-
veaules a signaler : un portable, chez
Victor, &t un nouveau Casio, le
FP 60005, Le petit Victor se nomme
Vicki. Il reprend la plupart des caracte-
ristiques de son ainé S1 ; deux unites
de disguettes de 1.2 Mo, MEV de
128 Ko extensible a 796 Ko, Le pro-
cesseur est différent, mais de la méme
famille (un B0BE). Pour 41 400 FF tic,
I'ardinateur est livré aves MS/Dos 2.0,
CP/M 86 et Basic B6. Le 51 béneficie
d'une nouveaute attenduse, la
carte PC+, lui assurant la compatibilite
avec I'IBM PC.

Meme nouveauté

pour g Casio

FP 6000S, ordinateur de table assez
volumineux dont 'unité centrale se
présente verticalement, de meme que
le boitier des unités de disquettes (13
et 20 cm) et celui du disque dur
{10 Mo). Il est anime par un proces-
seur similaire au B0OBG tournant a
8 MHz. Prix : environ 70 000 FF ttc,
avec disque dur

Des allures el des prix moins « pro
dans la gamme des inlermediaires
dont je signalais plus haut I'apparition
Allure moins professionnelle, parce
que les distributeurs oublient souvent
imperieuse necessite dun clavier
Azerty pour des applications de type
traifernent de texte.

« Le Lynx 128 en aura un », m'a
affirmé son importateur. Ce modele,
frés different du petit Lynx, déja
connu, avait des allures de prototype,
avec ses dindes alectroluminescentes
clignotantes, sur la face avant de
I'unité centrale, |l est constitue de trois
parties : unité centrale avec deux dis-
quettes de 9 cm (d'une capacité de
1 Mo chacune !), clavier avec pave
numerique, ecran monachrome ou
couleurs avec une resolution de 512 x
248 points en huit couleurs (64 Ko de
MEY video). Le processeur est un 2 80
a B MHz, et le systeme d'exploitation
un CFR/M 2.2 Disponible vers [a fin 84,
il sera wvendu entre 15000 et
17 000 FF ttc dans la configuration
decrite Ci-dessus,

A gauches, le Laser
3000, un familial gui
peut devenir
professionnel,

Ci-contre, Vicky, un
portable trés
proche du

Victor 51



n'a pas attire les
grandes foules.

4 [ ‘Enterprise
64, ex-Elan, une
allure de jouet
DOUF une
maching
serieuse

4 [ Aquarius 2
est dote d'un
clavier
mecanigue.

¥ Prototype du
Lynx 128.

| Le Mémotech MTX 500 a des caracte-

ristiques wvoisines du Lynx, mals en
plus Il est modulaire, L'unite centrale
est incluse dans le clavier. On peut lul
adjoindre le boities FDX contenant
deux disquettes 13 cm de 460 Ko. La
MEV de 32 ou 64 Ko est extensible
jusgu'a... 4 Mo, exploites en disques
virtlels, L'écran affiche 256 =x
192 points en seize couleurs, et peut
passer a B0 colonnes avec [ajout
d'une carte, pour ['utilisation sous
CP/M. Le clavier Azerly est completé
par un pave éditeur/numeérique el huit
touches de fonction double. Avec un
synthatiseur a quatre canaux 1 la ges-
tion de graphismes & lutins, on
comprend que cet ordinateur se veut
familial dans sa wversion de base
(4 000 FF tic en 32 Ko) et profession-
nel avec ses extensions (12 500 FF tic
avec deux disguettes). Sa disponibilite

serait imminente

Le Laser 3 000 a le méme genre d'am-
bition. Au depart, il présente des ca-
racteristigues d'ordinateur  familial,
avec 64 Ko de MEV, processeur 6502,
clavier complel avec pave numerque
el touches de fonction. Il coute alors
5980 FF tic. Une boite d'extension
adaptable permet denficher des
cartes pour Apple, tandis gu'un
connecteur de l'unité centrale recoit
des cartouches pour Z 80 ou 80828,
Avec deux disguettes, le systéme re-
vient a 10 800 FF tic.

L"Entreprise 64 (ex-Elan) a un aspect
extarieur beaucoup plus « amateur ». |l
a daifleurs deja ete presente en
France, au Salon du jouel, bien qu'il

L' Ordinateur individual
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EN REVENANT DTEXPO...

cache des caractéristiques de profes-
sionnel. La mémoire vive est de 64 ou
128 Ko extensible a 4 Mo (encore ) et
un fraitement de texte accompagne,
en MEM, un Basic &lendu. Des lec-
teurs de disquettes de 9 cm accrois-
sent ses possibilites. Il pourra recevoir
des traducteurs Basic lui permeltant
de comprendre les programmes acrits
pour le Spectrum, le Commodore 64
ou e BBC. Le prix de la version de
base sera de 3 900 FF tic lors de son
lancement en septembre prochain.

Nous terminons icl la revue des ordina-

Je Graphiscop.

leurs pour amateurs avertis. J'aurais
voulu pouvoir parler du Sinclair QL qul
aurail probablement fait bonne figure
dans cette exposition. Mais, tout ce
que I'on pouvail en voir, sur le stand
Direco... etait un poster. |l semble déci-
dement que les annonces de la firme
britannique solent toujours largement
antidatées. Meme les microdrives pour
Spectrum étaient absents, bien gu'ils
existent deja (voir notre essal dans
L'Olne 58, p. 71).

Sur le stand Cric, les unités de disquet-
les étalent 1a, mals il était impossible

-

Le printemps informatique
est frileux. Nous avions
connu de trop beaux jours
les semaines précédentes
pour que cela dure. Peu de
vraies nouveautes, en effet,
a ce Spécial Sicob, qui
nous a presente, en fait,
beaucoup de mateériels
deja devoilés au cours des
premiers mois de l'année.
c l'avalanche de nouveautés, a la-
guelle son homologue d'au-

lomne nous avait habitues. On y 8 re-
marque des portatifs originaux : le PX 8
d’Epscn, qui faisait la sa premiére appa-
rition &n France (voir L'Ofn® 60, p. 73) et
trois hauts de gamme dont tout le
monde avail deéja entendu parler, a sa-
wvoir le Sharp PC 5000, le Gavilan et le
Grid, sans oublier le Sord 1S 11.

Arrivee discréte, mais remarques, celle
des ordinateurs japonais au standard
MSX, dont beaucoup pressentent avec
angoisse le debarquement aussi immi-
nent gue massif

e Sicob ne nous a pas apporté

Si le succes se mesure a la population
agglutinee autour d'un stand, alors les
affaires marchent pour Apple. D'un bout
& lNautre du Sicob, une grappe humaine
entouralt les derniéres productions de la
Pomme : on a regardé Lisa, certes, mais

\E Macintosh aussi, et |'Apple 2c. Beau

Un Sicob ne fait

Al

A —

De [a fowle, oul, mais pas de bousculade.

succés agalement, loujours selon le
méme indicateur, chez Hewlett Packard
devant le HP 150, dont tout le monde
voulait toucher 'écran tactile.

Chez IBM, guelques spectateurs tour-
nalent autour du PC, mais sans enthou-
siasme. En fait. les visiteurs cherchaiant
le PC Junior et le dernier portable, daja
presenté ocutre-Atlantique. En vain. Le
PC Jr n'etait visible que derriere la vitrine
d'un revendeur, sans meme un logiciel &
faire fourner

Detaillons les nouvelles machines offer-
tes a notre curiosite ; essentiellemant des
portables et autres portatifs, mais aussi
les premiers « MSX .

Trois portables méntaient le détour : le
(Gavilan, avec son bel ecran a cristaux
liquides (B0 caractéres sur huit lignes,
bientd! seize) el sa disquelte a bout de
bras; 'Apple 2c, avec une esthétique
bien personnelle, les qualites de I'Ap-
ple 2e, avec la poigneée en plus, et enfin,

e TRS B0 modéle 4P, portaole lourd,
mais complet.

Trois autres portatifs étaient inféres-
sants. L'Epson PX B est un remarquable
petit engin avec ecran de huit lignes de
B0 caracteres, magnetophone incorporé,
alimentation autonome el Wordstar an
memaire morte, le toul pour 10 000 FF tte
environ, Le Sharp PC 5000 est muni d'un
lecteur de cartouches, de mémoire a
bulles (réagissant comme une disquette
de 128 Ko ultra-rapide et colteuss,
2500 FF ttc); Il est plus ancien encore
puisqu'annonce a la derniére NCC.
Quant au Grid, ce superbe phénomeéne
hors de prix (65 000 FF ht, pour une fois,
nous vous lalsserons calculer le prix tic),
nous l'avions déja vu, lui aussi, mais il
impressionne foujours. Son ecran a
plasma ast vraiment agréable, sa carros-
seri@ an tilane a de la classe, et sa me-
moire est vaste (256 Ko en MEV plus 384
en memoire a bulles),

-I L Orglinaponsr bndinvigheel
noEl juillst-apat 1984



d'en avoir une demanstration. Méme
chose pour le synthetiseur de voix des-
ting a I'Atmos, exposé dans son car-
lon d'origine.

L'Aguarius 2 reprend les astuces du
modéle précedent avec un clavier mé-
canique plus agréable et 20 Ko de
MEV, Il sera vendu 2 000 FF tic

Les ordinateurs japonais  MSX
n'etaient pas au rendez-vous. Pour-
tant, 'un des exposants — surprise, |l
s'agissait d'un Britannique : Dragon
Data — nous annongail la venue d'un

Le MTX 512,

v
&
2

ordinateur de ce type. Si les Anglais
s._'inlereﬁ&enl aussi a ce standard, on
risque d'en entendre reparler trés vite.

Dernier domaine, les accessoires, Le
phenomene marquant est 'amrivée de
modem vraiment bon marché. On
commence a en voir entre 1 000 et
1 500 FF, pas toujours homologués ou
agrées il est vral. Plusieurs types de
fablettes graphiques ont été vues.
Leurs prix se situent dans les mémes
zanes que les modem. Il y a vraiment
beaucoup de choses connectables sur
un ordinateur... XdLT O

pas le printemps

. E—— L)
RIS R R R
28 R0 P R 0 8 S
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L 'Hitachi HT, l'un des dewux MSX.

Sur le stand Tandy, deux autres mate-
riels faisaient bonne figure : le mo-
dele 2000, un compatible |1BM, qui réunit
bien des qualités pour 26 000 FF tic, et
Coco 2, seconde version du TRS Color
{« Color Computer «), familial séduisant
pour moins de 3 000 FF tc (16 Ko, sortie
Peritel, Basic étendu, en attendant une
version 64 Ko munie du Sed 05 9).

Une coalition de constructaurs nippons,
pionniers en la matiere, a decide d'insti-
tuer un standard avani de construire ses
machinas. Il s'agit de la norme MSX dont
nous entendons parler depuis quelgue
temps deja. Elle a fait son apparition par
lintermédiaire de deux machines pré-
sentées en avant-premiéra : la Hitachi H1
et le Sanyo PHC 30 (I'appellation de ce
dernier n'étant toulelols pas définitive).
Avec ce standard, les constructeurs ja-
ponais concernés présentent des ordina-
teurs individuels « plus gque » compati-
bles entre eux : clavier, systeme

Voici le second : le PHC de Sanyo.

d'exploitation, graphisme, cartouche,
synthétiseur... toul est normalisé par
MEX qui impose des specifications mini-
males (processeur £ 80A, B Ko de MEV,
32 Ko da MEM, synthétiseur huit octaves
el trois canaux, possibilité da brancher
un crayon optique & ung poignée de
jeun, un ou deux connecteun(s) de car-
touche...), Leur prix devrait s'établir en
dessous de 3 000 FF tic pour une dispo-
nibilite en fin d'annee.

A l'étage des logiciels, une myriade de
patits stands présentaient leurs derniers
produits, dont la tendance générale est
aux applications specifigues. On y a re-
marqué aussi des vedettes, style
Controle X sur Macintosh (impression-
nant logiciel integre, traitement de texte
plus gestion de fichiers), ou la gamme
MicroPro avec Correctsiar, corrigeant
les fautes d'orthographe, hélas en an-
glais seulement

Moter sur quelles machines tournaient

~

LUin compatible avec blen des atouts  le
Tandy TRS 2000

ces logiciels étalt instructif. Non,
I'BM PC ne 5'est pas taillé la part du lion.
Il régnait en triumviral avec la série
Apple (y compris l[éMout récent Apple 2¢)
at ke HP 150, confirmant son succes ra-
pide.

Petit dialogue réevélateur, pour conlure,
recuellll sur le stand IBM : un architecte v
faisait remarquer que, acquérsur d'un
PC. il availl le plus grand mal & trouver
des progiciels concernant son activite.
Or, disait-il, huit de ces progiciels fonc-
tionnaient sur une machine concurrente,
un certain Apple 2e. Confiant, ce brave
homme faisait remarquer a son interlo-
cuteur qu'Apple proposait avec la carte
Quadlink Ia possibilité d'utiliser des logi-
ciels initialement écrits pour le PC d'IBM,
el cherchait & savoir si un tel service
n'était pas propose en sens inverse, Re-
ponse made in IBM : « Qu'Apple s'oc-
cupe d'IBM, c'est fort concevable, mais
s5i IBM commencait a regarder ce que
font tous les autres.. » LZm

e

L'Cr clinatour Individuel
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Langage C:
les structures
de controle

Fierre Jouvelol, Daniel Le Comte des Fleuris

Dans l'article de L'Ol e 60
consacré au langage C,
nous avons presente la
structure geneérale d’'un
programme C ainsi qu’un

certain nombre de |

conventions et de notations
qui permettent d’obtenir
des programmes a la fois
concis et lisibles. Il est
temps maintenant d’'entrer
dans le détail des
possibilites de ce langage,
en analysant les structures
de controle qu'il offre.

ous allons voir que les struciu-

res de contréle du langage G
N sont assez proches de celles

que I'on trouve dans des lan-
gages de haut niveau comme Pascal
ou PL/1; nous aurons d'allleurs 'og-
casion de faire quelgues comparai-
SONS.

BOUCLE WHILE

La structure genérale d'une boucle
WHILE s'ecrit

while (expression)
i

INstructions ;

et se it : fant que /l'evaluation de
® expression » est vrale, exédcufez le
bloc d'instructions qui swit (si celui-ci
se raméne a une seule instruction, rap-
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pas necessares).

Un point particulier au langage C est
qu'll n'existe pas, comme dans Pascal,
par exemple, de booléen, Le résultat

pelez-vous que les accolades ne sont ‘

Cette structure admet un symétrigue ;

qui correspond au REPEAT-UNTIL de
Pascal. Dans ce cas, le corps du DO-
WHILE est exécuté au moins une fois
puisque le test sur l'expression est ef-

de l'evaluation d'une expression est | fectué en fin de boucle.
simplement different de zero sl celle-ci |

est vraie, &t nul, 5i elle est fausse, |
r

= IF-ELSE
| = —
instruction .
FHTGRENR La structure IF-ELSE est tres classi-
while (expression) ; gue, et apparaut meme dans certains
L Basic avolues, a ceci pres que le THEMN
e e
Solution
Solution de I'exercice propose dans L0/ n° 60,
Si vous avez aprouve quelques difficultés a le résoudre,
e55ayez 4 nNouveau aprés avoir lu cet article.
Commpiams <u gmbre de mots contenus dant unge ChREINE.
-
# define YRA] * foaleen TRUE d
# define FaUY f# hooieen FALSE =/
d deFine SLANC . i aesdrateur de moiz @
mainl )
{
int amotL iam agant on Fst dans an
mat s =/
t lap@us & lafndus la eh § 8
int nbheat bra mats dans la chaine »
int 4 * * fice courant dans la chaine =/
thar ® hdlne@
ghalng 4 Bl chers leoteu a 1 i
lamMuEuyF iy EHAlRe )
danamot CH H
nbhmoat
1 =
1 lel 4 lonoueur | » rarcaurie [a chaine =
oghai [ BLANC
A Fal
g e 1F0 ot (B1-F @ entre fans
W mot
enbmot
anwwit URET
Petr R ¥, 1 5 1 a 5 nhmot. chalne 1 :




est ici implicite. Elle s'écrit :
il {exprassion)

instructions—1 ;

alse

nstructions—2 ;

i )

Bien sir, le ELSE est optionnel, et.
quand il existe, est relatif au IF imme-
diatement précédent. Cecl, lors de
I'écriture d'un programme, apparai
clairerment en ulilisant soigneusement
I'indentation. On écrira par exemple ;

fa> 0880 > 0] /s88=ETlogque./

ifa > b)
max = a

gise
max = b ;

pour obtenir le maximum de deux ele-
ments, s'lls sont positifs. Le ELSE est
lié au deuxieme IF, qui constitue, par
ailleurs, une seule instruction comime
lindique 'absence d'accolade apres le
premier IF.

Utilisons maintenant ces deux structu-

res pour résoudre un probléeme sim-
ple : on desire lire un fichier gui
contient du texte en minuscules et ma-
Juscules el le réacrire dans un autre
fichier en majuscules. En fait, on sa
contente d'écrire ce programme pour
deux fichiers particuliers : le clavier en
entrée & la console de visualisation en
sortie, Ce dernier se géneralisera fack-
lement quand nous aurons aborde le
probléeme des entrées/ sorties et des
fichiers, puisque, comme nous I'avons
déja vu, Unix {le systeme d'exploita-
tion cousin du langage C) considére e
clavier et I'ecran comme des fichiers
NOrMatix.

_Le probleme peut s'analyser ainsi :

« d'une part, il faut boucler sur une
lecture de caracteres au clavier tant
que I'on ne rencontre pas un caractere
special indiguant la fin de fichier | on
tiendra compte ici du fait que GET-
CHARY() retourne — 1 lorsqu'll lit ce ca-
ractere special (géneralement oblenu
en tapant un CTRL-D ou—2) ;

« d'autre part, il faul tester si le carac-
tere courant est une majuscule, et
dans ce cas, ajouter a son code ASCII

le « deplacement » neécessaire pour le
transformer en celui de la minuscule
correspondante. Ce dernier vaut, dans
tous les cas, ASCl{al-ASCIA)
comme chacun peut s'en convaincre
en consultant une table des codes
ASCI.

Un tel programme peut, bien sdr,
s'écrire de differentes facons. On en
frouvera un exemple en programme 1.
On notera & ce propos trois points
particuliers :

« ['utilisation d'une nouvelle fonction,
PUTCHARI), qui est le symetrique de
GETCHAR(), et qul permet d'écrire un
symbole sur le fichier standard de sor-
tie ;

= la possibilite de lire un caractére et
de le comparer a celui de fin de fichier
(EOF) simultanament :

« [utilisation d'une nouvelle notation
CONCISE
C+=DEP;:pourC=0C+DEP:
Cette notation est souvent utilisés. On
peut, par exemple, ecrire :

produit « = nex! ; pour prodult = pro-
duit = next ;

Programme 1

FE 3
fa

MINUS =/

4

# defFine EOF =1
# deFine DEP "a’—-"A"

maini
{
int - -
whiiel fg =
{

iF

}

run minus

iClI s

icl s

BUE nul n'entre
que nul n'entre

adbBrLJdB
mabbrLJJB

3
Il n'eastans

Transformation des majuscules en minuscules.

TRANSFORMATION DES MAJUSCULES DU FICHIER STANDARD D'ENTREE
AUEC SORTIE SUR LE FICHIER STANDARD DE

SORTIE.

/% Fin des
f+ deplacement #/

/e paractere ocourant (code
aetchari) ) 1= EDOF )
crx="A" && c<="2" ) /® maJuscule #/
o+= DEF & i transFormation

rutohari{cl’

n'EETi‘I

donnees &n entres

EN MINUSCULES

L )

ascii) wS

en Minuscule =f
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LANGAGE C

ce qui permet, surtout quand les varia-
bles sont de grande taile, dalléger
I'écriture,

Programme 2

BOUCLE FOR

La boucle FOR peut s'écrire, dans le
cas le plus géneral :

for{ expr=1 ; expr—2 ; expr-3 )

Insfructions |

ol, generalement, expr—1 comespond

Programme comptant le nombre de blancs dans un lexte,

S TEXTE [

fa

comPrte le nombre de blancs dans un PELLL tedte donne dans

|le Promramme.

alld

magni)
{

int L+ Je¢ nbre ¥

char #tegkte »

a une initialisation (par exemple cpt = LEkLE = L‘ecole n'est Pas seule a instruirve les Jeunes.
ﬂ}. ExpT—EEUﬂECﬂHdIHDﬂdEEﬂr:HE de Foard i=0 , J=sstrlenftextel-] nbre = 0§ j<=) e R |
boucle (cpt = 10) et expr-3 @ une T R T LA
Incrementation dun compteur nbre++
(cpt++) e
. i tFe " B de blancs = %d\n " + nbre )
Motons toutefois qu'aucune de ces ex- b picoond b ol
pressions n'est  indispensable. On ¥
polrra par exemple écrire | b
for( ;) /» pas dexpression «/f B
[ /= pas de bloc dinstruction = / :::,ﬂ.:"d: Blancs = @
pour réaliser une boucle infinie, ———— —
Reéciprogquement, chacune de ces ex- | La structure de contrile FOR est 'ung | | Se—— ]
pressions peut elle-meéme étre formee | des plus puissantes du G ; c'est pour-
de plusieurs instructions séparées par | quol nous allons donner un second Programme 3b
des virgules. Si I'on désire, par exem- | exemple de son utilisation, |l s'aglt sim-
ple, compter le nombre de blancs | plement de faire [a somme de N nom- ff::'ﬁf:::;“mbmﬂ on P g
dans une phrase « lexle » on pourra | bres lus au clavier. Nous allons egale- £ =i
utiliser le programme 2 Gi-contre. ment profiter de cet exemple pour faire COMST
e 1 v o = M= 18 i
-
Prugrumm 3a sSOMME . ¥, | IMTEGER |
Somme de N nombras en C. BELIN
- CfmpE SOMME = i
= FOR I = 1 TO M
Al : BEGIH
Sealise la somae de N nombres entres au clasier, REFDLME ® % 4
"/ SOMME = SORMME + X
# dePine N £ EMND |
WRITELNG SOMME o
L T ENL:.
— —
e o R L ————
Fari 1a} sommead I fCaN § jee )
o on ne contrele =ais la validite déw caract &) memm.u
i
scanfl “X4" . Bu | % gn sasse 1'adresse de & o Somme de N nombres en Basic.
o Ll 18 FEM PRUGEAMME FLUS
y 2l FEM
printFi *%4\n" . so@ame 1 ! I M = 14
" 48 SOMME = @
99 FOR I =1 TO N
Al [HPUT
8 SOMME = SOMME + #
RUM E0MME 5‘:_.:;3 HE:":T 1
129 4% 578 E 011 12 13 9 PRINT =0MME
55 188 EMC
e m— E—
1ﬂ41 L Ordinateur Individusl
61 juillet-aodr 1684



une premiére Ccomparaison entre
Basic, Pascal et C. Pour les deux pre-
miers langages, pas de probleme ma-
jeur (sl vous connaissez Pascal!). En
ce qui concerne le C, il nous mangue
une fonction permettant de lire un
nombre. Ceci sera realise a l'aide de
SCANF, qui permet de faire une lec-
ture formatee. Sa syntaxe est la méme
que PRINTF. On écrira, pour lire, par
exemple, un entier :

scanf{ « Yed », X ) ;

ou X a ete prealablement déclare
comme entier (int). Une solution a ce
probleme est fournie par le pro-
gramme 3 (page précedente).

Deux points sont a remarguer :

= le programme Basic est court et fa-
cile a écrire; cecl est lié en grande
partie a son caractere interpréte (ab-
sence de declarations...) el n'est en
fait vral que pour les petits program-
mes de, disons, moins de 50 lignes

« g programme Pascal est trés clair,
mais assez lourd,

SWITCH

La structure SWITCH permet de reali-
ser de facon plus concise et plus claire
une séquence de IF... ELSE IF... ELSE.
Elle correspond a peu prés au CASE-
OF de Pascal.

Mous ne donnerons pas la syntaxe
generale du SWITCH, mais directe-
ment un exemple, artificiel, mals sim-
ple, qui regroupe certains des cas de
figure classiques.

Le but du programme 4 sulvant est de
e une serie de caracteres (jusqu'a
I'EQF) et de signaler, speécifiguement,
la présence « d'un 0 ou d'un 1 »,
« d'une virgule ou d’'un paint ou encore
d'un deux-paoints » et enfin « d'un pas-
sage a la ligne ». On désire, de plus,
imprimer en fin de programme le nom-
bre de passages a la ligne effectues.
On trouve dans le programme 4 la liste
el un exemple d'exécution, Lors de sa
réalisation, I'expression est comparée
a toutes les constantes placees devant
les difierents CASE. S'il y a egalite
avec 'une d'elles, le CASE ainsi que
tout le reste du SWITCH est exacuté
(au contraire de Pascal). CG'est pour
cette raison que I'on voit apparaitre, a
la fin du code correspondant a chaque
CASE, wune nouvelle instruction
BREAEK. Celle-ci a pour but de provo-

Programme 4
llustration du SWITCH.
/e BelLEl w
ia
rapmels F'utiliastion duo dwiteh
LT
N define E£0F
mainil
i
int & & L« limowe I
ligne = @ f® ganetdur Ju nombre de¢ msasvassi @ (a8 ligne &7
whilaf [cesstcharid) 7= EOF |
i
wditohi o
i
case "0
ease *}
erimaFd "0 gu wnE )
breati §
cove >
canE ‘. 1
casd 3
erintfd " paemele de ranciusiien Sm* 1§
break I
nasE "AR" 3
limness §
wriptFl * egsssme 8 1o liones wn™ 1 3
oAk §
dafFauly 3
rrinfi "suvre svmbole a1 §
breall I /e il oBn FAJUNIELL deN CENEY AFTER...R/
}
¥
Erdntfl "au tetal Td sanvanes & la limaeivn® o Jimne 4 3
¥
FUN SHIT
& 08
sutre sembole-
sugsrle dF mPURoTUSLIG6
0 au 1
autre srmbole
Fassane @ la lisasa
1+ PP
O au
fnemele dr PEnciudtiOn
aAutre srmbale
autre srsbole
Fisidne @ la liones
sutre avehole
rasnane @ la limnes
%
s total J m=acwases @ 1@ liene

quer une sortie du SWITCH et ainsi de
n'exécuter qu'un seul CASE a la fois.
Cette lourdeur n'est qu'apparente

puisqu'elle permet symetriqguement de |

disposer d'une structure & points d'en-
trées multiples. DEFAULT, optionnel,
est execute quand aucun des CASE
n'est verifie.

BREAK, CONTINUE et GOTO

Tout le monde connait GOTO, I'un des
principaux responsables de la « mau-
vaise » programmation. On limite ge-
neralement, en G, son utilisation au

traitement d’erreurs.

L'execution d'un CONTINUE provo-
que le passage a [iteration suivante
d'une boucle FOR, WHILE ou DO.

On comprend facilement la maniere
dont on peut 'utiiser en examinant le
programme 5 (page suivante). Celui-ci
a seulernent pour but de lire des ca-

| racteres et d'en traiter (ici simplement

imprimer) uniguement Ies numeriques.

Le BREAK est de loin la plus utilises de
ces trois instructions de contréle de
boucle. Cette instruction permet de
sortir d'une structure de controle direc-
tement depuis le corps de celle-cl. Un
premier exemple de son utiisation a
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LANGAGE C

été donné a 'occasion du pmgramme e

d'illustration du SWITCH.

Un second exemple pourrail eélre
fourni par le programme précedent en
remplacant e CONTINUE par un
BREAK.

Dans ce cas, on sort du WHILE des
que I'cn rencontre un caractere autre
gu'un chiffre.

Les fonctions

Les structures de contrdie, que nous
avons présentees, sont utiles pour réa-
liser -un programme clair et structure,
Leur taile ne doit generalement pas
deépasser une vingtaine d'instructions.

De la meme facon, les fonctions per-
mettent une ecriture modulaire d'un
programme, ce qui en facilite a la fois
la conception, la lisibilité et la mainte-
nance (DEBUG compris). Leur taille ne
doit pas efre excessive, disons une
centaine de lignes au maximum.

Mous n'aurons pas I'occasion d'écrire
de programme d'une telle taille, toute-
fois, nous verrons que, mame dans e
cas de programmes simples et courts,
I'utilisation de fonctions en facilite
grandement |'ecriture et la compre-
hension,

En fait, depuis longtermps nous utili-
sons des fonclions @  PRINTF).
SCANF(), GETCHAR() et PUTCHAR()
en sont guelgues exemples,

Les fonctions PRINTF() et PUTCHAR()
admettent des paramétres en entres,
mais n'en retournent pas. Elles corres-
pondent aux procédures de Pascal
Au contraire, GETCHAR() n'a pas de
parametre d'entrée, mais retourne un
entier (ouU un caractére, ce qui, nous
I'avons vu, revient au méme).

Enfin, de fagon symétrigua a PRINTF()
(ecriture formatée), SCANF() permet
de realiser des lectures formatées en
précisant le type des arguments & lire.

Par exemple,

ritage; [« dont Bage est fackesse ./
charnom 1201: /s nom est donc un poingewr «
scanf] « %s %d », nom, Bage )

permet de lire d'un coup le nom el
I"age d'une personne.

Mous proposons maintenant un pro-
gramme qui fait intervenir une fonction
n'appartenant pas a la bibliothegue :
INDEX{). Celle-ci a pour but de deter-
miner 'indice de la premiére occur-
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Programme 5

L'instruction CONTINUE.

F#
fe
Illustration du continue
des chiffres.

#/

continue #®/

# define EOF =1
maini)

{

int ¢ ¢

whilel ( o=
{
if(

Frutochari

s

b ]
putchar{"\n”
}

LR

! -

RUN CONT
SD13F J4J4788

13798873

B7J43 "Z

aegtchar() ) =

cL DY
continue ¥

f# traittement des chiffres...

]

{ traitement Fioctif

EOF )
I o*"8* )
&=/

c T .}
. ¥

=
rence a gauche d'une chaine de carac-
téres dans une autre.

Par exemple, index({ « on &, & gue ton
avion vole ! » ) devra retourner 5. Les
parameatres d'entrée seront donc des
lableaux de caracteres el le parametre
de sortie un entier, La fonction pourra
donc s'écrire

int /= non indispansable «
index{ p. g };

corps de la fonction ;
]

ou, en fait, il n'est pas nécessaire de
déclarer le type de INDEX (int) car le
type entier est pris par defaut.

L'appel de INDEX() pourra étre realise
dans la fonction MAINL) de la facon
suivante

place = lndaf:{ pelite, grande ) ;

ou « petite » et « grande » ont ée
déclarées prealablement comme des

tableaux de caractéres et « place »
comme entier.

La fonction a alors pour but |

« de verifier que la longueur de
% petite » est inférieure a celle de
« grande » ceci pouvant étre fait a
I'aide de la fonction strien(), Signalons
a4 ce propos que, lorsque le systéme
réalise la lecture d'une chaine de ca-
racteres (fonction GETS), il ajoute en
fin de cefle-ci un caractere NULL. Tou-
tefois, la fonction strien() ne prend pas
en compte ca NULL ;

= de parcourir la chaine « grande » a
partir de la gauche et de lester, a
chague fois, si « petite » y est pre-
sente, Rappelons que l'indice (fictif)
des éléments d'une chaine de caracte-
res « p oo varie entre 0 et strlen(p)—1.

Le programme 6 est fournl (cl-aprés), Il
existe au moins une deuxieme maniére
de l'écrire | en se rappelant gu'une
chaine de caracieres se termine par un
WULL. Le test préliminaire n'a alors
plus lieu d'étre et le code gagne en-
core en concision



——— e e aTTE——mm——— i —— s
Réalisation de la fonction index
fe index L
IR ]
donne la sremiers ocurrence @ sEuche de la chaine t dans la chaine s.
la Fonetion mainid n‘est la mue Four rveallser 1 apPel.
®/
# define V 20 /s taille de la srande chaine dJde caracieres #/f
# define D 10 f* petite #f
maini}
{
char srandelV] & /% ghaine 5 a 1 "arrel =/
char petitelD] f# chaine v & 1l "apsel +/
int =lace /% index ramene un entier ®/
aetsl arande ) & /% lepture de srande #/
aetsi{ eetite ) & /% legture de petite #/
rlage = indewl pertite ,» mrande )
erintfi{ "Edin® + elace+l 1 ¢ /o 41 car les indices commencent a O &/
}
indext # @ )

f% gn entree . 2 chaines de caracteres #/
char #[1: all ¢

1

int I +» 1l s 4 » 3 ¢ K 3

itF{ (1lm = gtrlente)=1) » (la=szrlen(@l-=-1) )

returnl{=-1) ¢ /f# petite ne mreut etre dans arande #/
For{ 1=0 § j<=lm=1m § i++ ) /% paroours de srande ®/
{
Forl k=0 § Ki{=1lp BE plhkl==gli+k] ¥ Kk++ 1}
; /% margours de Petite #/
ifl k2le ) f#% gn a Parcouru tout P #/
returni 1 ) & /% pgurrence #/
b
returni{ =1 1 ¢ /% pchec | Petite n'aPPrarait ras dans arande &/
¥
RUNM INDEX
GUCI BUE L'ON ¥ SONGE
ON
12
3
N tere, flottant, etc.) ou tableaux. De | Le C aest plus riche que cela, il permet

Les structures de donnees | s celies-ci ont toujours été utilisees | I'utilisation de pointeurs et de structu-
de maniére locale (variables automati- | res, la définition de variables globales,

Les structures de données utilisées | ques), c'est-a-dire que leur domaine | externes, statiques. L'étude de ces dif-
jusqu'a preésent sont trés rudimentai- | de definition etait limité a la fonction | férents points constituera |'essentiel de
res : variables simples (entier, carac- | dans laguelle elles avaient été définies. | notre prochain article, [ ]
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496 Avez-vous deja vu des
chauffeurs de taxi utiliser un Ol ? Peut-
étre ne savent-ils pas trés bien quel
type de service cel appareil pourrail
leur rendre. Et pourtant... Dans un
premier temps, notre programme devra
se contenter de situer une rue par
rapport a un point de repere, par
exemple, pour Paris, un numero
d’arrondissement ou une station de
MEIro ; ou un monument connu, pour
les villes de province.

el

49? Vous allez perfectionner le
programme précédent de telle sorte
que, a partir d'un point de départ e
d'un point d'arrivee, il puisse indiquer
un itingraire possible. On pourra bien
sur simplifier au maximum, en se
contentant d'un nombre restreint de
choix pour les points de depart et
darrivee,

Wy N 3
| ; II| .Lh““-\ = 'J?.
b x"--—-.'.-':"*“:-i o

r po= S :

JOUEZ AVEC
NOUS AUX
JEUX DE L’Ol

Des jeux, encore des jeux, toujours des jeux.
Vous nous en demandez, en redemandez, en
voulez encore et toujours plus. Saurez-vous
résoudre ceux que Nous Vous proposons ce
mois-ci ? Mais n'oubliez pas, si vous avez envie
de voir votre jeu publié aans ces pages, écrivez-
\nous en précisant sur l'enveloppe « Jeux de
L'Ol ». Les meilleures idées seront présentées
dans cette rubrique.

Les degrés de difficulté des jeux sont signalés
(tres subjectivement) par les sigles suivants :

|

L

ke

498 Sivous disposez de
possibilites de visualisation
performantes, et de beaucoup de
memaoire (¢'est de plus en plus couran
sur les materiels actuels, méme
portables), vous pourrez visualiser volre
itineraire sous la forme d'une carte
simplifiee, avec, cette fois, le choix
entre deux ou trois itinéraires différents
(et en tenant compte des sens
urigues),

C&C&r un week-end entier s'impose

e pour une longue soirée

& en guise de grasse matinée

& une simple récréation

Jacques Deconchat

— —d

1 L' Crdinateur Indivedusl

mE1 jullet-aodt 1984
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499 Dans le méme ordre d'idees,
pourguol ne pas rendre service a vos
amis étrangers, en leur prétant votre
ordinateur de poche, sur lequel vous
avez bien sdr mis au point un
programme de gestion des itineraires
de matro : vous tapez, par exemple,
départ Duroc, arrivée Colonel-Fabien,
et la machine vous affiche les directions
a suivre &t les changements a eff@ctuer.

Youor PASTEUR
' T changer
ang

%

a O/ /|

CANEELLA

ekl

500 Avec un peu de patience,
d'ambition el de méthode, vous
pourrez aussi vous attaquer au
probléme des lignes d'autobus.

o

50'1 Restons dans le métro, avec
un programme beaucoup plus
elementaire : il sera intéressant, en
tenant compte de I"heure, du jour et
des positions de depart et d'arrivee, de
donner un temps moyen de parcours
entra telle ou telle station.

L=

502 Delassons-nous, avec ce petil
exercice sans pretention : on tire deux
nombres au hasard, qui seront bien sr
affiches, et I'on eflectue leur addition
modulo n (n sera, lui aussi, tire au
hasard). Le résultat sera affiche, le
probleme pose atant de retrouver n.

L= =

503 Dans les jeux de labyrinthe,
c'est en général le joueur gui cherche la
sortie (et les trésors) pendant que des
monstres, dirigés par |'ordinateur,
essaient de le détruire. Et si c'était le
contraire : votre Theésee-ordinateur
penetre dans un labyrinthe a la
recherche de sa console Ariane, et
VOLIS essayez de le surprendre, Mais
Iitineraire qu'il suit vous est inconnu.,

Lin simple détecteur de rayonnement
informatique vous renseigne, a
I'occasion, sur sa proximite.
Heursusement, vousS avez sous les yeux
le plan du labyrinthe. Mais n'utilisez pas
trop souvent le détecteur : il risquerait
d'exploser, tout simplement. Bonne
chance !

<«

504 Le jeu des sigles © on introduit
un sigle au clavier de I'ordinateur (par
exemple SNCF ou HLM, etc.). Celui-cl
proposera en reponse une ou plusieurs
solution(s), plus ou moins amusante(s)
ou fantaisiste(s) (bien entendu, il est
possible de prévoir qu'il puisse donner
la bonne reponse).

o

5‘05 En suivant 'idée précéadente,
on pourra mettre au point un petit jeu
instructit pour de jeunes enfants (ou,
pourquol pas, pour adultes, avec
reserves). Un sigle est affiche, ainsi que
quatre ou cing réponses plausibles ; il
faut trouver la bonne.

e

5% Lin auteur a publie récemment
un livre tres particulier oU les phrases
ont I'air de vraies phrases, et ol les
regles ressemblent aux regles de la
grammaire, I'ensemble étant tout de
méme relativernent peu
compréhensible. Votre ordinateur
devra transformer les textes que vous
tapez de facon similaire, les phrases
restant néanmoins accessibles a un
lecteur obsting. El, quand votre premier
roman « ordinatorise » passera a
I'emission Apostrophes, n"oubliez pas
de nous faire signe. Merci..

CANNELE f
2
=
-

SIS0

5‘0? Un langage de programmation
original : vous connaissez deja les
organigrammes et leurs symboles :
entrée, sortie, test, traitement, etc.
Pouvez-vous essayer d'imaginer une
série de symboles graphigues
definissant des instructions
elémentaires du langage 7 La
programmation pourrait dés lors étre
effectuée a partir d'une souns
designant les symboles necessaires ou
a I'aide d'un crayon optique. Alors, ce
langage deviendrait accessible a de
trés jeunes enfants.

L'Ordinateur ndieidusi
e 61 juillet-aod 1984

149



A brave pilote
langoureuse

Michel Henric-Coll

Malgré le role déterminant
que vous avez pris dans
I'échec de la guerre
centaurienne, vous n'avez
pas recolté les galons
d'’aide-sous-pilote de

2 ¢ classe adjoint. Au
contraire, vous voila promu
premier (et seul) pilote a
bord du vaisseau Tom B,
en partance pour Mac
Arthur Space, ce coin
d’'espace, a gauche en
sortant aprés Uranus
Toilets, d'ou personne n'est
famais revenu. Voici le
programme Basic qui vous
permettra de vivre cette
impressionnante aventure
sur Hector.

160 SRS

e but du jeu esl de piloter votre
engin en restant a lintérieur

"
hotesse
d'un territoire défini. Ce terrl-

L toire est matérialisé par deux

traits horizontaux dont 'ecartement
est fonction du niveau choisi, Le nom-
bre de passages sur I'écran st déter-
miné par le joueur. S| vous heurtez I'un
des astercides aléatoirement distri-
bués sur le parcours, ou les bords du
territoire, votre appareail (la fusée, pas
Fordinateur) vole en éclats, portés a
I'incandescence par 'explosion...

Si vous terminez le dernier passage
prévu, votre score est affiché et un
nouveau voyage pour le cosmos vous
est laconiguamenl propose sous la
forme « méme jeu 7 ».

On gagne du temps
grace au
module Action

Chaque opération fait 'objet d'un mo-
dule de programme, appele par
GOSUB. Ces modules sont places en
début, car lorsque l'interpréteur ren-
contre I'instruction GOSUB, il recher-
che le numéro de la ligne Basic depuis
la premiére ligne du programme. Si vos
sous-programmes sont places au
début, il les trouve donc plus vite. Le
module ACTION évite les appels & des
Sous-programmes  pour  gagner du
ternps, car structure veut parfois dire
exécution plus lente, et quand on pi-
lcte une fusee, n'est-ce pas...

Le premier module (10) affiche le titre,
il n'appelle pas de commentaire parti-
culier.

G = not G permel de faire varier I'abs-
cisse entre 27 et 30 car I'expression
X = 3.G vaut soit 0, soit -3,

Le deuxierme module (100) affiche le
texte des instructions. Les phrases
sont placées en DATA, il y en a 11.
| sert d'indice de boucle, Observez la
ligne 140 :

Organigramme

Bbefindron ol
et el
whrirgaf®urd

|
Affichoge ey
myfructieny
e |
Choia oea
amtromy

Affichage v

FErran

140 FORT =0 TO -2000.((l = 4) OR
(1 =11)): NEXT
Cue se passe-t-il quand | vaut 17
L'expression | = 4 prend la valeur 0,
-2000.0 vaut alors 0. La boucle est
donc effectuge ainsi :

FORT T=0 TO 0:NEXT
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— L Programme pre—r- ——
CLS:COLOR ©.1.3,7:GOT0 1000 =70 IF Festat THEM 100

2 GRAVITE.ATELR MICHEL HENRIC-COLL BEA BRYLT- L mgealn® (EHD

3 UTILIZATION LIBRE £33 RE=TNSTERS I} :

12 REM Litre IF E="a" OR Be="n" THEN RETUEY

20 S0UMD B, 24844 el Eég GOTO see = i

20 FOR Y=72 TO & STEP -£ TB2 DRTR wous dever.miintenir 1'avion.entre les.deux |imites,
40 C=HOT G N=3EG+3R 712 DATA four commencer.afPuvez sur’feu’.du controleur,
58 FOR C=2 TO &4:DUTPUT"R{lcke™, M.¥.CoHENT 720 DATR Pour sonber,Poussez e manche.Pour descendes, hirez
60 HEXT ¥ 7T DATR 189, 10¢, 199, 108,52, 190,00, 120,98, 209, 82, 170. 78, 300
78 SOUMD B, 4255 768 DATE 7.0,248,245, 248, 248. 245

B8 RETURM TE3 REM mobile

8@ REM instryctions 770 DRETR 14@.75.2%%,78,14@

119 CLS-RESTORE TER DRTR 22, 112,716.112.32.126.2,32,0, 136

12&, FOR I=1 T2 11 BAR REM =usivyue

138 RESD L& FRINT L# RESTORE -'_-a

142 FiR Ts@ 7O -2009XCI=4) OR (1=11))HEKT 1 TO 7IRERD F.00TONE E,DINEXTRETURN

1‘5 REXT T+RETURMN Hoga =g

2282 REM oftioms 312 ""-'“"I.“' TEQ

z,ﬂl CLS FRINT"nombre de” PRINT"traversess” FRINT*(] a 33 53 FOR I=1%3@1 TO 19320

220 FeyRLCINSTRECL D) 530 RERD MPOME I..

238 PRINT"niveau €1 a4 93 7" 242 MNEWTIRETUS

240 HI=YAL( INSTR® 1)) Hei] iaag =

TS0 VeI Y s TE=-T0N Y Rud4 TN 1219 G

50 RETLRM 1828 &

328 REM terrain de Jeu 1230 ¢ g

313 CLS:PLOT @,Y141,2,113,1/PLOT Q.¥2-5,2,113,1 ig4g GOSLE 309

30 PLOT 18.86,2,8.8 DUTPLT K.6,72,8 1852 IF FIRE(@ =] THEN 1

33 FOR =1 TO M 1268 RAug-N. vay]

349 DUTPUT CHRS 3 ), AMDC | 1280+30, RNDC | Y8 PE-210 1438, | 1072 AEM actian

398 NEXT RETURM 1880 SOLMD Z.e02

402 REM Perdu 183¢ FOR k={ TO P

42T Yu=( V(Y2 XEYE = (YY1 Y]

419 FOR =l TO 20/DUTPUT CHRBC 3D X,Y, 2 19 STEF oaM

420 COLOR @.7.3,1BOUMD £ 459 COLOR 0.1.3.7 ¥ Y2

QUTPUT CHRS(4), M, 7.3 f=2 =1 THEM £B@

433 HEXT:QUTPUT CHESY {3, K.Y, 2:S0UND P, 4095 1132 OUTEUT CHESC2Y,K.Y.0

&4 [F FIRE{@)=] THEM 449 1140 SCaffed HK Y

4ER REM finm 1143 IF XOV(Q=3 THEM 1180

479 IF KJF THEN GOSUS 200 1130 A= OYER =6

519 CLE OUTPUT "wotre score” 26,80.3 1168 Y=¥-§

o200 OUTEUT SC.%R, %9, 180wl 1172 IF ¥>¥1 OR Y¢v2 THEW 420

40 PRINT *meme lec T9.GOSUR &80 1180 NEXT X

SIE Mel] (K= [F RE="p" THEN [2d@ 1152 Nmbs SiRENT K

9ER PRINT"om combinye 7% COSUR £29 1222 S0IND D, 4856 GOTO 469

Te.

J

leurs de | sauf 4 &t 11

Dans ces deux cas,

Méme chose pour |

de la quatrieme et de la
phrase,

On aurait pu écrire

140 IF | = 4 OR | =
T=0 TO 2000 : NEXT

Il en va de meéme pour toutes les va-

que se passe-t-il 7

Sil =4, |P!,_-H—"":~F|I on | = 4 prend la
valeur —1 (vrai), donc —2000.( 4)
vaut 2000. La boucle est donc effec-
tuee ainsi

FOR T=0 TO 2000 : NEXT

11. Cela parmet
de marguer une pose apres ['affichage
dermiere

11 THEN FOR

c'élait plus simple mais il ne faut pas
hésiter pariois a faire compligue. ..

Le troisieme module (200) demande
de choisir les options. P est |a variable
correspondant au nombre de traver-
sées d'ecran a etfectuer. N et N1 sonl
les variables du niveau joueur. La wvi-
tesse est lonction du niveau ainsi que
I'écarternent entre les lignes détermi-

L 'Ordinatéssr Individual
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BRAVE PILOTE

nant le territoire d'action (ligne 250).
Cn utilise la fonction INSTR$ (INput a
STRing — entrer une chaine) plutdt gue
INPUT, pour eviter la frappe,
& combien lourde et contraignante a
vos index surmenés, de la touche RE-
TURN.

Le quatrigme module (300) affiche les
limites du territoire, le nombre de pas-
sages (K) et, aléatoirement, autant de
mechants astéroides gue le numeéro du
niveau. Le dessin des asteroides esl
affiché par CHR% (3). Sur Hector, les
codes ASCH compris entre 1 el 29
peuvent étre utilisés pour des caracté-
res definis par I'utilisateur, L'explica-
tion de leur usage est donnée avec le
huitieme module.

Reviendrez-vous
~ de cet extraordinaire
voyage dans I'espace ?

Le cinguieme module (400), dit Mo-
dufe friste, es! appelé si vous avez
perdu. La ligne 405 est un exercice
pour vair si vous avez compris les ex-
plications donnees pour la ligne 140,
Oui, n'esi-ce pas 7 On utilise ici trois
caracteres, definis par 'utilisateur
CHRS (1), CHRS (3) et CHRE (4) (voir
huitieme module). On sort de la routine
n appuyant sur le bouton de few.

Le sixieme module (460), dit Module
nostalgique, est le module de fin de
jeu, |l atfiche le score et propose de
continuer avec les memes options,
d'en changer ou d'abandonner
{jamais 1),

Le septieme module (800) joue une
fraiche el agreable musique sl vous
lermingz le parcours en vaingquedr,

Le huitigme module (900) definit les
caracteres spéciaux. Le Basic d'Hec-
tor permet de définir vingt-neul carac-
teres utilisateurs. Leur appel s'eflec-
lugra par CHRS (1 & 29). Pour les
definir, il faut indiquer I'adresse a la-
guelle la table de definition est etablie
en POKant 5FE1H, 5FE2H, c'est-a-
dire 24545 et 24546 en décimal. Dans
notre programme, nous allons profiter
du fait que le Basic definit deja une
telle table pour représenter le pave M
gu'il affiche par-dessus un caraciére
pour |'effacer lors d'un BACKSPACE,
et nous ne POKErons pas ces 2 adres-
ses, Cetie 1able est placee en 19301

Les deux premiers octets doivent spe-
cilier la hauteur puis la largeur des
caractéres en pixels.

152
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Description des caractéres
19301 05 :hauteur
19302 08 :largeur
19303 248 ([x|x|x|x|x
19304 248 [x|x|x[x[x |
19305 248 |x|x|x|x|x }PﬂvEEAEKSFACECHHS{H
19306 248 |[x|x|x|[x|[x
19307 248 |x|x[x[x|x
19308 140 |x % | %
19309 78 ® 1 I
18310 255 |x|x|x|Xx|x|[x X }Daswiptiun de I'avion CHRS
19311 78 n % 1 2)
19312 140 |x % | x
19313 32 E
19314 112 % x| x |
19315 216 |x|x| [x|x ggLeroiaes CHRS (3) et explo-
19316 112 x|x|x
19317 32 %
19318 136 |[x X
189318 0
19320 32 x }ExﬂluslonCHFls.;a;
18321 0
19322 136 |x ¥

Ensuite, on decrit chaque caraciére

Avez-vous bien compris comment on
transforme une figne du caractere en
decimal 7

28|64 32168 [a]2]1]

Il suffit d'ajouter la valeur de tous les
paints qui doivent étre allumes. Entrai-
nez-vous a dessingr une auto, un ba-
teau, votre pelle-mere,

Pour afficher un caractére, on utilise
linstruction QUTPUT CHRS (n), x, v, €
qui permet de placer le caractere a
lendroit désiré sur 'ecran (x ; abs-
cisse, y @ ordonnge, ¢ @ couleur),

Le module Acton (1070) est le dernier
(avant d'agir...}. En ligne 1125, I'ins-
truction POINT renvoie la couleur du
point situe devant |'avion. Si cette cou-
leur est 1. ¢c'est gu'on est nez a nez
avec un astéroide (affiche couleur 1
par la ligne 340) Dans ce cas, on

exgcute le module PERDL,

En ligne 1145 et 1150, on lil la poignee
de jeu,

En ligne 1170, on verifie la validite
territoriale.

Vous voila prét a jouer et, surtout, a
modifier a loisir ce jeu, par exemple en
laisant tirer I'avion pour detruire les
asteroides. En attendant, si vous dis-
posez d'un magnetophone, faites en-
registrer sur une cassette par votre
hétesse préférée le message sulvant :
# Les fiers pllotes du cosmos sont
priés de se presenter en salle d'em-
barquement,.. merci. » (voix mielleuse
indispensable). Puis remplacez la
ligne 1000 par

1000 POKE 4096, 88 . FOR | =1 TO
5000 : NEXT:COLORO, 1,3, 7

Avant de lancer le programme, pla-
cez la cassette en debut de message
dans le lecteur d'Heclor, et appuyez
sur READ. Prat 7 RUN [ ]



VOUS DEBUTEZ EN INFORMATIQUE

COMMENCEZ ICI !

Jean-Pierre Brunerie

L informatique est un
monde nouveau pour Vous.
Vous trouvez son jargon

bien compliqué. Ces
quelques lignes vont vous
guider parmi ces termes
qui vous semblent
barbares. Par chance, ils
ne sont pas trop nombreux.
Entrez donc avec nous
dans le monde
passionnant de
l'informatique individuelle.

marque comme les enfants uti-

isent facilement les ordina-
teurs 7 Rien de surprenant : pour eux,
'ordinateur est un appareil electrigue
comme un autre, poste de telévision
ou magnetocassette : on appuie sur le
bouton « marche » pour le brancher.

Continuons 'analogie avec le magne-
tocassette. L'ordinateur, une fois bran-
ché, est prét a fonctionner. Vous
communiquez avec i par l'interme-
diaire d'un clavier plus complet que le
clavier du magnétocassette.

L'ordinateur exeécute un programme
tout comme le magnétocassette it la
cassette. Les résultats de ce pro-
gramme sont alors affichés sur I'écran
{on dit encore moniteur) de I'ordina-
teur {ou imprimés sur 'imprimante),
tandis gue, dans le cas du magneto-
cassette, vous pouvez enfendre la mu-
sigue enregistres sur la cassette.

La figure 1, page suivante, vous mon-
tre un « ensemble ordinateur » qui
comporle trols éléments | le clavier,
I'écran et I'ordinateur proprement dit,
et gue l'on appelle configuration.
Vous pouvez brancher d'autres ele-
ments — une imprimante par exem-
ple— et vous aurez alors une autre confi-
guration (on parlera aussi de systéme).

lenvenue | Commengons par
B une observation ; avez-vous re-

Pour le magnétocasselte, l'ensemble

des eléments se trouve dans un méme

boitier : il s'agit d'un systéme intégré.

L'ensemble ordinateur, lui, comporte

trois éléments séparés reliés par des

cables : un systéme modulaire,

Vous avez noté dans les lignes prece-

dentes une distinction importante :

I'ordinateur execute un programme
fout comme
le magnetocassette it une cassetie
&t I'on parle donc :

du matériel (ordinateur) par opposi-

tion au logiciel (programme).

Le matériel

Reprenons plus en detail la partie ma-
tériel @ commencons par 'ordinateur,

Au coeur de ['ordinateur, on frouve le
processeur. Toutl va passer par cefte
gare de triage. On peut distinguer au-
jourd'hui deux grandes flamilles : les
processeurs 8 bils el les processeurs
16 bits. Un bit est une information
éléementaire et un processeur 16 bits,
traitant en une seule fois seize informa-
tions élémentaires, est plus puissant
qu'un processeur B bits.

Mais, direz-vous, méme seize informa-
lions élémentaires, c'est peu. Aussi
I'ordinateur comporte egalement une

o
== Basic
—
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memoire interne reliee au processeur
(pensez au cerveau humain : il est
difficile de réflechir en méme temps a
plusieurs problémes ;| mais si 'on s'en
souvient, on peut les resoudre ['un
apres |'autre.) Cette memoire interne
est de deux types . mémoire morte
et memoire wvive.
C'une part, il ya le
programme  donl
vous avez toujours
besoin, que vous ne
voulez pas modi-
fier - il est stocke en
memoire dite maorte
{MEM). Drautre
part, Il y a le pro-

amme qui doit ou 1. Onutiise
gm fér!raqrrmdifie ji  leclavier...
es! gardée en me-
moire vive (MEWV).
Attention, guand
VoS coupez le cou- 1, Onutliise

rant, lout ce qui se  les fouches.,
trouvait en memoire

vive disparait (ce

qui est en meémaoire

morte reste inlact).

Aussi, comme ['on

conserve de la musigue sur la cassette
d'un magnetocassette, vous pouvez
garder vos programmes sur des me-
moires externes. Celles-ci sont de
trois types : les cassettes, les disquet-
tes ef les disques durs. Pour lire ou
ecrire sur ces supports, on utilise des
lecteurs de cassettes (ce sont parfois
de simples magnétocassettes), des
unités (ou lecteurs) de disguettes et
des unités de disque dur.

Comme la figure 2 le montre page
suivante, uniteé de cassettes et ecran,
tout comme unité de disquettes ou
encore imprimante, sont sur la peri-
phérie de l'ordinateur : ce sont done

£ .. pour demander au magnetocassel]
de ffreta casselle.. f

les périphériques. Et comme I'on peut
les connecter, on dit quilk sont
compatibles.

Revenons a toutes nos memoires.
Comment mesurer ce qu'elles contien-
nent ? Nous avons dit que le bit est

l'information élémentaire. Un ensem-

3. .

2. ..pour demander a I'ordinateur
l'axécution d'un programme... | .

g%

& =

ble de B bits s'appelle octet et permet
de ranger un chiffre ou une lettre. Les
memoires sont mesurees en milliers
d'octets (ou miliers de mots plus pré-
clsément), appeles kilo-octets (Ko)
(un peu plus de 1 000 a la verite, 1 024
exactement). Une capacité en me-
moire vive de 64 Ko veut dire que la
memoire vive d'un ordinateur peut
contenir environ B4 000 octets. A titre
d'exemple une disquette contien! de
100 a 1 000 Ko, un disque dur de cing
a dix millions d'octets et on parlera
alors de Mo,

On peut afficher sur I'écran des lignes
de mots ou de chiffres (lignes de

.dont vous pouvez

iy
'?3. ...dont vous pouvez

texte), chacune de ces lignes compor-
tant 20, 40 ou 80 lettres ou chiffres
(x caractéres par ligne), Un écran
affiche geneéralement vingt-cing lignes
de quatre-vingls caracteres,
L'eécran permet aussi d'afficher des
graphiques. Il faut parfois pour cela
acheter une carte
graphique (il en
existe d'autres
types). Ces canes
s'enfichent dans
des connecteurs
prévus a cet effet
dans l'ordinateur,
qui correspondent,
dans le cas du ma-
s'afficher gnétocasselie, a la
surl'écran. prise ol vous enfi-
f chez le microphone
et permettent ega-
lement de commu-
niguer avec le
monde exterieur
on les appelle alors
interface.  Quand
on transmet une in-
formation a la fois
on parle d'interface
série (la plus courante s'appelle RS
232C ou V24), quand on en transmet
plusieurs a la fois, on parle d'interface
paralléle (la plus courante pour les
imprimantes est la Centronics),

voir les résultats

enfendre
la musigue,

Le logiciel

Comme une automobile sans essence,
un ordinateur sans programme n'est
qu‘un derisoire tas de ferraille.

Le programme est ecrit dans un lan-
gage de programmation gul comporle
un vocabulaire spécifiqgue souvent re-

L'Ordinateur Individusl
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VOUS DEBUTEZ

dige en anglais, mais ne vous elfrayez
pas : la connaissance de vingt mots
est plus que suffisante. Le langage le
plus courant s'appelle le Basic mais |l
en existe d'autres tels Pascal, Farth,
Logeo ou assembleur.

La téte de lecture du magnetocassetie
refit a chaque fois la
cassefle pour re-
produire la  musi-
gue. L'interpréteur
Basic lui aussi relit
et decode, a cha-
gue utilisation, les
lignes du pro-
E;ﬁm'é': pﬂumml plr::;':-l 1. On utilize
Ce processus peut 10 Clavier...
étre accelére en uti- 2
lisant un compila-

teur qui it et de-

code les lignes une

seule fois.

Le programme ne
suffit pas, il faut
fournir a ['ordina-
teur des données.
Prenons une addi-
tion : dans le cas de
2+3=52¢e3
sont les données en entrée, + esl le
programme, = est l'ordre ou l'ins-
truction d'affichage et 5 est le résultat
{ou donnée en sortie).

Les donneées peuvent étre numeériques
{chiffres) ou encore alphanumeérigues
{lettres et chiffres) ; s'll y en a plusieurs,
on parle de chaines de caractéres.

Pour traiter de nombreuses données, il
est pratique de les conserver ensem-
ble : on parle de fichiers de données.

Ces fichiers étant précieux, on les sau-

vegarde (met de coté) sur disquetie
par exemple, la liste des lichiers pré-

sents sur une disquette s'appelant le
catalogue.

Dans le cas précis des disquettes, un
elément trés important est de savoir
comment les informations sont trans-
mises de la disquette a I'ordinateur.
Tout simplement par un programme

lire: plus tard

e PO
demander
a l'ordinateur

spécifique appele systéme d'exploita-
tion de disquettes (ou encore Sed, en
anglais Dos), les plus connus etant
CP/M, MS/Dos, s 3.3 ainsi que
TRS/Dos.

Un autre programme specifique et trés
utile (membre de la famille des wutilitai-
res) est |'editeur (de texte ou d'écran)
qui permet de modifier par exemple le
prograrmme affiché sur I'écran. Ce pro-
gramme est a la limite entre le logiciel
de base (langage de programmation,
Sed, etc.) et les logiciels d'application
comme les programmes de traitement
de texte par exemple. Attention, les

4. .. Programme que IF'on pourra 5. Et Epl’éﬁ e

mots sont trés proches ; I'éditeur de
texte sert a préparer un programme et
le programme de traitement de texte
permet d'écrire ce texte.

Les principaux logiciels d'application
sont de pluskeurs sortes. On trouve les
logiciels specifiques (paie, comptabi-
lité, programme de
jeu ou d'autc-edu-
cation - type « ap-
prenez vos multipli-
cations »). |l existe
encore guatre gran-
des calegories : les
programmes de
traiternent de texte,
de calcul de ta-
bleaux de chiffres

execution

on pourra

bOujOUS woir (tableurs ou cal-

les résultats ques), les logiciels

s'aMicher de QESII'DI'I de fi-

a l'éecran... chiers et les logi-
ciels de communi-
cation via une ligne
télephonique  par
exemple.,

Tous ces mots ne sont que des mots
et ils ne peuvent pas remplacer |'étape
la plus importante et peut-étre la plus
simple a franchir finalement : pour
comprendre I'informatigue individuelle,
il faut la pratiquer.

Il faut s'assecir, mettre le courant, pia-
noter sur le clavier (en n'oubliant pas la
touche RETURN ! et voir les résultals
s'afficher a I'écran.

Si vous franchissez ce pas, et je suis
sur que vous n'allez pas tarder, sachez
bien qu'll présente un avantage et un
inconvénient : c'est passionnant... M
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Une simple

CONNEXIONS ET PERIPHERQUES

prise de contact |

Luc Croissy

Lorsque vous regardez la |

face arriere d'un
ordinateur, vous voyez

differents connectewrs : ce |

sont les points de
connexion des
peripheriques a
l'ordinateur. Plus les
connecteurs sont
nombreux, plus vous
pouvez connecter de
periphériques ; mais
lesquels ?

L Ordenatocr individus
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Des fils, des cdbles, des prises, 4 ne plus savolr gu'en faire |

a richesse en possibilités d'ex-
lension est un elément important
dans I'achat d'un ordinateur. Ce
# detall » peut evidemmeant pas-
ser inapercu lors de l'achat initial,
¢« Pourquoi ajouterais-je des élements
alors que |8 ne sais pas encore me
servir de l'appareil luF-meéme 7 » Ce-
pendant, bien vite, vous souhaiterez
realiser telle ou telle operation, et le
peripherique adequat deviendra ne-
cessaire, Vous aver donc intérét a dis-
poser du maximum de possibilites de
branchement. Les photographies vous
montrent les peériphérigues les plus
courants. ASSUreZ-vous simplement,
au moment de 'achat, gu'ils existent
sur |'ordinateur de votre choix

Il n'est pas necessaire de doter imme
diatement un ordinateur de I'ensemble
de ses peripherigues possibles. Tout
52 passe comme dans une chaine hifi,
ou les seules piéces nécessaires &
priori sont le coeur du systéme (I'ampli-
ficateur correspond a 'unité cenltrale),
un organe de sortie (les enceintes
acoustiques correspondent a4 I'écran
video ou au poste de telévision sur
lequel s'affichent les messages emis
par I'ordinateur) et un organe d'entree

(la platine par exempie cormespond au
clavier). Vous pouvez plus tard, si vous
le desirez, ajouter a votre chaine hifi un
lecteur de cassetfes, un tuner, un lec-
teur de disques compacts, un
deuxieme |eu d'enceintes, elc.. fout
cela, a la condition expresse gque votre
amplificateur comporte les connec-
teurs correspondants. Il en va de
méme pour un ordinateur

Dans les deux cas, relier les divers
elements regulert un peu de patience
(les connexions sont nombreuses) et
un peu d'attention. Rassurez-vous,
lensemble du montage peul etre
comparé 8 un jeu de construction
dans leguel || suffit de mettre la piéce
ronde dans le trou rond et la piéce
carree dans le trou carre! En effet,
I'ensembie des connecteurs est gene-
ralement pourvu de dispositifs que I'on
appelle detrompeurs et gui vous per-
mettent de wverifier que volre
connexion est bonne. Inutile de forcer ;
s vous n'arrivez pas a enficher tel
cable dans tel connecteur, assurez-
vous gue celui-ci comporte des faces
gui peuvent accueillir le cable. Réci-
proguement, si vous mettez ['ordina-
teur sous tension et gue rien n'apparai
sur I'ecran, ce n'est peut-étre pas l'en-



semble qui est en panne. Peut-étre
avez-vous simplement oublie de bran-
cher I'écran.

La source de 90 % des « pannes »
rencontrées est simple : ¢ca marche
mieux quand c'est branché. Ce n'est
pas une boutade : verifiez foujours les
branchements en cas de fonctionne-
ment anarmal.

De tous les branchements possibles,
I"'un des moins fréquents est celui du
clavier. En effet, dans la plupart des
cas, le clavier est integre a I'unite cen-
trale. || est alors inutile de le brancher,
La photographie n® 3 vous montre
(connexion n® 1) le point d'entrée d'un
clavier sur un IBM PC et le point de
sortie cormespondant vers le clavier.
MNotez I'atiguette Keyboard (clavier en
anglais) destinee a aider la connexion
On retrouve ce type de « marguage »
sur la plupart des systémes,

La deuxierme connexion importante
est celle de I'écran vidéo ou du poste
de telévision. Les statistigues montrent
gue c'est celle-1a que vous oubliez le
plus frequemment (ou son équivalent
en ce sens que l'écran dispose sou-
vent de sa propre alimentation électri-
gue et gue, comme pour tout appareil
electrique, Il convient de ke brancher
sur le courant) On retrouve cette
connexion n® 2 sur les trois photogra-
phies presentees. Dans le cas de ' Ap-
ple (photo 2) et de I'BM PC (photo 3},
les connecteurs d'entrée el de sortie
sond du meme type, car ils se connec-
tent tous les deux sur un ecran video.

Le Vic 20 (photo 4) vous maontre en
sortie (connecteur n° 2b) une prise
Paritel : cette prise, qui compaorte vingt
et une broches, eslt destinee a étre
enfichée a |'arriére (dans |a pluparn des
cas, plus rarement sous le tube) de
votre poste de télévision couleurs,
Celui-ci doit etre recent, achete depuis
e 1= jarwvier 1980, il en sera alors
cbligatoirement pourvu. MNotez bien
qu'un technicien en television peut
parfaitement adapter une telle prise
sSUr un & vieux » poste d'avant 1980
(n'hésitez pas s'll est prét a le faire, la
facture correspondante n'excéde pas
500 FF)

Se connecter
pour voir

Cette connexion n” 2 se révéle parfois
délicate. Si vous utilisez un ecran
vidéo, tout se passera tres bien. Mais,
le plus souvent, vous essayerez de
connecter votre téléviseur, Vous y par-
viendrez sans probleme sl votre ordi-
nateur est adapte au standard francais
Sécam ; la ol vous aurez des surpri-
se5, c'est dans le cas de la connexion
d'un ordinateur au standard Pal et
d'un poste de television. Ce demier
devra alors obligatoirement accepter
ce standard par cablage direct. |l ne
s'agit pas de recevoir un signal televi-
sion par l'intermédiaire d'une antenne,
comme ce peut étre le cas dans diver-

g5 zones frontalieres, mais d'accepter
directement le signal de I'ordinateur, Si
votre poste de lélevision est bi-ou
multi-standard, un seul conseil : assu-
rez-vous de la qualité de la connexion
avant dacheter l'ordinateur, sinon

Périphériques
« gbligatoires
1. Le clavier : intégré sur divers ordi-
nateurs comme Apple ou le Vic,
c'est le périphérique privilégia d'en-
Irée des données.
2. L'écran vidéo ou le poste de téle-
vision : généralement distinct de
l'unité centrale, il permel de visuali-
sar |a = sortia «,
3. L'alimentation électrique, méma si
un ordinateur consomme peu de
courant, il est toutefois nécessaire de
le brancher pour qu’il fonctionne |
« potionnels
4, La poignée de jeu (photo 2) ou le
manche & balai (photo 4) permettent
les applications interactives, ludigques
ici, mais trés sarieuses s’il s'agil
d'une souris,
5 Le lecteur de casseltes (photo 4)
ou de disquettes (photo 2) permet de
memoriser les informations pour les
reutiliser plus tard.
6. L'imprimante permet d'obtenir
une liste sur papier (une liste entre
plus facilement dans un attaché-case
qu'un ordinateur !)
= specifigues
7. Le connecteur de cartouche [de
mémoire morte renfermant un jeu
sur la photo 4),
B. Le connecteur utilisateur.
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| Apple 2

entree video
soriie video
antree
alimentation
sortie
alimentation
antrée
poignees de
jeu
sortie
poignéss de
feii
anfrée
fecteur
disqueties
5b sortie lecteur
| disquettes
fa enfreée
imprimanite
&b sortie
imprimante
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PREMIERS PAS

IBM PC

antrea
clavier
sovtie clavier
anirée vidéo
sortie videéo
entrée
alfmentation
sortia
alimentation
entrée
casselo-
phone
antrea
imprirmante

la
b

2a
2b

3b

P S E S E AR

T

Wous risguez davoir a racheter un
poste da télévision ou un écran video

Il ne reste plus qu'un seul branche-
ment obligatoire et c’est |a connexion
ne 3 {présente sur 'ensemble des pho-
tographies) de I'alimentation électrigue
de l'ordinateur. | est important de ne
mettre e courant a l'unité centrale
qu'en dermer beu, tout comme |l
convient de brancher en dernier lieu
Famplificateur d'une chaine hifi, Cette
précaution limite les effets de 'a mon-
tee en puissance du courant (gui ris-
guerail de faire sauter les enceintes de
votre chaing). Arrélons-nous un ins-
tant. Dans la plupart des cas, ces trois
connexions (clavier, ecran, alimenta-
tion) suffisent pour rendre un ordina-
teur utilisable. Vous étes alors devamt
la version de base de votre systeme et
vous pouvez tester son bon fonction-
nement. Si des problémes surviennent
ulterieurement, n'hesitez jamais a reve-
nir & cette version en deconnectant
I'ensemble des péripherigues que vous
auriez pU ajouter pour en tester a nou-
veau la bonne marche. Si tout se
passe bien a ce niveau-la, vous dever
en déduire que I'un des peripheriques
&s! la source du probleme : || suffit de
les ajouter, I'un aprés 'autre, et de les
tester successivernent. |l est plus sim-
pie de retrouver un probleme en sui-
vant cette démarche plutdt que celle
inverse (deconnexion progressive).
Mous allons maintenant pouvoir ajou-
ter différents péripheriques autour de
ce noyau central

Le premier périphérique « optionnel »
est la poignée de jeu ou le manche a
balai. Présenté sous ces vocables, il
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samble futile et uniguement destineg au
[eu, mais réfléchissez. Si vous retour-
nez un manche a balai de facon a ce
que la boule de direction roule sur la
table et si vous posez les & déclen-
chaurs » de tir sur le dessus, vous
ocblenez une sours, périphérique a la
mode s°il en est.

Se connecter
pour jouer

Deux types de raccordement des pol-
gnees de jeu existent : le premier par
connecteur externe ; c'est le cas du
Vie 20 (photo 4, connecteur n® 4b) ; le
second en enfichant une mamoire
morte dans lordinateur — operation
delicate ! — c'est le cas de ['Apple 2
(photo 2, connecteur n® 4). La poignée
de jeu restera foufours ici un peripheri-
gue reserve a cet ordinateur. A l'op-
pose, en cas de connexion externe,
I'une ou l'autre margque de poignee de
jeu pourra, le cas échéant, se raccor-
der a divers types d'ordinateurs. Veéri-
fiez la notice et, bien sur, la forme du
connecteur

Le deuxieme periphérigue optionnel,
qui se revele a l'usage pratiguement
obligatoire, est la memoire de masse
externe. Toul comme une chaine hifi
peut « lire » des cassettes ou des
disgues, votre ordinateur peut lire des
cassettes, méme |'IlBM FPC | (photo 3,
connecteur n® 5a), ou des disquettes.
On repere les connecteurs adéquats
sur les differentes photos : ils portent la

référence 5. Sachez que le lecteur de
cassettes est plus lent et moins oné-
reux que le lecteur de disquettes quisa
democralise toutefols el que son
confort et sa facilite d'utilisation ren-
dent indispensable a toute utilisation

| professionneflle et, bientot, a toute utili-

sation personnelle (de jeu, d'education
ou de gestion domestique).

Tout comme pour les poignees de jew,
il faut savoir que les fabricants de lec-
teurs de casseltes ou de lecteurs de
disquettes s'attachent a rendre leurs
materiels compatibles et utilisables
avec divers ordinateurs. Ceci permet 4
|'utilisateur de faire un choix entre plu-
sleurs marques | vous n'etes pas force
d'acheter obligatoirement un appareil
de la marque du fabricant. Mais atten-
tion! Certains fabricants préféerent
souvent jouer la carte de la vente for-
cée, el les seuls periphériques de ce
type admis sur leurs ordinateurs sont
ceux gu'ils tabriguent (cas du magne-
tophone du TC 7 ou du Memocom du
Dai, mais ce ne sonl pas les seuls
gxemplas).

Le troisieme peripheérigue optionnel
pratiguement -obligatoire est ['impri-
mante (sur toutes les photos, connec-

| teurs n™= Ga et 6b). On peut distinguer

en gros deux types d'imprimantes : les
imprimantes a papler thermique, bon

marche a |'achal, mais leur papier
coute cher ; et les imprimantes « tradi-
lionnefles » : a impact, leur codt est

plus éleve, mals leur papier est stan-
dard (dans le cas d'une fourniture du
papier feuile par feuille) ; ou a entrai-
nement par picots. Ne me dites pas
Que vous n'avez jJamais vu une liste



Vie 20

Z2a entree
periral,

2b sortie peérftél,

| 3b sortie afim,

| 4b sorlle poi-
gnée de feu

5a entree cass.

Sb sortie cass.

& imprimante

Ba entrée
imprimante

&b sortie
imprimarite

fa connecteur
MEM

b MEM

8 port
utiisareur

informatique bordee de ces deux ran-
gees de petits trous ! Dans les impri-
mantes « traditionnelles », on distingue
également les Imprimantes « sérig »
{ou les éléments d'information sont en-
voyes 'un a la suite de 'autre) et les
imprimantes « parallele » (ou plusieurs
élements sont envoyes en meme
temps, en « paraliéle »), Série est sou-
vent synonyme de RS 232C, et paral-
lele de Centronics.,

Lorsque vous achetez un ordinateur,
méme sl vous n'en voyez pas ['utilite
tout de suite, demandez toujours une
deémonstration du fonctionnement des
trois  péripheriques  optionnels  sui-
vants : poignee de jeu, lecteur de cas-
settes, ou mieux, de disquettes &t im-
primante. Quand vous serez habitue a
votre ordinateur, vous aurez vraisem-
blablement besoin de listes (de don-
nées ou de programmes que yous sof-
firez sur imprimante). Vous souhaiterez
aussi les memoriser pour plus tard,
d'ou le lecteur de cassettes ou de
disquettes. Enfin, vous voudrez « dialo-
guer » avec votre ordinateur de facon
plus interactive que ne |"autonise |e
clavier (poignée de jeu, manche a balai
DL SOUrs).

De nombreux ordinateurs ne permet-
tent pas de connecter d'autres péri-
pherigues gue ceux préecedemment
decrits. Vous pouvez voir (photo 4,
n® 7a) un connecteur pour mémaoire
morte (n® 7b) : dans ce cas, il s'agit
d'une cartouche de ey programme,
mais on peut aussi enficher ici un
connecteur d'extensions futures ou de
la memoire vive) ou (photo 4 connec-
teur n® 8) un connecteur a la disposi-

tion de |'utiisateur. Dans le cas de
I'Apple {photo 2), vous pouvez deviner
la place des quatre connecteurs inter-
nes libres (entre 'entrée imprimante
n® 6a et l'entrée disquettes n® 5a).
Vous ne pouvez rien voir sur 'IBM PC
(photo 3), car le capot de 'unite cen-
trale est ferme, mais quatre connec-
teurs libres se trouvent a 'intérieur, lis
permettent d'ajouter d'autres peéripheg-
rigues gque nous allons passer rapide-
ment an revue

Se cannncia_f
pour tout faire

Le clavier numérique permet de rentrer
rapidemnent et facllement des chiffres
C'est tres pratigue lorsque vous dispo-
sez d'un clavier Azerty sur lequel les
chiffres sont normalernent disposes en
ligne, et accessibles en position ac-
centues,

La tabiette a numeériser permeat de des-
siner directement ; par un effet « mi-
roir », vOus voyez apparaitre sur I'écran
ce que vous dessinez, I'effet miroir est
le méme quand on tape une lettre sur
le clavier,

Le crayon optique permet egalement
de dessiner directemment sur ['écran
(I'ecran tactile est un périphérigue tres
proche, le doigt fait alors office de
crayon). Dans ce cas. protégez vos

yeux, si vous provoquez des change- |

ments brusques de couleurs, vous éles
alors trés pres de I'écran et c'est aussi
nocit que de regarder la telavision a
moins d'un meétre de distance.

Apres avoir dessine a 'aide d'une ta-
blette graphique ou d'un crayon opti-
que, vous souhaitez evidemment voir
vOs ceuvres reproduites : c'est le travail
de la table tracante, peripherigue de
sortie au meéme titre que imprimanta,
qui trace courbes et dessins generale-
ment en plusieurs couleurs.

L'un des derniers peripheriques a avoir
vu le jour est le modem ; il permet a
deux ordinateurs de dialoguer par I'in-
termediaire du réseau teléphonigue. IS
sont rares en France, car encore fres
chers (jusqu'a six fois leur prix aux
Etats-Unis), mais ils sont appeles a se
developper dans les mois a venir
D'autres peripherigues existent tels
que les lecteurs de code-barres, les
capteurs pour les applications d'auto-
matisme, les entrees et les sorties sur
cameras et materigls videog, les syste-
mes de repérage tTés precis sur acran-
réticules, etc. La liste est longue et les
besoins tres specifiques.

Au terme de cette exploration, un
consell de base : « n"achetez pas un
chat dans un sac » Verfiez que la
connexion de tel ou el periphérique
esl possible et gu'elle fonctionne nor-
malement. Demandez el suivez une
démonstration complete, surveillez le
branchemeant effectif de |'ensemble
des periphariques, au minimcm du cla-
vier, de 'écran et des trois peéripheri-
gues optionnels. Entrainez-vous en-
suite chez wous a demonter el a
remonter les diverses connexions, On
peut dire que les périphériques sont les
organes qui permettent au cosur, re-
presente par I'unité centrale, de « voir »
et de se faire « entendre » [ |

L'Ordinateur indnidual
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L’OCTE

Cours fleuve en
quatre épisodes, deux
mi-temps et trois
mouvements (Allegro
assai, Andante
giocoso, Allegro ma
non troppo), pour se
faire une petite idée
de la maniere dont le
ZX 81 stocke un
programme Basiec,
pour découvrir l
comment il fait la
différence entre une \
lettre, une quantité,
une instruction et un
numéro de ligne, lui
guine comprend que
des chiffres... Tout
cela, afin d’en tirer
des conclusions
plaisantes et utiles.

— — e

d'une legere irritation ponctuée de
jurons, vont partir a 'aventure dans la
jungle du Basic Septentrional,

C'etait pendant 'horreur d'une pro-
fonde nuit.. Etait-ce un mauvais
contact avec I'extension 16 Ko 7 Etait-
ce le refrigérateur qui parasitait le sec-
teur ? Etait-ce une revanche de la per-
fide Albion ? Je n'en savais rien, mais
le fait etait la, sur |'écran, incontesta-
ble, scandaleux, insolent : ['avais dans
mon programme une ligne 566 entre la
ligne 300 et |a ligne 320...

Bon, me dis-je, passe pour cette fois,
je vais editer ma ligne et lui refaire un
numero, mais le curseur passait de
300 a 320 sans s'arméter en route

& APSY

-F 6 L"Ordinatewr indhelcuel
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RCHE

PERDU

LIST 210, LIST 5686, SHIFT 1, rien n'y
faisait. Zut, Cambronne et Jamicoton
me deéfoulaient sur le moment, mais
comme le Basic n'entend point ces
mots-la, iis me revenaient a la figure
avec un curseur § — BYNTAX
ERROR — qui ne faisait qu'augmenter
ma rogne. Alors, ce soir-la, jai fait
serment de me venger. Le redoutable
ferment de la contestation etait en
mai © je voulais comprendre |

onasse, mais
cachottier

et abscons:

le BasicduZX.

C'est que le Basic du ZX B1, avec son
apparence bonasse @t son air de ne
pas y toucher, est un petit cachottier
qui dissimule bien son jeu. Alors, vous
qui aimez regarder par-dessus |'épaule
de votre ordinateur quand il travaille,
mettez des bottes, prenez une laine, el
en route pour la grande aventure : je
vous emmeéne explorer ke Basic du
Sinclair ZX B1. (Fondu au noir - Musi-
gue - Generique. )

En premier lieu, renseignez-vous,
Confucius a dit que le Basic du ZX 81
commence en 16509, Soit. MNous
allons bien voir, Tapons simplement le
petit programme suivant :

10 CLS

20 LET A =18509
50 REM

B0 PRINT PEEK A
70 LETA=A+1
80 GOTO 50

Je sais, la numerotation est un peu
fantaisiste, mais nous devrons ajouter
quelques lignes tout & I'heure,

Voyons ce que donne RUN : une co-
lonne de chiffres apparait sur I'écran,
bientdt interrompue par un message
5/60 quand I'ecran est plein. On it :
o/s1ws2/0/251/118/0/20¢/
15/0/241 /38720729 / 34/
33 /28737 /1267 143/ 0/ 250.

C'est donc ca, le Baslc | C'est avec ca

quil travaille, mon ZX favorl ! Il a le
sens de "abstraction, Il faudrait qu'il
s'expligue un peu.

Justement, le manuel d'instructions

{p. 171) nous donne gquelgues pistes.
ligne de Basic,

e apprend-on,

CoOMmmence par son NUmero code sur
deux octets dans 'ordre octet le plus
significatif / octet e moins significatif.
Ca vy esi, le jargon apparait |

Je m'ai jamais até doué pour les calculs
de changement de base, et ['ai tou-
jours ete partisan d'utiliser des ap-
proximations simples lorsqu'elles ont
un pourcentage raisonnable de reus-
site ; alors, en ce qui conceme les
codages, voici mon credo

« la mémoire de I'ordinateur est divisee
&N cases |

« une case suffit pour contenir un nom-
bre inferieur a 256 ;

« Un nombre compris entre 256 et
65 535 a besoin de deux cases ;

« au-dela, c'est compliqué |

« pour convertir en langage honnete un
nombre stocke sur deux cases, on
multiplie e contenu d'une case par
256 et I'on y ajoute ke contenu de
["autre case ;

« la case a multiplier par 256 est appe-
lée par les connaisseurs « Octet e Plus
Significatif » (OPS), ou encore Most
Significant Byte (MS5B). Question de

par Francois-J. Bayard

gnorer l'octet le
plus significatif,
c’est passer

pour un béotien.

gout. L'autre est appele « Octet e
Moins Significatif » ou encore Least
Sigruficant Byte (OMS ou LB pour les
intimes).

Comme sur le ZX 81 les numeros de
lignes peuvent aller de 1.a 9999, il fau
deux cases pour les stocker. Qu'un
numere de ligne soit code sur deux
octets dans 'ordre OPS/OMS, cela
signifie donc gque je vais devoir prendre
deux nombres, que je vais multiplier le
premier par 256 et ajouter le sacond

Mes deux premiers nombres a 'écran
sont 0 et 10. 5i je muitiplie O par 256,
ca doit faire (attendez que je calcule)
0. et st jajoute 10, ['obtiens (un ins-
tant...) 10. Or, le numeéro de ma pre-
miere ligne de programme est blen 10,
Ah ah, ¢a se tient | Vu pour le numero
de ligne. Passons a la suite.

oute ligne se

termine par un
Newline, a vos
veux invisible.

Le manuel dit ensuite que les deux
prochaines cases contiennent, je cile :
o la longueur du texte plus NEWLINE »,
car il parait que chaque ligne de Basic
sg lerming par un NEWLINE (code
118) qui n'est pas ecrit lorsgu'on liste,
mais qui est execute Dieu merci ! Ima-
ginez un listage a I'ecran sans passage
a la ligne...

Les lignes de Basic sont de longueur
ilimitée (c'est vrai, ca, |'ai vu des v
cleux faire des lignes de REM de plu-
sieurs centaines d'octets), donc leur
longueur doit etre codée sur deux
cases. Mais, nous*dit-on, dans I'ordre
OMS/0PS, c'est-a-dire que c'est le
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A LA RECHERCHE...

idouilleurs, mes freres, gardons notre
calme, nous approchons du but. Encore
quelques calculs, quelques tests et nous
parlerons le dialecte « ordinateur ».

second des deux nombres que je de-
wral multiplier par 256 avant d'y ajouter
le premier. Mes deux nombres sont 2
el 0. C'est dire gue la longueur de la
ligneest 2 + (256 x 0) = 2

Voyons a present les deux nombres
qui suivent : 251 et 118. Je reprends
mon manuel (p. 187), vers la fin de ia
table des caracteres, el je trouve 251 .
CLS; et quatre pages avant, 118 :
NEWLINE. C'est bien ¢a : ma ligne
comporte une seule instruction, plus le
caractere 118,

Bon. Alors de deux choses I'une, ou
jai compris, el ma revanche appro-
che, ou |e crois avolr compris, et je vals
encore me faire avoir ; lestons.

Je teste. Je Irappe au clavier,

5 PRINT A

el je fais le calcul a I'envers,

On aura d'abord le numéro de ligne
sur deux nombres. Comme 5 est infé-
rieur a 256, sauf changement recent,
le premier nombre sera 0 et e second
5

Quant a la longueur de la ligne, c'est

deux caractéres, PRINT et A, plus <

NEWLINE, ce qui fait trois. Trois,
codés sur deux cases OMS/OPS, cela
va faire un 3 et un Q.

Le code de PRINT est 245 et celul de
A est 38 ; un NEWLINE invisible termi-
nera cette ligne avec son code 118.

Conclusion, si mes calculs sont justes,
5 PRINT A devrait devenir pour |"ordi-
nateur0 / 5/ 37245/ 38/ 118,

Frappons RUN. Zut, l'ordinateur ne
connait pas A et proteste d'un 2/5
(variable inconnue en ligne 5). D'ac-
cord, allons-y pour RUN 10, Merveille !
Les chiffres qui s'alignent a I'écran
sont bien ceux qui élaient prévus,

Il commence a me plaire, ce Basic vu
de l'intérieur, et finalement, Il n'est pas
aussi abscons qu'll en a lair.. Jai
envie d'en savoir davantage, et je vou-
drais bien ne pas m'arréter bétement
dés gue |'écran est plein, Je vais donc
transformer en SCROLL le REM de la
ligne 50 apres avoir efface ma ligne 5,
PDUF bien lui montrer gui est le plus
ort.

RUN ! C'est parti. Ca defile, ca defile,
et je ne sais plus trés bien ol j'en suis.

L Crdmatéur Individusl
T juillet-aodt 1584
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Jaimerais au moins savoir quelle est la
ligne de programme qui se fait desos-
SEer 50US mes yeux, et |'al beau guetter
les 118 qui marquent fa fin d'une ligne
et multiplier frenetiguement tout ce qui
remue par 256, e dois reconnaitre gque
ca patauge un peu.

Apres tout, c'est a I'ordinateur de faire
le travail, et on va lul expliquer ce gqu'il
faut faire. Si 118 marque la fin d'une
ligne, et si les deux nombres qui sui-

|
% ":iﬂ

< e

J:v\‘]\/’

4#‘ -. |

¥ o

5

vent representent ke numero de la ligne
suivante, Il sutfirait gu'en début de pro-
gramme, puis chague fols gqu'il tombe

ttaquons-
nous de suite
ad’autres
singularités.

sur un 118, l'ordinateur prenne le nom-
bre suivant multiplie par 256 et y
ajoute celui d'apres, Quelgues lignes
supplementaires :

30 SCROLL

40 PRINT CHR® 146; 256 « PEEK
A+ PEEK (A + 1)

80 IF PEEK (A=1) =
GOTO 30

Je yvous mets CHR$ 146, parce que
sur une machine a ecrire modele cou-
rant, essayez un peu de frapper un
curseur en forme de signe « SUpérieur
a » en vidéo inversee pour voir.. Sur
votre ordinateur, vous pouvez frapper

118 THEN

la séquence SHIFT] P, [SHIFT] g,
[SHIFT] M, [SHIFT] 9, 'SHIFT] P

Lorsqu'on tente un BUN, le résultat est
nettement plus propre. Mais ce n'est
rien a coté de ce qu'on pourrait faire.

Et en ce qui concerne l'inténieur méme
des lignes, si les nombres sort la lan-
gue naturelle de "ordinateur, je ne de-
testerais pas avoir la traduction en
face. Je vais donc bidouiller ma ligne
60 et en faire :

B0 PRINT A ™"
PEEK A

C'est reparti pour un RUN. L'écran est
propret, on peut donc decortiquer les
nombres un par un (liste page suj-
vante). La, les ennuis commencent,
J'ai des signes curieux aux adresses
16510, 16511, 16516 et 16517, en-
suite, les lignes 20, 40, 70, 80 &1 90
sont beaucoup plus longues que
prevu, enfin, je me retrouve en fin de
programme avec une ligne 30237 et
une ligne 7458 que je ne me rappelie
pas avolr frappées, et puis aprés, c'est
vraiment n'imparte guoi.

Du calme, du calme, allons d'abord au
refrigerateur prendre une petite biére,
les chioses n'ont pas trop mal marche
jusgu'a present, il n'y a pas de raison
que ¢a s'aréte. (Ca va, vous, pas
d'ampoules aux synapses 7)

Les signes bizarroides en debut de
ligne, c'est normal. Le PRINT CHRS$
PEEK A du bout de la ligne 60 me fait
traiter chague nombre comme si
¢'etait un caractere. Or, les quatre pre-
migrs nombres de chague ligne ne
sont pas des caractéres, mais des in-
formations numérigques pour que 'ordi-
nateur s'y retrouve. Il ne faut pas
confondre roman el note de service.

Je pourrais bien slr modifier mon pro-
gramme en limitant la ligne 60 & ;

60 PRINT A, ™"
et ajouter :

65 IF A [superieur a] 16512
AND PEEK (A - 1) [different de] 118
AND PEEK (A - 2) |différent de] 118
AND PEEK (A — 3) [ditférent de] 118
AND PEEK (A - 4) [different de] 118
THEN PRINT CHR$ PEEK A

Maks est-ce que ca vaul vraiment le
coup de se compliquer la vie 7 A vous
de vair,

Les lignes-bidon de la fin, c’est un peu
la meme chose : c'est mon pro-
gramme qui interprete des nombres
comme si c'élaient des numeros de
ligne alors qu'il n'en est rien. Donc rien

. PEEK A, CHR%

: PEEK A,




de grave. El meéme, [aurals tendance
a penser gue ce gui signale a l'ordina-
teur que la liste d'un programme est
terminée, c'est qu'apreés un code 118
de fin de ligne vient un autre code 118,
Alors, compliguer pour compliquer,
j'aimerais autant ajouter une ligne 75 :

75 IF PEEK A = 118 AND PEEK
(A—1) = 118 THEN STOP.

Il reste alors les lignes plus longues gue
prévu. || faudrait voir ca de plus prés
Pour la ligne 20 LET A = 16509, [a
bien O / 20 (OPS/0OMS) ; (0 = 256) +
20 = 20, c'est le numero de ligne. Puis
15/ 0(OMS/OPS) | 15 + (0 x 256) =
15, c'est la longueur de la ligne. Tiens,
LET A = 16509, ca devrait faire 1 pour
LET, 2 pour A = el 5 pour 16509 plus
1 pour le 118 final ¢'est-a-dire 9. Quels
sont les 6 nombres en trop ?

ivouscraquez
maintenant, ¢'est
dommage caril
y aura une suite.

Il faudrait peut-étre reprendre le ma-
nuel et verifier dans la table des carac-
téres : 240, c'est le code de LET ; 38,
c'est celui de A 20, c'est le signe =,
et 29, 34, 33, 28, 37 représentent
respectivernent 1, 6, 5, 0 et 9. Mais le
nombre suivant est 126, Qu'est-ce
que ca vient faire la 7 Voyons la table
des caracteres : elle porte simplement
pour le code 126 la mention laconigue
« nombre » Tiens, c'est vral, ca,
16509 c'est un nombre, C'est méme
ce qu'on appelle une constante nume-
rique. Les constantes benéficieraient-
elles d'un traitement spécial 7 Blake
sambla un instant se perdre dans ses
pensees, puls il poussa une exclama-
tion :

« Mortimer, regardez |

— Ou 7 Quot ?

— La. Cette note, dans les carnets de
Sir Clive !

— Damned ! »

Au vingt-septieme chapitre du manuel,
en haut de la page 172, il venait de lire
cetie revélation ahurissante : « Dans
un programime, une constante numeri-
fue est suivie de sa forme binaire avec
le caractére CHR$ 126 suivi de cing
octets pour le nombre lui-méme. » La
clel du mystere était la. Le nombre
126 était donc un signal, et les cing
nombres suivants un code secret...

(A suivre)

nsatiables du
binaire, voici

un appendice sur
les hexadécimaux.

Quelgues précisions pour ceux gQui pren-
nent le train en marche.

L'ordinateur « pense » en binaire gt nous
en décimal. Un moyen terms pour se
comprendre est 'hexadécimal signalé par
le prefixe 5,

Théorie :

300 en décimal donne en binaire :
Q000 00071 0010 1100

Sl on groupe les chiffres par 8 on obtient
d'une part

Q000 000

gui vaut

» 1 &n dacimal

« 301 en hexa,

d'autre part

0010 1100

qui vaut

» 44 en decimal

+ $2C en hexa.

Or 300 décimal se dit précisement
£012C en hexa,

On peut donc coder 300 sur deux nombres
hexadécimaux & daux chiffres :

01

at $2C.

Comme le plus grand nombre gu'on puisse
ecrire avec deux chiffres hexadécimaux
est §FF = 256, on multipliera le premier
par 256.
256 x 1 = 256
+ 44
300

Le groupe des B premiers chiffres binaires
(bits) ou le pramier nombre a deux chiffres
hexa est appele octet de polds fort ou
octet le plus significatit (OPS) ou Most

Significant Byte (MSB). Le deuxiéme
groupe de B chiffres binaires ou la
deuxiéme nombre a deux chiffres hexa est
appelé octet de polds faible ou octet le
moing significatif (OMS) ou Least Signifi-
cant Byte (LSB).

Selon les cas, les nomibres sur deusx octets
sont stockes dans I'ordre OPS/0OMS ou
dans I'ordre OMS/OFS.

Pratique :

Premier cas | Nombre N1 sur 2 octets
dans 'ordre OPS/0OMS (par exemple les
numeros de lignes sur le ZX 81),

« Pour le lire ;
LETN1 =256 « PEEK A 1+ PEEK A 2
« Pour ['écrire 8n memoire :

POKEA 1, INT (M 1/256)
POKE A2, N 1=INT (N 1/256) « 256

Second cas : nombre N2 sur 2 octets
dans l'ordre OMS/OPS (par exemple la
longueur d'une ligne sur le ZX 81).

« Pour e lire
LETNZ=PEEK A 1+ 256« PEEK A 2

« Pour |'écrire 8n mémaoire :

POKE A 1, N 2-INT (N 2/258) « 256
POKEA 2, INT (N 2/258)

J urseur, case,
contenu, code,
quatre larrons
toujours unis.
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15525 : 37

Aprés le numeéro de chague ligne de
Basic précéde d'un curseur, on frouve je
numére des cases-mémoire et leur
contenu. Une & une seule instruc-
tion ;: 10 CLS occupe en mémoire
& octets, 2 pour le numéro de ligne, 2
pour la lengueur de la ligna, 1 pour l'ins-
truction et 1 pour le code 118 (NEWLINE)
qu.‘afgnmhhﬂnduhm B
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Devenez
un as
du clavier

Jean-Fierre Laleveée

Avez-vous jamals réve
de composer
VoS programmes

sur votre Commodore 64

164

avec la célerité

d’un talentueux
pianiste ? Eh bien,
vos vaeux sont
aujourd’hui combles :
vous allez enfin
programmer plus vite
que voltre ombre...

L'Ovdinmigur ndividusl
ne @1 juillet-aodl 1984

'idee de base est simple : au lieu

de taper sur le clavier, lettre par

lettre, chaque instruction d'un

programme, besogne fasti-
dieuse, pourguoi ne pas en charger
I'ardinateur lul-méme 7 L heureus pro-
grammeyr, alors, n'aura plus gu'a ap-
puyer sur deux touches pour faire ap-
parailre n'importe quelle instruction
sur |'écran.

Un luxe inutile, direz-vous ?... puisque
tous les Commodore acceptent la
frappe abregee obtenue en SHIFTant
la deuxieme lettre du mot cle...

Pas du tout, car le programme ne
demande pas 'appul sur plus de deux
touches, el surtout les instructions
glinscrivent en clair et entierement sur

'ecran ; ce que la technigque tradition-
nelle ne permet pas.

Ecrit en Basic, le programme inscrit en
memuoire, lors de son exécution, une
routine en langage machine qui peut
étre appeléa ou neutralisée a volonte,

Lorsqu'elle est utilisée, la routine est
enecutés Une solxantaine de fois par
seconde, car elle est integrée a la rou-
tine normale dinterruption materielle
du systeme

Pour ce faire, les 164 octets du pro-
gramme sonf inscrits en memoire dans
une zone tranguile de la MEV du
CBM B4. |l s'agit du bloc de 4 Ko, de
l'adresse $C000 a l'adresse 3$CFFF,
zone gui presente 'avantage de n'étre
génée par aucun autre eléement de la




structure interne. D'autre part, étam
située en dehors de l'espace réservé
au Basic, elle ne demande aucune mo-
dification des pointeurs, et ne vole pas
de place,

Bien entendu, vous n'aurez aucune dif-
ficulte a utiliser ce programme, méme
si vous n'étes pas un speécialiste du
langage machine. Il vous suffira de le
mettre en memaoire, et de vOus &n
servir...

Aprés mise en memoire du pro-
gramme et lancement par RUN, la rou-
tine clavier rapide devient utilisable a
volonte,

.

inngsn
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mois clés du Basic, conformément aux
indications données par le tableau 1.
Mais attention, I'acces aux symboles
graphigues obtenus normalement par
cette action n'est pas perdu pour au-
tant. En eflet, en mode CURSEUR
PROGRAMME (entre guillermets, ou en
INST), I'effet de frappe rapide est neu-
tralisé et les symboles graphiques ha-
bituels reapparaissent.

Pour annuler le fonctionnement de la
routine, Il sufft de taper SYS 50013 ou
d'appuyer sur STOP/RESTORE

Un nouvel appel de la routine est pos-

PE—— — —a
Il est possible de supprimer le REM qui :
S iive o T b R ) o Tableau 1:le nouveau clavier
permettra au programme de s'autode-
truire au bout de guelgues secondes, . (U ) T
le temps pour lui d'exécuter sa tache, [} W E R 1 ¥ u 1 0 P
Le forctionnement de la routine se CHREF [5TRE | LEN [RIGHTS 'IHEHl;'EHIj GET |INFUT IHPUT*[F"R‘[NTi]
I‘;;ggﬂen tapant, en mode direct, SYS "'_F_!' i’ s o “l" ; i ]7--'-"‘-- O r E
- ASC ISTRE IDATA | FOR |GOTO [GOSUE IRETURH | REM  |LEFTS
Alors, vous aurez sous les doigls un T -_;"* Rl r‘.' ) T = " i
authentique clavier magique ! PoxE |Peek | cHo J vaL |sTeP |HENT [MIDS
L'appul simultane sur la touche SHIFT _
et sur I'une des touches alphabetiques
fera apparaitre, sur I'écran, Mun des | e —_—————
-~ {: Prommn j B
188 PRINT" CIs{aIs[AIalslT"
118 PREINTTRECT »"HEH4HHAsHE IR H RS EE
126 PEINTTRELY»"# CLAVIER RAFPIDE CEM &4 4
138 FRINTTRELY >"# « P« LALEVEE H
148 PRINTTABCV »"HHHHHHGHAHBHEHHI GRS
158 PRINT, "BDbapiH IMSTANT SVYP...0"
168 H=499399:R=163
178 FOR G=0 TDO R:READ A:T=T+H
128 POKE W+&E,.R:NEST
198 IF T<>21573 THEW PRINT TRBCSH)"ERREUR DRMS LES DATA 1% :GOTO 2492
2868 FRIMT."QisYS Seaad m« MARCHE"
218 PRIWT,"@5YS Seals g+~ ARRET"
228 REM HNEW
228
248 DATA 127 ,128,159,.1856,.141 .,28.32,1689 1.#'5 3 1-Irl 21,3,88,.96,.128,169.49
258 DATA 141,28,3,169,234,141 .21 ,.53,288, p F138,72,152,72,165,215,72
268 DATH 185,212,248, 4,184 . 75,289 .13 4,-113-1,“_11 192,144 .82 ,.281 ,219
278 DATR 178,78, 58,233,192, 178,129,217, 195, 1628, 1 =24, 13'.‘:..1?[1 ied, 158
26 DATA 132,34, 168168, 132,235,168 .0,18.,.240 1 . 262,16 .12 ,.220 .34 . 288
298 DATAR 2.238,. 35,177 .34, 1.'_',;-1{.4::',;;'41 e, 1_1;4.1“.'.“'-4_,-4.;_,1. 214279
2@ DATA 155,238,1588,166,138,157,119,.2,174.,.79 -'1‘95,40-'5.#3% recd 238,198
218 DATR 166,158,411 127,157 1159,2,1883,28,.141 1152 ,2538,193,.184 163,184
320 DATA 179,184 . 76,459,224 198,169,157 ,131 .,185,129,.1587,141 , 133 142,143
3238 DRTA 208,282,138 ,132,.152,199,;281 ,196,167 ;161 ,1937,196,194,135,151
248 EMD
, -
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UN AS DU CLAVIER

Désassemblage de la routine utilisée par le programme
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sible & tout moment tant qu'un RESET
géneral n'est pas effectue.

La grille-clavier du tableau 1 peut étre
facilement modifiee pour répondre a
vos voeux, et personnaliser votre cla-
vier, |l suffira alors de modifier tout ou
partie des derniers élements de DATA,
{cf. tablegu 2). Celui-ci vous fournit,
pour chagque mot clé disponible, la
valeur décimale qui corespond a la
mise en DATA.

Par exemple, pour remplacer le READ,
obtenu grace a la touche Y, par l'ins-
truction SYS, il suffit de remplacer la
valeur 135 de I'avant-dernier élement
des DATA par la valeur 158, qui
commande cette nouvelle instruction,

MNotez donc que les 26 derniers DATA
correspondent aux 26 lettres de l'al-
phabet.

Bon travalll... au clavier de wvotre
formule 1 | |



Demandez
la derniére
édition !

Guiltaume Dorbes

Vous possédez un TRS 80
ou un Vidéo Génie ?

Vous disposez d'une
imprimante ? Vous étes
donc largement équipé
pour utiliser I'eéditeur de
texte que nous vous
proposons, et cela sans
vider votre bourse

deja plate.

otreé réve se realise enfin
pour éditer vos textes il vous
suffit de 16 Ko et d'un lecteur
de cassettes. Ce programme,
ecrit entierement en Basic, permettra a
ses utilisateurs de l'adapter a leurs
applications personnelles sans étre
une béte en assembleur, De plus, les
instructions sont on ne peut plus clas-
siques.

L'idée est d'associer, a la page de
texte, une zone memoire dont une par-
tie se trouve affichee a l'écran (en
l'occurrence la zone reservee est
comprise entre 28 000 et 31 839, soit
60 lignes de 64 caractéres). Vous vous
deplacez sur cel ecran au moyen des
touches de confrdle qui permettent
egalement de modifier la zone me-
moire affiches. Si votre imprimante
possede les minuscules accentudes, il
vous est possible de les utiliser en les
simulant par des caracteres graphi-
ques sur 'acran (les codes des minus-
cules accentuees sont en effet supe-
rieurs a 12B8).

Le prograrmme est articulé en cing par-
ties principales correspondant a cha-
cune des possibilités que celui-ci ofire
La liste peut paraitre quelgque peu touf-
fue et incompréhensible, mais ce désa-
grement est le prix a payer pour gu'il
tourne rapidement.

Presentation
puis traitement
et m!ﬂn edition

Il s& decompose de la maniére sul-
vante :
. lignes 00001-00630 : présentation et
partie principale ;
lignes 10000-10099
principal de I'aditeur |
lignes 10100-10999 ; traiternent des
transferts de textes ;
lignes 11000-11999 : traiterment des
caracteres de controle |
. lignes 12000-12999 ; traiternent des

traiternent

Utilisation de I'option < 5 > du menu

TOUCHE COCE
A 64

162
163
166
167
166
174
182
183
194
183
g |
187
188
183
158
191
223
204
L]
2056
g
219
220
£l
222

ML XE<CHNADTOIIrEL=IO0TMMOOD

AFREE AVOIR FRAFFE <@> YOUS AVEZ RACCES AU CARACTERES SUIYANT
CARRCTERE

N R N L Rl R H=R- . W

=

A GRAYE

A CIRCONFLERE
E AIGU

E GRRAVE

E CIRCONFLEXE
MICROD

U GRAVE

U CIRCONFLEME
YEH

FOLUND

0 CIRCONFLEXE
FRARRLRAFHE
FLECHE HAUTE
FLECHE BRSSE
FLECHE GAUCHE
FLECHE DROITE
BARRE OUVERTE
SLATCH INVERSE
BARREE FERMEE
CHAFERU
CURSEUR
GUILLEMET QUWERT
BARRE DOUBLE
GUILLEMET FERME
YAGLE
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Programme (début)

~

TR T T T ————————— B
aa= EDITELE DE TEATE
iR ELS

0 PRI ER

3§ =8 ull|||tl1 L LR LE

a0 i EL £ z -

= CEA R R

=] DFVRIGHT 5. DDRBES & L'Dai.

o FERTT

54

T

51

338 FRINT :-F*'_'.

€8 FRINT I.H:FJF

oTEe FRIWNT™ |_J-"T

LT

38

HEHELS "'r_u e
1BeEF PRINTER JRS. R ECR. MDTBEX
i BCR A ] REE ' :"'_' T
TR ] rig I ;,\'_'
e

[

& PREIM

ke | W ..=|r .

OTOiaENELS 1—.;“.

L HE
PG El . FEE -4
t 1121 LIERR
a0 4 IR
GOTOLIZSD
GOTOL12=a
GUTDLlZE5a
SoTotlase
T 'H- TF"\H;*FEF TERTo Ll Jade FOR [wADSTORDS +» 353 POKECLUN, FEERC ]
cem 1 MaZd PRINTESD. STE I GBS, =" ) GOTDIddEa
=DER) | ADSSALR=EP|  RETURD
I ADReR
1ieag IMDEa" IFRALES RyFATHENFR [NTR49  "CARACTERE  IWCOmsL o  ZOTO D320
12219 Ca=Ru-€4 FORI=| F5RERDER  HEGS ' HENT I | RESTORE
1ER2Y FRINTRAR. MSCN;  GOTDIBRER
iRl DATAEL,
12249 DATRIEZ. A GRAYE
N >
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caractéres accentuss ;

. lignes 13000-19999
création et modification
. lignes 20000-29999 : édition de la
page memaoire

. lignes 30000-39999 : sauvegarde du
texte sur cassette ;

. lignes 40000-49999 : chargermnent en
mEemaire ;

. lignes 50000-80000 : édition des
codes pour caracléres accentugs,

Le programme tient B Ko environ, plus
la zone tampon de 4 Ko.

Le clavier du Vidéo Génle ne permet
pas beaucoup de controles différents,
ce programme utilisant toutes les tou-
ches disponibles, mais si on se résigne
a ne pas utiliser certains caractéres il
est possible d'ajouter des commandes
de tabulation ou d'insertion.

choix entre

Le menu
ne peut s’afficher
complétement

Aprés avoir lancé le programme, le
menu s'affiche a I'écran. Les possibili-
tes alors offertes ne posent pas de
probleme, il suffit de sulvre les indica-
tions pour chacun des cas, Seuls les
modes CREATION et MODIFICATION
ne possedent pas toutes les indica-
tions nécessaires, |l était en effet im-
possible d'afficher & I'écran tous les
contréles de I'éditeur de texte.

La page comporte 60 lignes de texte
plus une ligne pour éventuellement in-
diguer le numeéro de la page et cing
lignes blanches. Ces 66 lignes corres-
pondent exactement & une feuille de
programme : donc si la feuille est ca-
ldr?'_a en debut d'impression, elle I'est &
a fin.

La page est divisee en quatre parties,
correspondant chacune a un écran,
sur lesquelles vous déplacez ke cur-
seur. Les moyens de le deplacer sont
les suivants :

.} 4.~ et — déplacent le curseur
dans le sens de la fléche ;

. les fleches verticales shiftées permet-
tent de passer a I'écran précédent ou
suivant ;

. les fleches horizontales shiftées per-
mettent de se positionner en debut ou
en fin de ligne ;

. |a touche RETURN positionne le cur-
seur en debut de ligne suivante ;

. la touche @ permet d'accéder a



—

Programme (fin)

>
12058 DATRLEE. "A €
L2@EQ DRTALEE. "E A
L20TE DRATRIET.'E G
1205 DATALERE. "E £
12eF0. PATRLITY. "MILC
12188 DATRIEBE. "U G
12110 DATALIEZ: "W C
12iE0 DATALE4. “VEM
L213@ DATALES. “POUND
12140 DPATALTS. "0 CIECOMFLESE
12158 DATR{ET.' o
1Z1ElR DATRALES. “FLECHE HAUTE
1217R DRTRIES. "FLECHE EBRZSE
IZ215@ DATRLI3®, "FLECHE GRUCHE"
1219¢ DATRIZL: "FLECHE DROLTE
12208 DATAZRA. "BARRE DUVERTE
122819 DATAIZG, “SLATLH [NYERSE
12220 DRTR2PI. “BARRE FERMEE
L2250 DATAZRE. "CHAPERL'
12248 DRATRZET. CUREEUR
12258 DRATAEIZ. "SUILLERET DUVERT
I1ESER DATACLR. "BARRE DOUELE
12270 DATAZEL "GUILLENET FERME
12268 DATRZZ2: "VALUE
|2§9§ B S ——
L3008 CLS
13818 FRIMTTCRERTION <C HODIFICATION €H3S
13820 EesTHKE/N [FES= " "THEW]13I2ZI®
12030 (FR®="N"THENLPOQSELZEIFRS="C" THEN | SORRELEE 1 2220
i3000 FRINT*VEUILLEZ FRTIENTER. IMITIALISATION DES RMERDIRES" 'FORI=ZSDE@TOILEIF P
OeET .« 22 HERT L GOTOLEDD2
B R e e e e e e e e e o e
20002 CLE PES=STRIMONI <4, "0" ¥ AVeVARETRD S5 ) AVePEER e | se 2RERPEEKC B VL2
20019 PRINTE] VOUS DESIREZ MUMEROCTER YOTRE PRGE. FRAFFEZ LA WALEUR WOULLE
H FRAFFEZ “RETURMY."
SREZ0 INFUT MUMERD € FRCE ML TELEME HUHS 3 x4 THENZBEE
cBRZE FRINT -PRIMTYERIFIEZ LE CROBAGE [E YOTRE PRPIEE ET LE BOM FOMCTIOHMENENT D
E YOTRE IMPRIMANTE.
2E4@ INMPUT"QURND VOUE ETEE PRET. FRRFFED (RETURL ., "I THES FRINTCHRE®: 133 “IWFRESE
I0s EX COURE
2 FORPEL=ZE0aQTOIIARIETEPES
Lo@gd Ciecd . Fed . FORY T == FEENL RENAI ) FORERY R« HY . X
EQETE [FFP=@AnDA=ZETHEML
ZOEEE WERXTHRILFRINTITRINGH S r HEXTRER
28148 IFPLMEL " THENLPRINT (LERIMT = =" LPRINT  LFRINT (LPRINT
LFRINTELBEFORT=A70S LPR IMT | HEATT
£2130 RETURM
o - T e — - R ——
pade
Ipaie PRI FRAFFEL CRETURY
SEREZH 1N i
I@EZR FORE
JR04n W
e F
3dBE0
>are
e ]
IP2FD PREIHTE=L.KTH
FRLDR HERTI
32110 RETURN
N e i e S
42223
4dale PRI oTs E STORE FrE AETLIER
HARIE TRFLTTHPE: PRINTEIZR, "WOMBHE DE CASACTEREZ A M IEER
4338 FORI=ZAIMATOILEZIETEFILS
42B8E [HEUTE=1. K78 FRINT.LEH: K78
40233 =3
= =LTEE E7 YOTRE PAFIER CORRECTEMENT CADE

L S T - T e e L R e L T R BT u N

tous les caracteres accentues dont on
peut editer la liste et les touches cor-
respondantes en revenant au menu et
en cholsissant 'option 5 ;

. la touche CLEAR fait sortir du mode
editeur et revient au menu principal,

Aprés 'activation du programme, les
touches alphabétiques sont en mode
majuscules et minuscules dans le cas
ol elles sont shiffées. Une double
pression sur @ shiffées donne les mi-
nuscules en mode normal et les majus-
cules en mode shiffe, cette fonction
etant reversible.

Les codes des caracteres accentues
sont specifigues a l'imprimante Seiko-
sha GP 100A. Pour d'autres impri-
mantes, modifiez les lignes 12040 a
12280 en conseguence.

Les trois vaniables principales sont les
suivantes |

. R% = code du caractére frappé au
clawier ;

. SC% =
l'ecran ;

. AD% = adresse du caractére cou-
rant dans la mémcire réservée au
fexte.

Les autres variables ont une impor-
tance moins essentielle el servent no-
tamment pour des compteurs, des
messages ou tout autre valeur qui
n'est utilisée que dans une partie ré-
duite du programme (par exemple :
MSGS, K78, |, J, ete.). ]

adresse du curseur sur

L Qedinateur Individuel
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préts,
firez

A voOSs rayons,

Y. Guiomar

A ma droite, des monstres,
a ma gauche, un rayon
laser... J'en entends qui
s'exclament : Parsec ! Oui,
en quelque sorte, ou plus
simplement jeu spatial,
pour Tl 99/4A aujourd’hui...

L Ovdinateur Indivedoel
A* 61 pallel-aoal 1984

17

, ne fois entrées les 188 lignes
du programmae, et vérifiees les
données contenues dans les

: instructions DATA, vous enre-

gistrez le programme. || contient envi-

ron 6600 octets: I'enregistrernent
dure ainsi un peu moains de 75 secon-

des. Aprés cel exercice de routine (7),

il suffit de faire un RUN suivi de

ENTER

L'écran se noircit pendant une dizaine
de secondes, puis un petit signal musi-
cal vous avertit du commencement du
jeu. Apparait alors a I'écran un décor
nocturne  (montagne, nuit, étoiles),
Volre vaisseau est en jaune a gauche,
un monstre a droite

Le but du jeu est d'obtenir le mellleur
score en abattant les monstres a l'aide
d'un rayon laser, declenche par I'appui
du bouton rouge de la manette de jeu
du Tl 99/4A. Un monstre atteint par
ce rayon est immediaterment remplace
par un autre (il en existe cing sortes de
differentes couleurs). Leur mouve-
ment, uniguement vertical, est pure-
ment aleatoire. Le jeu prend fin lorsque
I'une des deux conditions suivantes est
remplie :

« cent coups de [aser ont ete utilises |

« S0ixante secondes de jeu se sont
ecoulees

————

Votre sens
de la tactique
~_sera récompensé

A la fin de chaque partie, les resultats
detallles sont alfiches : nombre de
coups laser utiises, nombre de mons-
tres abattus, taux de réussite (le taux
de reussite est egal au nombre de
monstres abattus divise par le nombre
de coups laser envoyes, multiplié par
cent), puis score en points. Le score
est egal au produit du nombre de
monstres abattus par le taux de reus-
site, multiplie par dix.

Cet etrange calcul du score confére au
jeu une petite logique de tactique. En
effet, si vous rester dans un coin de
I'écran en attendant gu'un monstre se
présente en point de mire, vous n'ob-
fiendrez pas un bon score | les
soixante secondes dont vous disposez
ne vous permettent d'abattre gqu'un
nombre restreint de monstres. De
meme, si vous tirez sans relache, votre
taux de réussile sera mineur el donc le
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score sera faible la encore. La meil-
leure tactigue est donc d'abattre un
maximum de monstres sans gaspiller
de rayons laser.,

Mombreux sont les amateurs du
TI 99/4A qui ne possedent pas de
manettes de jeu. Une petite modifica-
tion du programme precedent leur per-
mettra de jouer avec les touches du
clavier

Il zuffit de rajouter ou de modifier les
pas suivants ;

1300 CALL KEY (3, M, ¥)

1301 IF (N —69) « (N—-88) <> 0O
THEN 1350

1302 F = —4 « SGN (N - 80)

1350 CALL KEY (3, G, L)

1360 IF G <> 13 THEN 1420

1830 CALL KEY (3, B. C)

1840IF C'= O THEN 1830

Vous pouvez maintenant jouer avec les
touches du TI 99/4A. [a touche E
vous permet de faire monter le vais-
seau, la touche X, de le faire descen-
dre. La touche ENTER est utilisée pour
ervoyer un rayon laser,

F‘rngrﬂmm. (ﬂn) ’..-____h_w Si vous jouez ainsi, Il faut absolument

lacher les touches de mouvement (E et
X) lorsque vious tirez un coup de laser,

} 188 %5 =DS+1 | sinon la touche ENTER est inopérante.
{560 CALL HCHARCEBE.,. 29, 325
1228 BaRCINT BHD=5S 5 41
= - e i 5 -
18309 1F E=Bi THEN 1520 Si vous le désirez
1240 CALL HCLHARCEBE. 29-A2
130 eO¥0 1300 """ " __ vous pouvez changer
70 CAL CLEAE e
%gen El_:ILlI__ SCREEMC 25
15594 QR "A=1l TO 1&_ Vous pouvez tacilement augmeanter ou
1 E?G CELL & DLORCAR. 3. 22 diminuer la difficulté du jeu. En eflet, a
220 CALL _SCREEHNCZ) - -
% E §§ PR I!I HT |I'_I| BFiE31T PRESULTATS i:.la |IQQ; 1|i9§. f\l :DUF;:I[JE:EDEH{:_EI{JF ELEH;
% Ly F . - o wa b
% ?%H E"’; LI [" ] HCHRR 23, 7,942 .95 monstres resteront plus angtemps SUr
% & -_;_H 1F: E I ” [ place ce qui facilitera le jeu. Récipro-
16 "5'2; PRIN T "EN ";0:* COUPS D quement, si vous changez par IF D =
E—- & 55" F EINT 2... les monstres changeront trés rapi-
% Too PRI H T.. M ¥ Ous AVEZ TUE "i& dement de place.
o 10 ; o
1710 [:1- F '[" M % bk RS Si I'envie vous prend de changer cer-
I720 TR=SINTC1OQ0O.- ¢ + DS e ;
758 EETAVTEHROCBEPRAORaTRe || aneslomes sl coous s o
1z %_F: ERl gt CCORE o —— _ "1 T gnements vous faciliteront la tache
Fa=h=s é g3 POINTS® . |Er§ Cinq monstres ont P caracte-
TED F_Ss=1 TO o000
P 7 X uE ST S | | res graphigues 48, 60, 81, 130, 150
1238 BPREINT . : definis des lignes 500 a 540 ;
d5EpeE R I S e « le vaisseau a pour caractére graphi-
1£21i0 PRINT N "y que 152, défini a la ligne 640, sa cou-
'I'S?EEHPE[I-'[_J"T_FEHFi ";‘Ef_rbu'? LE B leur est définie a |a ligne 1100;
mf =l + I & &£ » » -
1532 SR % T & “FTHEA 1230 » la couleur de la montagne depend
1250 RESTORE des groupes 9 et 10, détermings aux
1888 RE=g5 lignes 1060 et 1070 ;
i « l@ nombre d'étoiles est modifiable a
1880 6OTOD 150 la ligne 670, en changeant la valeur
/| limite de la boucle. =

1?2 L'Ordinatewr individual
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INITLATTION :

LANGAGES sur &X )
1 i ey -

. I —, : S1 vous utilisez
: " un ordinateur
SINCLAIR

(ZX 81*, ZX 80* ou Spectrum*)ou
e S1 VOUS comptez en acheter un, sachez
que la revue ORDI-5 a été créée pour
‘3 ‘ &’ vous. Indépendante de tout constructeur ou importateur,

ORDI-5 vous fournit quatre fois par an des programmes,

des conseils, des astuces, de nouvelles idees d'utilisation.

ORDI-5 teste pour vous en toute objectivité et indépendance les produits matériels
et logiciels adaptables sur votre SINCLAIR. ORDI-5 vous tient au courant

de toutes les nouveautés susceptibles de vous intéresser.

Commandez un numéro ou... abonnez-vous, vous economiserez 20%.

ORDI-5, pour tirer bien plus de votre SINCLAIR

BON DE COMMANDE
a retourner & ORDI-5, 8 rue Saint-Marc 75002 PARIS

Nom
Adresse
Pays Code postal Ville
[ Je désire recevoir les 4 derniers numéros parus et m'abonner pour recevoir les 4 prochains numeéros.

(France 160 FF: Etranger** 180 FF: par avion 320 FF).
1 Je désire recevolr les numeros antereurs suivants : =

(priz d'un n® 25 FF; Etranger*® 30 FF; par avion 40 FF).

1 Je désire m'abonner & ORDI-b pour 1 an, 4 n® & partir du n®
(tarif France 80 FF; Etranger** 90 FF; par avion 160 FF). (Actuellement ORDI-b est trimestriel).

Ci-joint mon réglement indispensable par chéque bancaire [0 cheque postal [J virement [

**Pour jes pays autres que la France, utiliser un virement en FF compte Crédit Lyonnais Pars o®* 30002 00402 B455 J. Les (rais de viremeant sont & la charge de 'acheteur



PARIS 15¢
170, rue Saint-Charles
75015 PARIS
Tél. 557.79.12 - Télex 200409F

Lundi - Samedi
Qh30-12h 45 - 14h-19h

COMMODORE

Commaodore

64 PAL 3.250F TTC
Commodore

64 RVB 3990F TTC
Datassette 490F TTC
Lecteur

Disquette 1541 3.790F TTC
Imprimante

4 couleurs 1520 1.950FTTC
VIC 20 RVB 2490F T1C
Céble péritel 195F TTC
Koala Pad pour C 64

PRIX PROMOTION

1.360F TTC

AQUARIUS

Prix habituel J—rzeolF TTC

PRIX
PROMOTION

990"

PARIS 17¢

125, rue Legendre
75017 PARIS
Tél. 627.12.43 - Télex 200409 F
Mardi - Samedi
9h30-12h45 - 14h-19h

AQUARIUS

MAGASINS OUVERTS
TOUT JUILLET
ET AOOT

105 prix s0nk gonnis A W indicalr of sonl susceplibles O 8m modiés sans pravs.

GENEVE

32, rue de Zurich
1201 GENEVE
Tél. (22) 32.84.14 - Télex 282548 KWECH
Lundi - Vendredi
8h30-12h30- 13h30-18h 30
Samedi
8h30-12h30- 13h30-17h30

IMPRIMANTES

Seikosha

GP 100A 2.600F TTC
OKI 80 3.445F TTC
OK| 84 12.655F TTC
OK192 6.740F TTC
OK193 9.140F TTC
EPSON RX 80 3.900F TTC
EPSON RX 80FT 4 .550FTTC
EPSON FX 80 6.173FTIC
EPSON FX 100 7.385F TTC
EPSON RX 100 6.700F TTC
M Tall

MTi80 10.194F TTC
MT 180 L 11.095F TTC

PERIPHERIQUES

Moniteur Taxan

RGB Il 4 595F TIC
Disque Dur D31

SED 6 Méga 18.976F TTC
Koala Pad

Apple lle 1.600F TTC
Mockingboard 1.370F TTC
Téléviseur

couleur 36cm 3.700FTTC




L Ordinateur Personnel IBM PC
Clavier Azerty

Unite centrale 64 K, Disk 320K
Adaptateur Ecran/Imprimante
DOS 20

Ecran Monochrome

PRIX : nous consulter |

L Ordinateur Personnel IBM XT
Clavier Azerty
Unité centrale 128K

Disque Dur 10 Méga

Ecran monochrome
Adaptateur Ecran/Imprimante
DOS 20

PRIX: nous cunsutt_e:j

Imprimante IBM 6.120F TTC
Module

mémoire 64K 1.500F TTC
Ecran couleur IBM 6.828F TTC
Adaptateur

Ecran couleur 2.7T10FTTC
Céble imprimante 570F T1C

Apple fe B4 K
Disk Ile avec Contr.
Moniteur If vert

[FTHii(: ;aus consulter .

Duodisk Alle + Kit 6891FTTC
Carte B0 colonnes

étendues 2.380F TTC
Imprimante ;

Imagewriter + Kit BINFTIC
Carte Interface

Série Apple 1.365F TTC
Clavier Numérique

Apple lle 1.293F TTC
Carte Texte

80 colonnes 1.286F TTC
Carte couleur

étendue Eve 2.965F TTC
Carte Porte

Parole 1.395F TTC

e Sl ™

APPLE:le

* Apple /il +Profile

+Catalyst 29900F TTC
slisa25 47321 F TIC
= Macintosh

Imagewriter + Kit

* Applelic

Le Dessin Assisté
par Ordinateur
ROBO 1000

« ROBO 1000 avec le Bitstick
et le Systern Master

» Apple lle

* Duodisk Alle + Kit

« Carte rouleur RVB étendue Eve

» Téléviseur couleur 36cm,

» Table tragante Apple (A3, A4)

* Carte sére avec cible

s | ogiciel de commande de table
fracante

51.644F TTC

26.745F TTC
12.990F TTC

VITE DE NOTRE OFFRE EXCEPTIONNELLE

L 'Ordimatéur Indivicduesal
=81 jusdlet-aodt 1984
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UNE CASSETTE

Référence 206 du service-lecteurs (page 66)

Cette revue g'adre
Elle présente
des informations,

COMPORTANT TOUS LE

PEUT ETRE ACQUISE AVEG CELLE-CL,

des bancs

Jeu de la vie

Ponctions graphiques

Systémes binaires
Trouvez le bon mot

Translet
Waralgal

gge a tous les uti]isa,t.ew
des articles de tous niveaux, :
d'essais et des programimes.

g PROGRAMMES DE LA REVUE

U SEPAREMENT.

Sire ¢ des disques en Pascal
Les tours de Hanoi

Oople d'écran sur imprisante
Port d'entrée/sortle

Wm

eapagu-mmrinl

N° B PARUTION FIN JUIN

L& nUMEro A0 F

326 F TTC
138 F TTC




CENTRONICS
HORIZON

UNE NOUVELLE LIGNE !

178

H-80

s Sout 106 dolonet (V1RO iyl et Ly

: i L micre-ordinateur desting a la
» 160 CPSen qunflté texte gestion el au traitement de texte. Imprmantes matricielles A
« 30 CPS en qualité courrier aiguilles, elles offrent une qualite courrier remarquable avec une
« Graphique haute résolution matrice 23 x 18.
« Espacement proportionnel Silencieuses, robustes, simples d'ulilisation et mulli-applications,

elles repondent a toutes les exigences de 'utilisateur profes- .l

« Nombreuses Polices de caractéres sionnal g
+ Jeux de caractéres téléchargeables
s Alimentation du papier par tracteurs

friction et feuille a feuille
Niveau sonore inféerieur a 60 décibels
+ Ruban cassette

T
ey,
=y

DISTRIBUTION PAR FACEN ELECTRONIQUE

o BORDEAUX(56)39.33.18  GRENOBLE (76)42.56.17 e LILLE(20)89.04.05
« LYON(7)858.24.06 « NANCY (8)351.00.05 » PARIS (1)569.10.59
« ROUEN (35) 65.36.03 « STRASBOURG (88)60.60.68 « CAEN (31)93.00.30

ET SES NOMBREUX REVENDEURS AGREES REGIONAUX.

Référence 177 du service-lecteurs (page 66)
L Ordmateur Individusi
BT juillet-aodt 1



MEM /DOS"* CP/M DOS.3.3." MEM/DOS* CP/M DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/I'I
DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3." MEM/DOS" CP/M" DOS.3.3.* MEM/DO
CP/M* DOS.3.3." MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3." MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3
MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M
DOS.3.3." MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3." MEM/DOS* CP/

CP/M* DOS.3.3." MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.° MEM .
MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3." MEM/DOS* CP/M; : 0s* CP/\
DOS.3.3.° MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3." M
CP/M* DOS.3.3.7 MEM;IDOS' CP/
MEM /DOS* CP/M*
P/M* DOS.3.3
MM /DOS* CP/N

: M/DO!
08.3.3
§* CP/N\
$.3.3." MEM/DO:!
$* CP/M* DOS.3.3
0S.3.3.* MEM/DOS* CP/N
$* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DO!
DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3
"MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3." MEM/DOS" CP/N
/M* DOS.3.3." MEM/DOS" CP/M"* DOS.3.3." MEM/DO!
* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3

* MEM/

/805* CP/M* DOS.3.3.° MEM/DOS" CP/M* D0S.3.3.° MEM/DOS" CP/N
70$.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.* MEM/DO!
CP/M* DOS.3.3.* MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3.° MEM/DOS* CP/M* DOS.3.3

{-‘** DOS* CP/M* DOS.3.3.° MEM/DOS CP/M* DOSS3 MEM/DOS* CP/N
.}Q% . "

Référence 178 du service-lecteurs (page 66)

EAM['TEH!S“QUES BASIS 1o Micropro- o h ' < £ or
wirs G502 + Z80 s MEM/DOS » '\I1.I Irr1|r=-|rr FE‘LhE"rL h{)ns REIUENDEURS agrEEE

RAM 128 K » Moniteur ROM 2 K » Espace D v ] Formation sur écran g&ant salle 400 m’.
alloué ROM B K = Port paralléle = Port séne (RS M R L e

232C) = Entrée/sorie manettes de jeux » Sortie

| vidéo monochrome » Sortie RGE » Sortie PAL D 3, Fue Vauvenargues Tﬁﬂ'lﬂ P&Hﬁ
(o NTSC =4 polices de caracteres selectables » L}Emﬂnde

48 touches clavier » Bloc curseur » Clavier L y glf)m'unw_r'lutlnr'!
comptable # 15 touches de fonction program e T . Dossier formation

mables | BOROMEE MULTISYSTEME INFORMATIQUE | O Visite d'un responsable

k'[ TOUT COMPRIS - AT e T T I O Dossier revendeur agréé

le CP/ME) ® cante langage # BD colonnes # 25, rue Vauw THITBUeS 75018 PARIS Sociéte
nuscules » sortie paralléle = entrée/sortie Tél. 229.32.254 Télex - 280150 F Adresse

seudo-disaue 64 K s 280 CRU. compa- IMP(JRIMLURLKE'LUSIFFRHNCE'Y‘ Mo



ILN1
1 de Pom s
o

le |3 I'.l'. 5

RECUE
-i @ TEC .|-_',| T

RO lia% THLATTY
RECUEI
L& |'-r|_':j|".! nt 2

Les disquetle

contiennent tous [es o

dies red Lurils

Disk Managel

1 documentation de 50 pages

Disgueiie #
Le Disk Managet
facilemnent lies cOTT

rsomnali

des utilitaires pe
ymme d une o ande utiiite &

parmel a2 parut
mandies du DL 35, pudey
B4 5 Cestala fois
f Ty s
je pour compren re 1o DOS
mémes prl
& sur la disguetie

, de disquette

wrn progr
outil pedagodil
I-1'.!-'|.|'L' ufifilalres, € {Hh. S
au Disk Managet, = it fournd
UTILL- DISQUE: reconst wcthar
wirification,
. ULTRA-C OPIE: prod
EDICAT Sditewr ale
MULTH DISQUES: gere des fichiers
s,
DBSTAG
PM e ompartant

avec tutotial jmprim ahle
ges et de graj

Créatwon de statistiq

4’ histogramimes. 3 partir de toul fic
an dBASE 1
Ce programime pel
programme

DHisquiite L §

S eHarner seul ou

£\ SOUS & un programme serit
par | utilisatat
I

Je désire recevoir:
e le recueiln” 1 de an'lr

"] sans disquetie au prix de 130 F

] avec ses 3 disquattes au prin de 280 F
b 3 dlsscyuirties au pris de 150 F

s le recueil n* 2 de Fom's

sans disquette
ate U s de 130 F

[ avec ses 4 disguiettes au prix de 320 F

L les 4 disquaties au prin de 190 |

« Disk Manager au prix de 450 F

» DBSTAG (CP/M) au prix de 450 F

MNom
Adresse

Supdrmem

< ' accompad

une do umentation dital

&4

pumiros de Hab

THETTIE gl

..!.fl.il'll'l-L-"\.

du IIE.'!*-'»'-_ e recTeel
LT ATTVITIET

flent

rAMITTIES grace

2 {ds2 hack-up ires T le

Je atale :":]_ih' g

e

:||'|'_|_'|'.|.|_'-| a base
hier de donness

Pom's - Edition MEV -

'I o PEEKS agodo
o Miniaturisa
' o Bloc notes

' o Think rank a I'essai

| . Bugbyter
o Ordralphabetic

Jle deésire recevoir:
. :. numéros de la revae Pom'
10 1 12 013 >

o et clie &0 F be murmiér

# les disguettes d’
P accompagnement
" - -
- .i 1‘!- q 5 i
1 b b BIRGEHR BaE S
1 prin de 55 F la disguene i 2
Je desi )
- “illﬂulr m’'abonner pour
meéros a partir du n
sans disquette au prix de 200 F

aver disquette au prixdi AR F

Teaal

gudiralrg, CEE o Suise oo s
e TR ENCETRER

tion HGR

- Au sommaire
" du numero 13

| o HOME, sweet HOME

4 Ernsniger o Baan da commande of volra ridgie s
9, rue Lamartine - 78000 Uersalnilleeli

Maoritant

TTC
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ECONOMISEZ

44F

ABONNEZ-VOUS POUR 1 AN

Vous recevrez 11 numeéros pour le prix de 198 F au
lieu de 242 F (prix de vente au numeéro).

Complétez le verso de cette carte et retournez-la
accompagnée de votre réglement a L'ORDINA-
TEUR INDIVIDUEL - service abonnements -
5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10.

* Taril valable uniquement pour |la France metropolitaine.

- O O O e e e

ABONNEZ-VOUS

Pour ne manquer
aucun numero

Pour faire
une cconomie importante

Pour recevoir
L’Ordinateur Individuel
chez vous

ET CHOISISSEZ

VOTRE CADEAU:

]
]
]
1
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
]
[ |
I
1
L]
||
1
i
I
i
1
I
I
I
I
]
]
]
1
]
I
|
I
1
i
I
1
|
i
I
I
!
]
]
1
I
i
1
1
1
I
I
1
I
1
1
I
I
|
I
i
I
1
I
I
1
I
1
1
]
]
i

E

100F

ABONNEZ-VOUS POUR 2ANS

Vous recevrez 22 numeéros pour le prix de 384 F au
lieu de 484 F (prix de vente au numeéro).

Complétez le verso de cette carte et retournez-la
accompagnée de votre réglement 2 L'ORDINA-
TEUR INDIVIDUEL - service abonnements -
5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10.

* Tarif valable uniquement pour la France métropolitaine.

________________________ )t'g -

OFFREZ

UN ABONNEMENT

ET RECEVEZ
VOTRE CADEAU*

Complétez le verso de cette carte et retournez-la
accompagnée de votre reglement a L'ORDINA-
TEUR INDIVIDUEL - service abonnements -
5 place du Colonel-Fabien, 75491 Paris Cedex 10.

* Ofre valable uniguement pour la France matrapolitaine.



ABONNEMENT
DE 2 ANS A

LORDINATEUR
INDIVIDUEL

Veuillez m'abonner pour 2 ans (22 numeéros) au prix avantageux
de 384 F* au lieu de 484 F. Je fais ainsi une économie de 100 F
sur le prix de vente au numero.

Je joins mon réglement indispensable libellé & I'ordre de
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL.

Nom, Prénom
Adresse
Ville

Codepostal L | | | ||

Par ailleurs, je souhalte recevolr le cadesau suivant ;

® 1 numero hors serie D
® 1 tee-shit laiIIeM| ] |L D| xw [
J

@ 2 anclens numeros
(noter les numéros choisis page 19)

* Tarif valable uniguement pour la France meétropolitaine.

(8N

¥

ABONNEMENT-CADEAU A « L'01 »
AVEC 44 F D'ECONOMIE *

Veuillez abonner la personne de mon choix pour 1 an
{11 numéros) @ L'ORDINATEUR INDIVIDUEL.

Une carte avertira cette personne que je lui offre un abonnement
a L'ORDINATEUR INDIVIDUEL.

Je note gue |e bénéficie, pour mon abonnement-cadeau, du tarif
avantageux de 198 F au lieu de 242 F. Je fais donc une
économie de 44 F sur le prix de vente au numeéro.

Je joins a cet abonnement mon réglement indispensable libellé &
I'ordre de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL.

Veuillez envoyer de ma part 11 numéros de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL
aux nom et adresse suivants

Nom, Prénom

Adresse

Ville Codepostal LL L | | |
Voici mon nom _ R
Monadresse =
Ville Codepostal LI | | |
Par ailleurs, je souhaite recevoir le cadeau suivant :

@ 1 numero hors sere D

® 1 tee-shirt wem (1 o) x U
® 2 anciens NUMEros 1 | | |
{noter les numeros choisis page 19)

* Offre valable uniguemeant pour la France matropolitaine.

Ol 81

e ———————————— - -

ABONNEMENT
DE1ANA

LORDINATEUR
INDIVIDUEL

Veuillez m'abonner pour 1 an (11 numeéros) au prix avantageux
de 198 F* au lieu de 242 F. Je fais ainsi une économie de 44 F
sur le prix de vente au numéro.

Je joins mon lement indispensable fibelle a I'ordre de
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL.

Mom, Prenom

Adresse

Ville Codepostal L | | | |

Par